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3,5 Tommellden 4 

"Liiic og vogen er bedre end stor og doven...". Vi tester 1 5B1 dtskdrevet 
til Commodore 64/128. der er beregnel lil 3.5" diskefler! 

Commodore HOT STUFF 7 
COM/POST 12 

Sknv tnd fil vores brevkasse og fa svar pa oil mellem himmel og |ord. 

The Dungeon 12 

Dungeon Master loser adventures og svarer pa cventyrlige sporgs- 
maL 

Alternative World Games is 

Gremlin hor gjorl grin med hele "World Gomes'-genren. Vi tester spil- 
let, der virkelig seetter lattermusklerne pa prove. 

Commodore HOT STUFF 16 
AIRBORNE RANGER vlnderne 18 

Vinderne er fundel. spillene er vundet, og vi bringer listen over de hel- 
dige "rangers'"! 

Killer! racks pa 1541 20 

Hennk Lund svingeroksen og skeerer lige igennem din 1541 diskolte. 
Og dennegang drejer det sig om de sakoldte "killertrocks", en suve- 
rasn made at beskytte sine disketler pal 

Commodore HOT STUFF 
128 Alive 

Vores 128'er sektion har (ael nyt blod, i form af Amdi Nielsen, der vil 
sprede lykke (og tips!) i otle I2S'er ejerw hjem... 

Games Checkup 



26 
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De nyesfe spil lil 64/128 gen&mtestes, og vi ledrer selvfelgelig mane- 
dens game. 

AMIGA MAGASINET 33 

Nu Iron Amegaejerne sige 

GO 64 34 

Behover 64-ejere al smide der es software samling ud, nor de kober en 
Amiga? Vi ser naermere pa 64-emulatoren tit Amiga, der efter sigende 
kerer med 80% kompabilitet. 

AmiGAMES 36 

Garvedegames-testere vrider joysticket og roller med musen, for at se 
om nyt Amlgasoftware er godt Amigasorlware. 
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Amiga' ens forunderlige verden40 



43 



Ved hjeelp af en Amiga, et kamera og et vidunderinterface, kan du 
med simple fagter i tuften fa Amiga'en til at gore hvad du vil! Lees den 
utrolige test, direkte fro USA, 

Spar pa tldon 

Med et smart lille interface til Amiga 1 000, kan du gore din doglige 
konlokt med Amiga'en ytroltg let. 

Verdens bedste tegneprogram: 
Photon Paint 44 

Tegneprogrammet der hor olle de finesser du har ledt efter i alle andre 
legneprog rammer, og megel mere! Laes stortesteni 

Obllterator konkurrento 

Vi udlodder lOstks. Oblilerator, senesle spil fra Psygnosis, og 50 pla- 
kaler. So h vis du har en Amiga er det bore ot sv arc pa sporgsmalene! 
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Esben K. Hansen overtager de populaere Amiga stder, og starter heft 
fra bunden med Adam, Evo og hvad moskinkode egentlig er. Skal du 
laere maskinkode pa Amiga, er det her det sner. 

4X tekstbehandling 

Vores leslteam kasler sine ajno pa fire tokstbeh and lings programmer, 
der alle har rundet de 500 kroner. 

C - Lattice! 

C er el udemeerfcel programmeringssprog til Amigo'en, og nu har Lat- 
tice lavet en ny version af deres C fortolUer. Vi tester laMice 4.0 

Amiga HOT STUFF 

Gigant konkvrrences 
Prsemior tor over kr. 75.000,- 

Veer med og vind, der er maSSer of pfeernier og chancerne er store! 
Hovedpraemien ? En Amiga 2QO0 med ekslra 3,5" diskdrev og PC-XT- 
kort, allsa en Amiga og en PC i etl 
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64'er Magi 

Tom Iversen svinger Iryllestaven, og op af hatlen kommer der masser 
of smarte og fraekke rutiner til din 64'er, lige til at lasle indl 

Super 20 

Stedel hvor du kan veere med, og vinde op lil kr. 500,-. Del kraever blot, 
at du har lavet et godt program, pa under 20 linier. 

Inside 64 69 

SaTlsfl om maskinkode pa 64'eren forlsaeMer, og hvis du falger med til 
slut, kan du selv lave et spil • i maskinkode! 

C16/Plus4 tips 72 
Naeste nummer/Debug 74 
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Bemasrkl 

Samthge programmer udilstet i bla- 
det er afprovede for offentilggflrelse- 
Fortaget becaler op tit 1000 kroner 
skatiefrit for goakendte iwserpro- 
gramrner. Foriaget har ret tit aftrykf e 
programmer i biadet, og offentliggfl- 
re dem pa andre lagcrmedia. 
Bektroniske konstrukrioner. der 
vises i 'COMputer*. er kontrollerede 
og efter konstruktprens og rodaktlo- 
nens menlng njnktionstJygtise. nir 
anvlsningeme i biadet falges n»je 
Fortarjet kan Ikke patage sig ansvar 
for totger af trykfeji elter fejl I regnin- 
ger. 
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3,5 tomm elidi 



Hva'siger du til et 3.5" drev, og nej, ikke til din 
Amiga! Naeh, denne gong er det til din 64'er 
eller 128'er. » COMputers« floppyekspert 
Henrik Lund har kigget nsermere pa det nye 
drev... 



F0rste gang man iwer om 
1 581'eren s3 tror man at det er 
lown - men man bliverhurtigt klo- 
gere! 

1 581 'eren bliver ikke uden grund 
kaldt foret 3.5' drev. fordetssttfr- 
relse svarer KUN til ca 2 1/2 Pro- 
grammers Reference Guide lagt 
oven pa hinanden. Noget der godt 
kan fa en inkarneret 1 54 1 -bruger 
til at sende et vemodigt bliktil den 
store kasse. som nogle med han 
kalder for »skildpadden«. 
Men hvad gor dette nye drev fra 
Commodore til noget specielt? 
Forst og fremmest at der nu folger 
en ekstem str©mforsyning med 
nar du kcber drevet. noget der ind- 
skrcenkerst0rrelsen af drevet vaa- 
sentligt 

Og sa ijerner det ogsa det problem 
som nogle ejere af 1541/1571/ 
m.fl. kendertil, nemlig problemet 
varme. 

Store forandringer 

Kigger vi indenf or i drevet find er vi 
ogsa her store forandringer i for- 
hoid til f.eks. 1 541 'eren. Dogferst 
et positt vt pust: 6502'eren (kendt 
fra f.eks. VIC20 og 1 54 1 'eren) far- 
stadigvcek lov til at knokle indeni 
det nye »dyr<. S3 slipper man da i 
det mindste for at la?re en ny as- 
semblerkode. hvis man vil pro- 
grammere drevet. Hvad angar de 
andre komponenter i forhold til 
ttdligeredrev. hvilket ogsa vil lette 
en eventuel fejisagning. 
Af de ting som er »vigtige- for os 
finder vi bl.a. HELE 32K R OM ( dob- 
belt sa meget som 1 54 1 'eren) og 
8K RAM (FIRE gange s5 meget 
som 1541 *eren). En anden spaan- 
dende ting er WD1 772'eren (lille- 
broderen WD1770 befinder sig i 
1570/71). der arbejder som 
disccontroller, mens en 8520A 
styrer I/O. 

Teknologlen bag 

Men nok om disse »h5rde* facts. 
Hvorfor har Commodore nu valgt 
at droppe den gode gamle og vel- 
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fungerende 5.25" rille? Et af svare- 
ne harjeg nsevnt: StcSrrelsen! 
En anden arsag finder vi dog i selve 
teknologien bag 3.5' drevet. I 
sammenligning med det normale 
5.25" drev er det langt mere sta- 
bilt {rent mekanisk set), og de til- 
he rende disketterer da ogsa mere 
handy og bedre beskyttede mod 
snavs, stffv og fedtede program- 
marfingre. end de bfijelig 5.25" di- 
skettes 

To ting der uden tvivl forager sik- 
kerheden for dine data og leveti- 
den af dine diskettes Man faraltsa 
et mindre. men langt mere sikkert 
drev end tor. Men kan det rent 
prismcessigt svare sig at arbejde 
med de sma disketter fremfor de 
lidt storre? Det vender vi tilbage 
til om lidt... 

Drevet lyder jo til at va?re en Hlie 
Isekkerbidsken. men hvad med 
kontakten med drevet i det dagii- 
ge? Lader vi i farste omgang ma- 
nual vaare manual, vi! du sikkert 
blive positivt overrasket. Den lille 
gnom af et diskdrev har den sam- 
me kommandofortolkning som 
1 54 1 'eren. 

Dvs. at din NEW, VALIDATE ellef 
SCRATCH kommando virker lige- 
som pa en normal 1541'er. Sa vi 
starter med en god gammeldavs 
formattering . . . Efterca. I minut 
og 40 sekunder (lige sa hurtigt 
som Amiga'en) er disketten fa?r- 
digformatteret og derefter kom- 
mer det ferste chok; directoryet 
viser3160 BLOCKS FREEH Noget 
der svarer til 4.75936 sa meget 
som en »normal« 1541'er disk. 
Hva' er dog dec for noget? Ja, man 
ma nok sige. at her har Commodo- 
re slaet ind pa en hel ny retning 
med 1 581'eren. Ikke nok med, a; 
disketten er villig til at sluge 790 
Kbyte, du har ogsa m ulighed for at 
dele disketten op i partitions (sub- 
directorryes). eller... eller... 
Det bliver bedre og bedre for nu 
kan enhver regne ud at det sag- 
tens kan betale sig at kpbe 3.5* di- 
sketter fremfor 5.25", idet en bil- 
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I det ovenst&ende eksempel har 

_ieg valgt partitionert PIC.DIR fra 
den medftflgende demodiskette. 




lig 3.5" koster ca. 10 kr. mens en 
5.25" koster ca. 3 kr, Og s5 forstar 
den alt hvad 1 54 1 'eren forstar ... 



Alt ved det gamle * naesten 

Gar vi nu ind og kigger pa arbejdet 
med filer, sa er der heller ikke her 
nogen vaesentlig a?ndring. idetalt 
abentbart er blevet ved det gamle, 
Og dog. derernemlig kommet en 
ny filtype der hedder C BM. Hvad er 
dog det for noget. vil de fleste 
sporge. For Iidt siden na?vnte jeg 
et begreb som partition. De der 
kender Iidt til computere (eller ba- 
re engelsk!) ved sikkert. at dette 
begreb betyder opdeling af et eller 
andet. Det vi her fir delt op er di- 
skettes 

Du farmulighedforat dele din di- 
skette op t afsnit, saledes at f.eKs. 
sporene 1-10 benyttes til assem- 
blerprogrammer. mens sporene 
22-30 bruge-s til tekstbehandling. 
Hvert afsnit kaldes for en parti- 
tion. Har du nu valgt dig ind i den 
partition som du nu matte have 
brug for (se f.eks. FIG. l),sa vildu 
opleve en fiks ting. 



Hver partion virker som en egen 
diskette. Dvs. med eget directory. 
BAM og alt hvad du ellers kender 
fra en diskette. Partitionenngen 
giver dicj altsa; mulighed for at dele 
disketten op i afsnit med hvert sit 
speciale. og giver dig mulighed for 
at riolde en rneget god orden pa" di- 
sketten. 

Jeg er dog nadt til lige at dryppe 
en lilledrabe malurt i bageret. Sol- 
ve oprettelsen af en partition sker 
desvaerre med en meget besvserl ig 
OPEN-kommando som gor at du 
IKKE kan oprette en partion . mens 
duf.eks. knoklerrundt iVizawrite. 
Et andet irritationsmoment er. at 
hver partition (efter oprettelsen) 
ska I vaslges med kommandokana- 
len. Det betyder at du ikke umid- 
delbart kan kopiere filer fra en 
partition ti! en anden. uden at du 
selv skriver et program. Det ville 
have vasret fikst hvis man havde 
kunne angive de forskellige parti- 
tions direkte i filnavnet. ligesom 
p3 teks. Amiga'en eller PC'eme. 
Men ellers er det da en meget god 
ting. 



En laekker detalje ved 1 58 1 * erens 
filtyper er ogsa\ at du stadigvaak 
kan udnytte hele disketten til 
f.eks. EN relativ eller sequentielfil. 
hvis du vil. Altsa hele 790K til en fiS. 
Begransningen pS 65535 records 
for relative filer fra 1 54 Keren gael - 
der stadigvaek, men det ma" 
vistnok kaldes et Iidt utopisk antal 
(ca. 1 0 bytes til en record er da vist 
lige 1 idt n ok). Men prov at tasnk p£ 
hvor store databaser du f.eks. vil 
kunne programmere med dette 
drev. 

Delt op i cylindre 

Alt har indtil videre set lyseredt ud 
men det er kla rt at der visse steder 
ersket cendringer som ikke raider 
ud til 1 56 1 'erens fordel. Kigger vi 
pa hvorledesselve disketten erop- 
bygget, sa nsevnte jeg fflr at dine 
disketter fremover vil kunne rum- 
me 790K med det nye 1581'er 
drev. 

At dette ikke har va=ret uden *be- 
kostninger* for det ssedvanlige 
1 54 1 'er format si ger s ig selv. For 
fremtiden vil du nemltg kunne ar- 
bejde med disketter der er delt op i 



80 sSkaldte cylindre (en cylinder 
er et spor best-aende af henholds- 
vis over- og underside af en disket- 
te) samt hele 40 sektorer (20 p<J 
hver side) af de sasdvanlige 256 
bytes pr. sporl 

Som sa?dvanlig befinder BAM 'en 
og directoryet sig midt pa" disket- 
ten. hvilket i vores tilfaelde vil sige 
spor 40. En skaeg ting ved directo- 
ryet er iavrigt, at det du nu har 
296 filer at »hygge« dig med. et 
antal der nok kun de allermest ek- 
streme tilfaelde vil blive opnSet. 
Apropos directory . . . 
Eneste bagdel ved a It det ovenstS- 
ende erat programmerderstatter 
sig til en besternt opbygning af di- 
sketten (f.eks. programmer der 
kan sortere directoryet m.v.) ikke 
kan fungere ordentligt. Noget 
man dog godt kan leve med. 
Nar vi kigger pS opbygningen af di- 
rectoryet sa er det faktisk i store 
tra*k identisk med det som altid 
har vseret benyttet ved de andre 
drev bortset fra en detalje: Auto- 
boot-fllen. Hva'be' hva'?I Det er 
neml ig muligt at lave en fil der au- 
tostarter. Hver gang du resetter 
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i 1 581 'er drevet. vil det forsoge at 
1 finde en USR-fil der hedder COPY- 
RIGHT CBM 86 pa disketten. 
Finder den fileni laeses og udfores 
denne. Opbygntngen star beskre- 
vet i manualen og svarertil opbyg- 
ningen af a-filerne. Og skulle man 
bJive trat af. at et program auto- 
starter ved hver reset S3" findes 
der da ogsa en byte i BAM'en der 
kan sla" autostartfunktionen til og 
fra. Commodore har yderligere in- 
kluderet to ting i manualen og i 
1581'eme. For det forste har 
1 581 'eren de sa kaldte burst-kom- 
mandoer. som ogsa kendes fra 
1 571'eren. 

Disse kommandoer giver mulig- 
hed for f.eks. at skrive med et an- 
det format osv. og alt bliver be- 
skrevet i manualen! Ligeledes un- 
derst0tter drevet ogsa det sakald- 
te FAST-SERIAL protokol, som 
gorat overforelsen over den seriel- 
le bus g3r lynhurtigt. Det er dog 
kun 1 28'er ejere. der kan udnytte 
dette. Og dog . . . pa" den rnedfol- 
gende demodiskette Jigger der 
nemiig en fil der hedder ZAPLOAD. 
der gor det muligt for 64'eren at 
udnytte protokollet. Jeg siger 
blot: 1 0 gange hurtigere LOADI Li- 
geledes ligger der nogle hja?ipe- 
programmer pa disketten de gor 
det muligt for een selv at skrive 
programmer, der udnytter burst- 
rutineme. BRAVO Commodore! 

Hvad med kompatibiliteten 

For de der vil dykke laangere ind i 
drevet har Commodore bygget en 
god platform, idet drevet for det 
farste har hele 32 jobkoder { 1 54 1 
har kun 7). der dsekker alt lige fra 
tEend/sluk motor og over til 
"Test-om-der-er-enndisk-i-dreveto 
{som programmor af 1541'eren 
kan jeg blot sige nam-nam...), Og 
for dec andet sa" har d e ogsa" husket 
at beskrive enkelte adresser i 
1581'erens hukommelse. der be- 
nyttes til jobkodeme samt en I iste 
over forskellige adresser i DOS'en. 
der ikke (ifoige Commodore) vil 
blive aendret. Rot trakl 
Klart at alle disse fordele har en 
vigtig betydning for kompatibil- 
iteten. Og hvordan ligger det 
egentlig med den? 
Skal jeg give et svar i procent bli- 
vQr det ca. 0 %l 

Dette betyder. at sa at sige alt 
hvad der hedder fastloader m.v. 
IKKE vil virke p3 1581'eren. 
Drevet vil ganske enkelt *ga ned- 
hvis du forsoger at benytte pro- 
grammer der griber for dybt ind i 



1 581 'eren. Og selvorn du har pro- 
grammer der ikke er bundet til en 
DOS, s3 vil de have problemer. da 
de registre til f.eks. styring af lae- 
seprocessen ikke befinder sig pa 
de rigtige adresser Et STORT mi- 
nus. 

Det samme ga?lder for alle de pro- 
grammer der som allerede n&evnt 
laser f.eks. directoryetdirektefra 
disketten. 

Hvad angaY de fam0se originalpro- 
grammer til 1 54 1 'eren sa er sva- 
ret helt klart her: Disse vil ikke 
virke i 1 581 "eren (prov du engang 
at stoppe en 5.25" diskette ind i 
1 58 1 'eren og f3 dette til at virke). 
Grundert er ganske simpelt den. at 
alle de kopibeskyttelser som de 
forskellige firmaer beskytter di- 
5ketteme med. ikke kan overtures 
til det mindre format. Tilbage bli- 
ver attsa spergsmaM om drevet 
kan bruges som lagermedie til 
f.eks. dine tekstbehandlinger. 
I det daglige kan dette godt taen- 
kes at virke ved de fleste program- 
mer, men jeg oplevede dog et par 
gange under testen at drevet ikke 
gemte tekstfiler korrekt 
Drevet brod sig ikke altid rigtig 
om et par af mine origtnalpro- 
grammer. Du kan godt arbejde 
med drevet samrnen med et eUer 
andet program, men det Kraverat 
du *knaekker« programmet. og sa 
er vi jo ovre I den mere suspekte 
del . . . 

Andre tesningerfindes derdesvaer- 
re ikke. Folk der dog besidder di- 
skettemonitorer behever dog 
n»ppe at smide disse va?k, da der 
benyttes de saadvanlige block- 
read og -Write kommandoer. 
Drevet kan altsa sagtens bruges 
som lagermedie for de fleste pro- 
grammer, og vil da isaer vaere ide- 
elt for programnwer af f.eks. spil 
da de bade kan have maskinkoden 
og sourcekoden liggende pa EN di- 
skette samtidigt. 

Ogsa mere RAM 

Men nu vardetjo ikke kun ROM'en 
der var blevet storre. Der var ogsa 
mere RAM. Hvad denne ekstra 
RAM skal bruges til er klart. Hvor 
f.eks. 1541'eren laeser en sektor 
ad gang en. sa smakker 1 58 1 'eren 
hele sporet op i hukornmelsen pa* 
een gang. 

Derved speedes alle disketteope- 
rationer vaesentli gt op. idet der ik- 
ke hele tiden skal lasses fra disket- 
ten. Noget man isaer kan masrke 
naY man f.eks. tager et kig pa di- 
rectoryet Det glider betydeligt 



hurtigere frem p3 skasrmefi. Der- 
udover sker der nogen gange det 
at drevet sirnpelthen ikke starter, 
da sporet jo allerede ligger inde i 
hukommelsen. Ud fra dette skulle 
man jo tro at hele load og save pro- 
cessen mStte gS betydeligt hurti- 
gere end normalt. Og det erda og- 
sa" rigtigt. Bare se pa" tiderne i FIG: 
2. Save foregaY til tider na?sten 
dobbelt sa 1 hurttgt som pa en 
1541'er. og det pa trods af at 
overfBrelsen foregar med samme 
hastighed som far. Ogsa* load er 
blevet hurtigere. dog ikke de sam- 
me sensationelle tider som ved sa- 
ve, da hastigheden «bIot« er for- 



0get med en faktor 1 .2 til 1 .3 {selv 
ved 1 28'eren, der ellers aroejder 
temmelig hurtigt med en 
1571'er). 

De i nteme operati oner nyder ogsa* 
godt afal den ekstra hukommelse. 
De gar MEGET hurtigere end ved 
de andre drev. Og i sser oprettelsen 
af relative filer gar forrygende hur- 
tigt! 

Konklusion 

Jeg m3 aerligt indrwnme. at 1 58 1 
drevet har vasret et spaendende og 
Interessant bekendtskab. Drevets 
fmesser sasom stprre lagerkapaci- 
tet. muligheder for at inddele di- 
sketten i partitions osv. er ting 
som mange kan have brug for. De 
8K ram, de mange jobkoder sarrU 
autobootfilen er detaljer som nae- 
sten bar animere en til at pro- 
grammere drevet. Og at den har 
de fra 157Veren kendte burst- 
kommando er prikken over i'et 
Tasnk blot pa*, at en del af disket- 
ten (en partition) passer til et 
diskformat, og en anden del til et 
andet. Men som sagt. der er ogsa 
problemer.Arbejder man med pro- 
grammer som benytter nogen 



som heist form for kopiprogram- 
mer elier fastloader. sa er samar- 
bejdet med 1 581 'eren reelt 1 00% 
d0mt til at misiykkes. Det samme 
gaslder for programmer der ia?- 
ser/skrivertil og fra disketten. Og 
ogsa 1 selvorn du bruger program- 
mer der arbejder med filer pa* nor- 
mal vis (f.eks. Vizawnte m.v. ). kan 
der opsta problemer. 

Arbejder du dog med "hjemme- 
strikkede- programmer. Public 
Domian eller programmer *lant- 
fra diverse blade ell er venner , sa* er 
derdogingen problemer. 156Te- 
ren eretsupergodt produkt. ingen 



tvivl om det. men den manglende 
kompabilitet med den "gamle" 
DOS begranserdensanvendelses- 
omrade til at va?re et simpelt da- 
talager. En kedelig skaebne for et 
sa godt drev. 

Ser vi p5 prisen sS far man den ek- 
stra lagerkapacitet bllligt. idet 
drevet kun koster ca. 23O0 kr. 
(500 kr. mere end 1 54 1 'eren). Sa 
er du interesseret i en yderligere 
diskstation, sa er 1 581 'eren abso- 
lut anbefalelsesva?rdig som f.eks. 
data lager for en programmer. Og- 
sa da drevet arbejder meget stille. 
(Jeg opdagede f.eks, at jeg var ved 
atformattere den forkerte disket- 
te. Desvaerre for sent . . .). 
Kpber man drevet fordi man tror 
at man med 1 581' eren harfiet et 
produkt der er lige sa godt og 
kompatibeltsom en 1541'er eller 
1571'er. risikerer man at fa en 
lang na?se, 

Altigevel vil jeg mene. at 158 Ke- 
ren eretgodt kob. dadeteretHlle. 
godt og hurtigt drev med et stort 
lager som vil va?re ideelt for den 
der er p3 udkig efter et ekstra drev 
til computeren. 

Henrik Lund 
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6 - COMputer 




AMIGA 



FARVEMONITOR 

I STEREO. INCL. KABEL 

2995,- 

LUXUSBOXE 

m. las og vippelag 
5,25" eller 3,5" 

85,- 

DISKETTER 

525" OSOO No Name Japan Ita . . .3,26 
\ fi'OSOO No Nam; Japan Ua. . . 

Mi ll (Jrt .mil og luribylnngaii-l 



NYHED: PUBLIC DOMAINE 
3.5" Fytdl op med programmer 

Pf slK veij liblh ■. 40r 

Pt -..(k ved'iOSik 35.- 

Pr stk «ed POOslk 25.- 

Progiamlftli' !*5j RedirVlores ve*l 

OVER 400 DISKETTER 



AMe priser incl . moms 



'MP RADI O 
06 29 57 41 

BOX 4. 83IO Tranbjefg J 



SKRUPELL0ST 
SPIL 



Hardu set Under Uret i fjemsynet, 
hvorderengang i meltem blev laest 
op af spprgekort fra spillet SCRU- 
PLES? Det eret intrigerende spor- 
gespil med komplekse regler. der 
kan fa mange underholdende afte- 
ner til at flyde hen som 1 0 sekun- 
der. 

Det er et spit hvor det he!e tiden 
gaslder om at taanke sig om, og 
svare rigtigt pa de rigtige steder. 
Man ma vsere sikker i sin sag, og 
vsere klar til at forsvare sine syns- 
punkter hvis de bliver stiHet i tvivl. 
Alt i alt et drpnspeendende spil, 
der nu ogsa er kommet til din com- 
puter. Rrmaet Leisure Genius i 
England er softwarehuset dag, og 
der er Ingen tvivl om at det vil na 
hesjder som Trivial Pursuit har I 
England. 

SCRUPLE5 er lavet til bade Spec- 
trum, Commodore 64/128. Am- 
strad og Atari ST. og mon ikke den 
ogsa kommer til Amiga. 



PAC MAN 
I PAC-LAND 

Kan du huske den lille runde ost 
der jagtede spcgelser og ad prik- 
ker? Ja. vi taler om PACMAN. det 
nok mest beramte arcadespil i ar- 
tier. Samtidig ogsa 1 nok det mest 
kopierede computerspi! i hjem- 
mecomputergenren. 
Og nu. mine darner og herrer. 
kommer der en fortsarttelse. kal- 
det Pacland, og det er en grafik- 
tegnefilrn hvor Pac-Man er hoved- 
personen. 

Spillet starter p3 Pac-Mans hjem- 
me0. hvorenfeeri knibe. Pac-Man 
forbarmersig og bestemmersigtil 
athja?lpeden hjemtilFe-Iand.{Sa- 
dan en gang stadsuppe). For at 
r\Qmme til fe-!and skal Pac-Man 



over store bjerge. gennem byer, 
krydse farl ige k lyfter og mange an- 
dre farlige ting. 

Ingen Pac-Man uden hans aerke- 
fjender Blinky. Pinky, inky og Cly- 
de, og de er da ogsa her i Pac-Land. 
for at gore livet surt for Pac-Man. 
Men som vi er vant til fra Pac-Man 
er der ogsa 1 i Pac-Land Power-pills 
rundt omkring. som gar Pac-Man i 
stand til at asde sp&gelseme. Spil- 
let er ikke gennemfort for du i hel 
tilstand ertilbage i Pac-Land. 
Det er softwarehuset Quicksilva 
der star bag spillet, og dehaevder 
at PacLand indeholder samtlige af 
coin-up spillets features. Samtidig 
er Pac-Land et gigantisk stort 
sted. som kan vare svsert at finde 
rundt i... 

PacLand kommer til C64 og Ami- 
ga, G3aed dig.. 



ALU GODE 
GANGS TREi 

Hvis du troede at du havde set det 
sidste nye fra Commodores side 
pa 64'er fronten, kan du godt tro 
om Igen. Derernemlig lige lavet en 
ny 64'er diskettestation som hed- 
derC1541 II. oghvad mon detnu 
er for noget? 

Det er samaend en slimline model 
af den kendte bredkasse. Den min- 
der jo meget om den lille 3.5' disk- 
station, og har ogsa ekstern 
strpmforsyning. hvilket muliggtfr 
den smarte(klone-form),og sam- 
tidig er vi fri for den ubehagelige 
og skadelige varmeudvikling. 
Til f orskel fra de tidligere drev. bef- 
inder der sig et Mitsumi- vserk i 
det nye C1 541 II, og ikke det iidt 
darligere Alps-vaerk. 
C1541 li indeholder DOS 2.6. og 



skulle vasre Iidt hurtigere end det 
gamie 1541 drev. Saledes kan 
man opnei ca. 5 sekunder hist og 
her ved load og save til forskel fra 
det gamle drev. Men 5 sekunder 
hist og her gar jo desvaerre ikke 
turbo-loadere overflcdige, men de 
skulle efter sigende pa grund af 
den nye konstruktion vasre svsere- 
re at indbygge. 





DATAGREJ 





kUTOOtSERET 

■eowH 



Alle priser er incl. moms og 
1 ors garanli. der c dog 2 
6rs garanti pa Citizen. 




11 BETAFONS DATABASE 

Har du Wet modem, kan du rings til Setafons data- 



BEIAFON 



base og laese nyheder og/eller skrlve sammen med Istedaade 79 * 1650 Kobenhavn V 

andre bruger*. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, lawsuguats ij JTZT J^ZT 

1200/1200 og 2400/2400 Baud. Tel T. 01 31 02 73 




Centronics 
eller seriel 

Hej COMpost. 

Hvordan far jeg en Amiga til at 
'snakke* med en Seikosha 
SP 1 0OOVC. sajeg kan udnytte alle 
dens faciliteter. og hvad vi! det i sa 
fald koste?? 

Hvi Ike p rintere kan I e! lers anbefa- 
le til Amiga'en? 

Til sidst vil jeg sparge, om I ikke 
kunne teste nogle af de nye Corn- 
modoreprintere, f.eks. MPS10OO. 

MPS 1200 og MPS2000. 

Venlig hilsen 

Toroen Kabel. Juelsminde 
Kaere Torben 

VI ma desvserre bedrflve dig 
med. at vl ikke kender en meto- 
de til at a?ndre din SP1000VC. 
(som jo kOrerserieltJ.saledes. at 
du kan bruge den sammen med 
en Amiga. Det skyldes primaert. 
at en printer til toniga'en skal 
vaere enten RS232- eller Centro- 
nics-kompattbel. Da en 
SP1000VC Ikke kflrer nogen af 
de standarder. vil det vaere tem- 
mellg dyrt at ombygge den. 
Skal du vaalge en printer til Ami- 
ga'en. si vil jeg foresla en 
MPS1200. Idet den er billig 
(2995 kroner). Du kan i ovrigt se 
testen af MPS 12.00 og MPS20O0 
i "COMputer" 11/87. 

Danske 
karakterer, 
eller hvad? 

Hej COMputer. 

Der eret "Super20" program, som 
jeg ikke kan f3 til at kere. 
Programme! hedder "DK-CHAR* 
og er vist i nr. 5/87. 



Programmet korer udmeerket ved 
RUN. men narjegbrugerdetimine 
egne programmer. sSskerdertlng 
og sager! 

NaYjeg har Indtastet 12-14 print 
sattninger. sa laverden selvkarak- 
tererne am til de originate og skri- 
ver "Syntax ERROP?" in 32358. 
Jeg fik det til at lave to udskrifter. 
som er vedlagt. ogjeg kan oplyse. 
at mine programmer er i linieme 
10 - 170 i den fprste udskrift, og 
10-150 i den anden. Haber I kan 
finde fejlen. da jeg geme vil bruge 
de danske karakterer i mine egne 
programmer. 

Dajeg er retgron indenforcompu- 
terverdenen. vil jeg geme vide, 
hvilke t>0ger og/eller disketter 
man kan kobe for at Isere at I ave at 
lave senase programmer. 
Venlig hilsen 
John Skelund. Hadsund 



Hej John. 

VI er kede af. at du har proble- 
mer med en rutlne fta "Su- 
per20". Men det skyldes faktisk. 
at vi blot har afprovet program- 
met, uden at teste, at det faktisk 
virkede med flere end 10 linier. 
Det er naturtlgvis aergerllgt men 
programmet kan du faktisk ikke 
bruge! 

Fortvivl Ikke. Grunden til, at du 
ikke kan bruge programmet er. 
at Karaktersasttet bllver kopie- 
ret til adresse 4900 og frem. Det 
betyder I praksls, at du har 2K 
RAW til din radlghed - ikke me- 
get veil 

Det der vil lose dtt program, er et 
program, som ikke allokerer he- 
le lageret (fra adresse 4900). Et 
sadant program har vasret bragt 
i vores S0sterblad "TAST". og vl 
har naturligvts fremsendt dig en 
udskrift af dette program. Kan 
du Ikke taste det ind, eller er det 
for besvaerligt sa kan du sende 
en diskette ind til os. og vi vil sa 
Isegge programmet over pa den. 
HUSK at sende svarporto med. 
Til de Bvrige laesere kan vlslge, at 



har I ogsa problemer med netop 
dette program, sa send os en 
disk, og vi vil gore det samme for 
jer. Nar I sender jeres disk, sa 
mserk kuverten " DK CHAR'" . og vi 

vil sa hu rtigt som muligt sende 
programmet til jerl 

Er C128 og C64 
kompatible? 

Hej COMpost. 

Ftfrst noget ros: Jeg synes. I laver 

et maegtigt godt blad med en 

masse gode artikier. 

S3 noget ris: ) skulle have mindst 2 

sider COM/PODT i hvert nummer. 

Far I ikke breve nok? 

Og her har I s3 nogle sporgsmal: 

1. KanminC128(M.1571)k0re/ 
udveksle CP/M-programmer med 
en Piccoline, der korer under CCP/ 
M? 

2. Fra 65 1 0 til 6502 CPLTen er der 
kommet nogle nye MC^kom man- 
doer. For det farste: Den indbyg- 
gede MC-monitor'forstar' ikkede 
nye kommandoer. Kan I naevne en 
anden. som gtar? For det andet. 
kan jeg ikke fa" DEA (decremenier 
A) eller INA (incremenier A) til at 
virke. mens DAA og STZ virker ud- 
masrket. -(Kommandoerne erselv- 
f01gelig ikke indtastet med assem- 
bleren). 

3. Hvordan kan man kornme til at 
POKE til VIC'en? F. eks. blinker 
sksermen blot, nar jeg skriver 
POKE 53270,PEEK(53270)0R16 

{Det er ligegyldigt, omjeg gprdet i 
direktemode eller i et program). 
Men i 64'mode virker POKE'n godt 
nok. I min Intern star der. at man 
skal skrive: 

POKE 2S04.PEEK(2504) AND 
254 

Dette virker ogsa godt nok, hvis 
man kun vil styrespritene. Men ik- 
ke hvis man vil have multicolour 
tekstl 

4. Hvis man lister jeres raster pro- 
grammer, er der tit disse to MC- 
kommandoer med: 

IDA #S7F 
STA $DCOE 

Hvad sker der, n5r man loader 
$DC0E med #S7F7? 
PS forhand tak. 
Karsten Rasmussen, 
Frederikssund 



VI giver dig helt ret der burde 
vaere mlndst 2 sider COM/ post i 
hvert nummer, og det er ikke. 
ford! vi far for lldt post, at vi i kke 
bringer COMpost oftere. Men 
b revere skal jo ogsd bearbejdes, 
sa du og a lie andre far svar, som 
man kan BRUGE til noget 

1. Ja, og nejl Det er saledes. at 
C128 og 1571'eren kan laase 

CCP/M programmer, men IKKE 
skrive CCP/M. Ugeledes kan en 
C1 28 ikke kore CCP/M program- 
mer, da CCP/M er et 16 bit ope- 
rativsystem. Det betyderfaktlsk. 
at du kan Uese programmer fra 
Piccolinen. men du kan ikke bru- 
ge dem til noget, for din C128 
kan Ikke kore dem. 
Z. Nej. det kan vi ikke, idet der Ik- 
ke er lavet en MC-monitor spe- 
clerttil C128. Dog ved vi. at nogle 
enkerte monitorer til C64 kan 
laese "Pseudokoder", hviiket vil 
slge, ikke eksisterende koder. 
Aitsa ligesom dine "BAA". "STZ" 
og "INA" samt "DEA". 
Da C128JO bruger en 8502 pro- 
cessor, burde disse kommando- 
er kunne bruges. Men flere har 
problemer med dem. sfl her ma 
vl sige, at "sadan skal det bare Ik- 
ke vaere". Som eksempel kan vi 
sige. at pseudokodeme vil fun- 
gere pa langt de fleste C64'ere, 
men nogle vil Ikke fungere - pa 
grund af fabrikationsfejl (alt an- 
det fungerer perfekt). 

3. UHA. se det var straks et helt 
andet problem. Den poke du 
skriver. asndrerjo ViC Control re- 
gisters Det betyder, at C128 
VIC Control register ska I asndres. 
hvis du vil have samme asndring. 
Nar du laver POKE'n ligesom i 64' 
mode, vil du. for en (meget) kort 
tid. aendre registerstatus til det 
onskede. Men da interruptet 
henter "originai'-vardien nede | 
lageret skal du altsA aendre vaer- 
dlen der. og sA vil det fungere 
ordentligt 

4. Helt ntajagtlgt sker der dette: 
Serielporten saettes til Output 
Timer A tasller CNT signaler. 

Timer A saettes til "one-shot" 
Timer A giver signal ti! P86 
(Userporten). 

Timer A startes. 
Hviiket vil slge. at systemstatus 
saettes til "normal \ og Timer A 
gores aktiv. 
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Elektronik der SJGER noget 

Er du een af dem der har haft lod- 
dekoiben fremrne. k0bt en kon- 
takt og lidt ledning for at fa" HI-FI 
lyd i din Amiga? 

Hvis ja, sa se lige her, for der var et 
par ting der lige bcr forkiares lidt 
nsermere. Derstod at ben 3.5.8 Og 
1 A skulle forbindes. Det er ogs3 
helt rigtigt, men der stod ikke ncj- 
agtigt hvordan. Vi har derfor iavet 
en lilleskitse.derforhabentligfor- 
klarer sig selv. De skal forbindes 
parvis 3 og 8 og 5 og 1 4 nenholds- 
vis til hver side. Vi har modtaget 
en del opkald fra la?serne. hvor vi 
fejlagtigt har sagt at 3 og 5 hflrte 
sammen og 8 og 1 4. DET ER 1 KKE 
SAN DTI I Der er ikke sket nogen 
skade i jeres Arniga'er. I skal blot 
flytte ledningerne pa selve kon- 
takten. 

Se iovrigt tegni ngen. og endnu en- 
gang undskyld vores lille misere. 
Vi skrev iovrigt at kredsen hed 
UPC4084 447C. men den kan og- 
sa hedde MC34 P -LF347NT8521 . 
Den sidder placeret i Amiga 2000 
ncermest paralleludgangen under 
stramforsyningen. 

Commodore hjaelpertil 

For dem der vil have lidt mere tek- 
nisk indsigt indenfor hvordan Ami- 
ga'ens lydfilter fungererog virker. 
har Commodores produktchef Jan 
Nymand sendt os disse oplysnin- 
ger: 



Fordetforste, hvis I brugerXOM- 
puters" HI-FI indgreb. sa bnjg det 
ku n i de tilfaelde hvor det kan svare 
sig. Hvorfor det Kan du maskesige 
til dig selv? Jo for det kan ikke al- 
tid betale sig.Jeg vil i det folgende 
forklare hvorfor (Laes iflvrigt nser- 
mere i Amiga Hardware Manual i 
afsnittet om Audio Hardware, og i 
Hardware Reference Manual sider- 
ne 131 til 163. Filterbeskrivelser- 
ne kan du laese i afsnittet 154FF): 
Nar man benytter sampling til at 
frembringe en bfllgeform. opstaY 
der en uonsket sideeffekt. idet 
sampling frekvensen kombinerer 
sig med den frekvens der forscges 
frembragt Herved frembringesto 
ekstra toner: Een med sampling 
frekvensen plus den tfnskede fre- 
kvens, og een med den pnskede 
frekvens minus sampling frekven- 
sen. Disse toner i ndgar i det fasrdi- 
ge produkt og kaldes: Aliasing for- 
vrsengning. 

Derfor er der indfart et lav-pas fil- 
ter i Arniga'ens u dgang der afska?- 
rer ved ca. 7 kHz. Forvrangningen 
kan saMedes elimineres, hvis sam- 
plingsfrekvensen ligger mindst 7 
kHz over den enskede frekvens. 
Filteret vil kun lade den anskede 
samplede frekvens passere og ef- 
fektivt bortfiltrere al aliasing. Fil- 
terkarakteristikken er cendret en 
smule fra A1 00O til senere model- 
ler {Se Fig. 1) 

I Fig. 2 ses hvordan det er mufcigt 
at producere en 4 kHz tone med 



en 12 kHz sampling frekvens. 
uden at ft aliasing forvrxngniag, 
I Fi g. 3 ses hvorfo r det omvendt er 
uacceptabelt at benytte 10 kHz 
samplingfrekvens. for at produce- 
re en 4 kHz tone. Een af kombina- 
tionsfrekvenserne kommer ned 
under lav-pas filterets funktions- 
omrade, og man far aliasing for- 
vrasngning pS lyden. 
Lav-pas filteret er med andre ord 
monteret for at fjeme den ucnske- 
de aliasing forvraangning. Men 
som det turde fremgi af ovenstS- 
ende. sS er det en kombination af 
flere ting, der bestemmer om fi Ite- 
ret er ntfdvendigt. og om vi over- 
hovedet far nogen hcrbar aliasing 
forvrangning. Aliasing er een af 
grundene (blandt mange andre) til 
atCD-afspiilere benytter 44.1 kHz 
som sampling frekvens. Dette gi- 
verfordetf^rsteetstortfrekveris- 
omrade. og for det andet vil et- 
hvert aliasing-produkt ligge i fre- 
kvensomradet OVER 22 kHz 
{Hvor det ikke kan hores). 
Amiga en kan maksimalt sample 
med ca. 28 kHz. sa den mulighed 
har vi ikke her - men det er klart at 
jo hojere samplingfrekvens man 
benytter. jo rnindre bllver aliasing 
problemet. Men KUN hvis vi sam* 
pier lave frekvenser. 
Dererimidlertid kommet sample- 
re pa markedet (bl.a. Creative So- 



und Systems)-, der er istand til at 
udnytte Arniga'ens maksimale 
sampling rate. Herved kan ogsa 
samples et bredt frekvensomrSde. 
Problemet er da at filteret klipper 
alt va?k der liggerover 5-7 kHz. og 
det er isaer herat "COMputers" HI- 
FI indgreb kommer ind, for har du 
noget lyd der er samplet med over 
7 kHz. vil du kunne undga at filte- 
ret kapper af. Du kan med andre 
ord sample en lyd med 1 5 kHz. og 
fa fuJd valuta for pengene med ind- 
grebet. 

Er den samplede lyd samplet med 
under7 kHz, giver indgrebet ingen 
forbedring af lyden. snarere tvar- 
timod. 

I de sidste nye Amiga 500 og 2000 
{produceret indenfor de sidste 7 
maneder). gjort det muligt at ko- 
ble filteret fra rent sofrwaremass- 
sigt. Ledningen der benyttes til 
dette fif. har ogsa forbindelse til 
POWER lampen. hvorfor denne 
gar pa" halv styrke. nar filteret er 
slaet fra. Filteret kan f.eks. frako- 
bles med Public Domain program- 
met LED (felger bl.a. gratis med 
Audio-Master programmet fra 
Aegis). I A50O og A2000 har man 
opnSet udkoblingen af filteret 
med en FET transistor som om- 
skifter. til udkobling af filterledde- 
ne omkring lydudgangen. P3 
A 1000 og de farste A2000 har 
man imidlertid benyttet en anden 
filterkonstruktion. hvorfor det i 
nogle tilfieelde ikke er muligt blot 
at kortslutte nogle ledninger. 

Jan Nyrnand, 
Commodore Danmark 
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DISKETTER ENGROS 

* 100% GARANTI * 
* FULD OMB YTNfNGSRET * 

Varenavn Prisv.100 

5.25" DSDD Bulk 48 Ipi 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i pSastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD Nashua 96 tpi 6.90 

5.25" DSHD High Density 96 tpi 9.35 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 6.95 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 7.65 

3.5" DSDD m/GARANTI 7.95 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 10.95 

3.5" MF2DD 135 tpi FARVEDE 9.45 

Diskbox m. las 90-00 

Kassetteband C60 v/50 stk 3.90 

3,5" Diskdrev m, bus og afbryder , 1190.00 

5.25" Diskdrev til Amiga 1490.00 

512 Kb ram til Amiga 500 m. ur og ON/OFF knap .. 895.00 

Originate Amigalabels i 5 farver 0.60 

Printer Star LC-10 144 tegn/sek 2395.00 

SOFT-64 * 01645511 

HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 

God, hurtig. grundig og vejledende service 
Priser excl. moms 



LEDIG 
STILLING 

til velrenoveret computerforretning i den 
indre by, S0ges snarligst en ung ekspedient 
mellem 20 og 30 ar. 

Du skal veere udadvendt, forretningsvant, 
samt have "check" pa Commodo re-corn - 
putere og engelsk. 

Skriftlig ans0gning med Iflnkravfremsendes 
til: 

Betafon 

(stedgade 79 
1650 K0benhavn V 

Att. Klaus Bergstr0rn 
mrk. "ekspedient" 



FORARS 

Fr^kkert 




Check AMITECH ud - Danmarks encstc 
sp>ccialbutik for AMIGA-udstyT og landetsV 
storsle forhandler af AMIGA. K0b dit grej 
hos AMITECH - og bliv godt korende! 



TV-TUNER - Dramatisk prisfald! 

Fa et 12-kanalers farvefjernsyn pa din 
monitor. Komplet med dobbelt stucantenne 
og indgang for fa?liesantenne. 

VI TRYKKER PR1SEN: 

STAR LC-10 

Parkerbar traktor, 144 cps, NLQ og laaaaang 
levetid. STAR er Danmarks mest solgle 
printer. 

PRISFALD: 

3V2 W DISKDREV 

Glem garantilose billigdrcv - invester i kvali- 
tet der holder! 3'//' drev til A-500, 1000 og 
2000. Farveafstemt, naturligvis! 







DIGIVIEW 

Del er her, del er nu, der er digitizing! K0b 
en Digiview idag og giv din bedste uven et 3. 
oje i panden imorgen. 

KJLAR KOSTPRIS: 

PUBLIC DOMAINE 

Nu Skandinaviens st0rste bibliotek med over 
400 Megabyte (yes, firehundrede) at vaelge 
imellem. K.0b 10 BASF ma?rkevare disketter 
og fa 5 eller alle 10 fyldt med fede filer. Incl. 
disketterne 350,00 hhv. 400,00. 



I I jge NU har vi cl godt tilbud hvis du ktfber 
■.en Amiga 2000. Ringog hor! 



Afbetaling: Yes. Ring for detaljer. 

Leasing til momsregistrerede virksomheder 

Kor sejl eller flyv ind til 

Soborg ComputerCenter 

AMITECH 

Soborg Hovedgade 129 ■ 2860 Seborg 
Teleibn 01 69 87 00 • Fax 01 56 44 95 
Abningstid: Ma-fr 9.30-17.30 




Denne maned har 'The Dungeon" 
cj33Stevi5it af Keith Campbell 
(C+VG), og nan har kigget lidt pa\ 
'Borderzone* fra infocorn.Sesidst 
i The Dungeon". Dererogsa konv 
niet nye eventyr fra CRL og Mind-. 
Scape. nerniuj 'Wolfman" og "Sh™ 
dowga f .e": 

tfolfman 

fcneste radselseventyr fra CRL 
(•ftod Pike (The Pilgrim. Dracula 
og Fratike nstein ). kraaver at du er 
laeller.derover. ihvertfaid i En|& 
land! Det skyides de animereda 
"seener" ) eveniynj:. .Inr ater.cart 
er for blodige. Det virker som orn 
at CRLnaesten driverplat pa" det&j 
Nr. alle ved Jo atjo mere forbuffl 
en ting er. desto s:0rre bliver -jf- 
terspmrgsJen! Well. "Wolfman" er 
et godt eventyr, -sk revet med The- 
Quitt Det er i tre dele, hvor <Ju m- 
henholdsvis mand, menneske og 
pige. Va?F dog ;kke forwret. alt 
frernstarKlart. nardu spillereven- 
tyretl 

leletstai U padt* r'jm.nv :■: 

du til din rcedsei qpdager at du er 
indsmurr i bio j I Jet. og sa detfafc 
turn at borgmesterens datter m 
Dlevetfiaet. gar atduoefinderdig i 
en vanskelig situation! Senere far 
du fnui'igned for at ga i kirke, og 
finde en bog. daifkan hjaelpe mod 
varulve-sygen, Del 1 ourtie Ikke 
volde dig nogie probiemer. hvor- 
imod du s del 2 far !ov til at bruge 
hovedet! Hersrarterdu som pigen 
Nardia. der sa meder varuive- 
manden. og s»d musik opstar. 
Men forst skal du fafde i snak med 
nam. og det er sgu" svaerti I slut- 
ningen af Z. del far du et kodeord. 
der skal bruges i 3. del 



Med Kodeorde: i m::e: ii >n irnen tar 
dulovtiiatrenderundtienruinby. ' 
i del 3. 'De onde" holder Nardia - 
fariget. og du skal finde og fore 
henae sikken ud af et slot 

alt ei godt eventyr. masseraf 
•S^Rtoere og lede gaderl Faes til 
Commodore 647128. 

Stiadowgate 

Er efterfcigeren til Deja-vu og 
Uninvited. Det hele foregaY en 
gang i -niddc;aideren.meddrager.| 
sKatte. da?moner. skonner moeri 
osv. osv. Og det er virkelig godt I 
Du starter udenfor slottet 5ha-jj 
dowgate.ogvel inde er der mange, 
probiemer, dprskal itflses. Bl.a. skal 
du holde eye med din fakkel hele ti-1 
den. Gar den ud. er eventyret fa?r-j 
digti 

Der skal virkelig ^Operate" og 
"Open' pa alt eg alle. da der er. 
mange skjulte gange og rum. Deri 
er magiske scrniis. der. bmgt pa dejj 
ngttgetjng.Vii have enfortrylienJ 
de effekr. Et .i.le :ip: rum met 
med pilen. skal du understsge fak-; 
lerne megert; 

Shadowgate er kun til Amiga^; 
men alle Amigaejere burde havi 
Shadowgate pa deres hylde 
EventyreterfakTisk uiroi yr start, 
og litjesom du xror at du er ved 
slutnmgen-. sa opstar der nye ganl 
geog mystisk* ■ 
Der er ailerede nogle, der har indi 
set defte. W,a. Thomas Kraft i Taj 
smjp, og Peter og Christian, HelJ 
singer: 



Hjaelpl - Zombie r! 
Haiti hallo, divs davs og alt det : 
t^avsl Hvis der er nogen der kan 
hjaeipe mig ud af min despera- 



Dungeon Master. 
Jeg sidder ubehjaelpelig fast i 
. Uninvited og i Shadowgate. SA 
jeg haber, at du kan give mig 
nogle forlosende svar pS de fsrt- 
gende sporgsmal. 

Uninvited; 

1: En hel haer af zombler fbrhin- 
drer mig I at udforske den sidste 
del af labyrinten. Hvad skal Jeg 
g0re for at komme forbl dem? 
Shadowgate: 

1j Hvordan far jeg Qemet sten- 
skredet, foran doren ved vand- 
faldet? 

2: Hvordan kommerjeg overse- 
en til skelettet? 
3: Hvordan far Jeg Sbnet jern- 
doren bag spejlet i "mirror 
room"? 

4-. Hvad skal jeg bruge den rede 
rubin. spakuglen og de to flasker 
tit? 

Tak for et seripst blad, med art 
for lidt adventurestof L 
Den frusterede, Thomas Kraft. 
Tastrup 

HailOjsa-sa! Der er kun en made at 
undga gruppen af zombier i laby- 
nten: Ga en andenvejl 
ladowgate: Jeg er ikke si kker pa. 
at stenskredetSKAL flyttes. men 
ihvertfaid skal du bruge krystallen 
ved seen! 

3: Det g?ir du seivff&igeiig med en 
nagie... Svaret hasnger meget noje 
sammen med dit andet i Sporgs- 
mai. 

4 : Den rtfde rubin fardu brug for 
senere. og deto flasker kan du ikke 
bruge. 

Nogetvasre sprojt 
Kare Dungeon Master! Jeg har 



nogle store probiemer med de 
dejlige spit Uninvited og Sha- 
dowgate, Jeg haber at du kan 

hjEelpe mig. ••J3 l tdLr 

Uninvited: 

1: Hvordan draeber man skelet- 
damen? 

Z: Hvad skal man bruge den sto- 
re ekse til? 

3: Hvad skal man bruge halskae- 
den til, som man finder I post- 
ksssen? 
Shadowgate: 

h Hvordan kommer man over 
broen, med ild nedenunder? 
2: Hvad skal man bruge sva*rdet, 
slyngen og scepteret til? 
3: Hvordan kommer man fbrbi 
dragen? 

4: Hvor finder man buen til sfllv- 
pilen? 

Venlig hllsen, 

Peter og Christian, Helslngor 

Kaere Peter ogChrlstianl Natl gar 
op ad trappen. kommer I til en ny 
gang. Her tager I f0rste dflr pa n«j- 
re hand. 1 erriu inde I et pulteri<am- 
mer. hvor der er mange daser. Tag 
den mod spageiser. og aben den. 
Nu har I et effektivt middel mod 
damen. 

0ksen beh&m I ikke at bruge. 
men da den erskarp. kan ogsa den 
anvendes til at sprastte nogie sad- 
der op... 

Halska5den skal bruges mod diver- 
se zombler. i labyrinten. 
Shadowgate: Tsl Jeres torste 
spcrgsmai. brug krystallen (igenj. 
og/elier en kappe. 
2: Det finder I tidsnok ud ai... 
3: Dragen kan I ikke gore npget 
ved! 

A: I md ikke vaere sa utdlmodige! 
Buen finder I ogs5 senere. efterat I 
har passeret broen. 




The Dungeon Master vender frygteligt tilbage, 
og fremtryller olt om de nyeste eventyr, somt 
svorer pa breve fro nder og fjernt! 



Min diskette sveder 
Davs Dungeon Master. Jeg bar et 
par tips til et deJHgt eventyr fra 
MindScape. dot drejer slg om De- 
ja-Vu, 

Et par adresser. der er vaerd at 
prtfve, f.ehs: 

1060 South Peoria Street 

1212 West End St 

934 West Sherman 

S20S. Kedzie 

626 Auburn Road 

En god kode til et pengeskab 

kunne f.eks. vsre 33-24-36. Det 

kunne ogsa vaere en god ld£ at 

sprtfjte lidt blsodimltis i egne 

arer. 

Er der noget du gerne vil af med. 
sa prov med kloakens dybeste 
sted. 

Nok orn detll Min computer 
skriger af grin, min Uninvited di- 
skette sveder, min mor broKker 
slg over at jeg ikke har spist I 
over en uge. Der er sa mange 
ubesvarede sptsrgsmal i Unin- 
vtted. Alt for mange! 
Spogetset foran boksen i vskj- 
gen, bag billedet, kan jeg ikke 
kornme af med, iigegyldigt hvad 
Jeg finder pa. Ovenlyset i en af 
badevaarelserne, ska) man igen- 
nem det? Hvlsja. hvordan? 
Der er en plante I drtvhuset. der 
bJomstrer. og barer frugt hvis 
manvanderden. Skal man bruge 
frugten til noget? Hvad gor jeg 
ved edderkoppen i rum met un- 
der arteret I kirken? 
De tre dyr f midten af labyrlnten 
kan Jeg virkellg ikke med min 
bedste vtlje se hvad Jeg skal bru- 
ge til. HjsilpII Hvor er den i nr. 2, 
1986 omtarte rubln? Den er 



ihvertfald ikke i midten af laby- 
rlnten. 

Jeg er ret desperat, sa du ma hel- 
lere se at finde ud af det. hvis du 
ikke vil have en brevbombe (HE 

HEHEHEHE= 

Jens Andersen. Naastved 

Du ved jo nok. at med trusler kom- 
mer man ikke langt. Men jeg tror 
ikke. at du er intelJigent noktilat 
laye,^) brevbombe. entfcige sende 
den. s3 jeg tager der med ro. og 
svarer istedet pa dine spsirgsmai, 
og takkerfardineqansk;eafsl0ren- 
de Deja- vu tips. 

Giv spogeiset en forskrtekkeise. i 
form af en lilie skikkelse med laone 
ben, seks ialt. 

Ja, du skal igennem trjget i en af 
badevaereiseme. men farst til aS- 
lersidst. Men skab en liile over- 
^flimelseterst. 
Frugten skal bruges til at fodre et 
monster der star pa vagt. inde I 
Magistenum. Edderkoppen urider^ 
kirken laderdu bareifred! 
Fang det rigtige dyr i TaByrinten. 
og du vil snart f3 en rubinl! (Og den 
ER i midten af labyfintenl) 
Borderzone 

Det seneste og rneget ventede 
eventyrfra Infocom. Borderzone. 
er skrevet af Marc Blanc, en af 
masndene bag firmaet Infocom. 
Zork. og ikke mindst Deadline. Nu 
arbejder han ikke mere hos Info- 
com. og Borderzone blev til via 
modem! 

Omgivelseme i denne spion histo- 
ric er grsenseovergangen mellem 
Frobnia. et pstblok land, og det 
neutrale Litzenburg. 

Del 1: Toget 

Her spiller du rollen som en amen- 




kansk diplomat pa rejse fra Frob- 
nia t!I Wien. Da toget nzermersig 
gransen, vakier en amerikansk 
agent ind i din kupe, med et bls- 
dende skudsat. J^^H 
Han giver dig nogle tophemmelige 
dokumenter. og bsnfaider dig at 
give dem videre til nans kontake 
ved Ostnitz station, ^| 
Og herfra tager begivenhederne 
Jart. Snart bliver du udspurgt af en 
m,: 1 : : i rencnCQSf, Og sfelvom 
du far overbeyiSt ham cm, at du 
ikke ved nogei om nogen agent, 
skal du.alJigevel igennem en aitaf- 
slerende bagageransagning. fordu 
kommer over gnsnsen. 

Del 2: Graensen 

Nu er du den amerikanske agent, 
der efter at have hoppet af toget. 
skal krydse den taet bevogtede 
graanse til fods. Derfeigeret stort 
kort med over omrSdet. der dog 
ikke viser detaijer. 
For at klare det skal du krydse 
eleKtrisk tegn.. undga patruljeren- 
de hunde. sagelys osv. 
Det er meget pa chaneen, at du 
kcT.rr.er t.-jif-kindet igennem. vei 
...com i det vtrkelige liv, kan jeg 
forestille mig. fflH 

Del 3: Snigmordet 

1 5idste del er du dobbeitagenten. 
der gav de hemrne-lige papirer vi- 
dere til agenten. He!e. historien 
hand ler orn et planlagt attentat, af 
KGB. mod den amerikanske am- 
bassad0r t Utzenb urg. Det skal du 
forhindre. uden a: afslcre at du 
faktisk arbejder for den anden si- 
de. 

Attentate* vil finde sredkf. 12:00 
\ik byens torv. hvor celebrite- 
fejre Litzenburgs uafhajngigtieds- 




kng. Du ska! finde ud af. hvorfra 
Skudder vi komme. og stoppe at- 
tentacmrinden, udenatafsioredig 
sejvi 

Del 2kededemig. iiviiket erussed- 
vanligt for et infocom eventyr. 
Men eller5 er de to andre dele rne- 
get gode. Dei e- meget tekst. og 
nogie meget etayerede proble- 
mer. 

Det er ikke nemt. me n du Kanjoal- 
tid sn'yde. ford! der er indbygget 
Invisiclues i Borderzone. Dette 

kan dog edelaegge spillet. for hvis 
du sidder last, sa er det sa nemt at 
SHjje; "Jeg bare lige kigge. . . " . Sa rul- 
ler ravinenl 

Borderzone sptlles i real-time, en 
usaadvanlig feature i et Infocom 
eventyr. Uret gar. mens du taen- 
ker. og uheldige situationer op- 
star, for du er redel Selvom man 
kan vaelge mellem FAST og SLOW, 
er det kiart et minus. 
Med spiilet ftfllger ogsa "Frobniz 
Iziml" - den Heidiges Turist Guide 
dbog, fyidr med masse r af 
engelske/Frobmanske gioser og 
vendinger. 

Og det er faktisk nodvendigt at 
bruge en vending eller to pa Frob- 
ntansk, ellars klarer du det aldngl 
En af de bedste ting ved et info- 
com eventyrer. at deer STORE. 55 
nar du faieisen af at kunne gore 
hvadsomhelst. hvorsomhelst og 
narsomhel5t.saia3ngedu a!tsa og- 
sa I0ser de enkelte gacler. 

Og her blevjeg lidt skuffet. De tre 
dele kan spilles uafneengigt. sS her 
er tre mini-even tyr. derslkkertvil- 
le passe godt pa et band, t tre dele. 
Og har vi ikke set det for? 

Keith Campbell 

Christian Martensen 
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Amiga 

• Rendale PAL Video Genlock 



A8702 Genlock dansk version (ny) 4900,- 

A2000 Genlock kort dk version (ny) 6995,- 

• Billedbehandling 

Digi-View 2.2 (dansk pal ver./manual) 1 635,- 

Digi-Paint (dansk pal ver./manuat) 599.- 

Handy Scanner (dansk ver./manuaL) 3995,- 

Handy Universal a4 Flatbed Scanner 9995,- 

Digi-Pic Framegrab. (dk vers./manual) 3495,- 

Perfecl Vision Framegrabber 2.500,- 

LIVE! Videodigitzer realtime 4096 farver 2495.- 

Baxall Kamera for Videodigitizere 2495.- 

Easyl A500 fas ogsa til A1 000+A2000 3500.- 

• Creative Sound Systems 

Midi Expander 995,- 
Soundsampler SP8 (28,7 Khz samplerate) 995.- 

Creative kabelsaat 185,- 

• CAD/CAM 

X-CAD (verdens hurtigste) 4950,- 

CAD Line Dansk udviklet system 4995,- 

Cherry A3 Digitizer for malseetning 6600,- 

PCLO CAD for bl.a. printlayout fra kr. 695,- 

• Modems til alle maskiner 

Hayes 1200/1200+300 Incl. software 1995.- 

Hayes 2400/2400*1200 incl. software 2995,- 

• Roverkob i printere 

Star LC 1 0 den nye med traktorparkering 2495,- 

Epson LX800 lor 4.450 kr. nu kun: 2495,- 

NEC P2200 ny 24 nals superprinter 6485.- 

Canon PJ1 080 Color Ink-Jet nu kun: 5995,- 

Xerox 4020 farve Ink-Jet nu kun: 15995.- 

Hewlett Packard DeskJet 300 Dpi ring,- 

Hewelt Packard LaserJet II laserprinter 23.390.- 

• Tilbehor 

Amiga 1 084 skserrn 2700,- 

3.5" floppy drev eksternt 1635,- 

TV-Modulator 204.- 

51 2 K Ram/Clock udvidelse A500 938.- 

TV-Tuner m. 16kanalerf. monitor 1061,- 

Amiga udviklingssaat m. 3000 sider doc 1 495,- 

Udskrifter i 2540 DPI v./ 10 sider pr. A4 60.- 

• Electronics Art Deluxe 

Deluxe Paint 2 Pal incl. util disk. 1389,- 

Deluxe Video 1.2 {den nye) 1389.- 

De!uxeMusic2 1389.- 



Special 



• Amiga Software 

Shakespeare Desktop Publishing 1 995,- 

Profesional Page DtP 5240,- 

Publishing Partner DtP 1 495,- 

Superbase Professional (ny) 3200,- 

Superbase reiationsdatabase (dk) 1 270,- 

WizaWrite (dk) Tekstbehandling 1 635.- 

WordPerfect verdens bedste tekstbeh. 3495,- 

Sculpt 3D Ray Tracing 950,- 
Impulse Silver (60 fotos/sek)+Ray Trace 1495,- 
Prism Plus Pal (4096 faver paintprograrn) 695,- 

Mimetics Pro Midi Studio 1760,- 

TV Tekst for Rendale Genlocks 1 295,- 

TV Show 895.- 

• Aegis Development 

Videotitler (ny) 1270,- 

AudioMaster Soundsarnler Software 420.- 

Diga avanceret modemsoftware 495,- 

Animator (animation i scerklasse) 1185,- 

VideoScape3D 1595.- 

Draw Plus (CAD system) 2095.- 

Sonix musik program 675,- 

• Commodore Amiga og PC/AT 

Amiga 2000 (ny) DK 15900.- 

Amiga 2000 demoer fra mikro 88 1 3500,- 
Amiga XT kort+ 5.25" floppy MS-DOS 3.2 5900,- 

Amiga500 DK med danske manuals 3995,- 

PC1 m. DOS 3.2+Basic 4095,- 

PCUSOMBharddisk 9995,- 

PC 10-3 med 2 drev, 10 Mhz 7960,- 

PC 20-3 + 20 MB harddisk, 10 Mhz 12460.- 

PC AT40. 802B6 med 20 MB harddisk 18950,- 

TimeWorks DtP for IBM og Atari ST 995,- 



Interaktiv Video pa Amiga+PC 

forfatter system med touch-skserm baseret pa 
Phillips Laservision - Ring for nasrmere detaljer. 

Priserne er excl. 22% moms. Gerne Import, 
Export og Postordre. Finax og DanskeFinans 
financiering indtil 30.000 kr. uden udbetaling. 
Ogsa Leasing. Leverandortil Stat og Kommune. 

Skandinavisk 
Computer center ApS 

FalkonerAUe 79-81, 2000 Kbh. P, 
Telefon 01 - 881820 



Priser gajldc" W 20 Afvil FoctMhold mod pnstBndnnger. 
DIPS FoioSms: Skanomavisli Computeicenter ApS 



frfri Fdvx fo r nU 

qakkedepony 
% kan forest* <*0 



graft** 



M*\q en nati0 ^ue \oad-tid. 




i pa\ Din narionalrhelodi svOm- 
mer- inspireret af Ben - ud gennem 
hojttalererv 

lair 6 spillere Kan deltage i denne 
rav-ruskende rablende gale ver- 
sion af en opfordring tii verdens- 
mesterskaber i et eller andet. 

Video sport 

Der dukker nu 8 fjernsynsskserme 
og en videooandoptager frem pa 
din monitor. Med joysticket kan 
du vaelge de sportsgrene du geme 
vil deltage i. og du kan pa ska?r- 
men falge med i. hvad de enkeite 
sportsgrene gar ud pa. Helt5uve- 
rasnt lavet. 

Med videobandoptageren, der ind- 
tagerska?rmnr. 9, kan du bestem- 
me om du vil pr^ve en ovelsesrun- 
deferst, eller om du vil springe di 
rekte ud i de forskellige sportsgre- 
ne. 

De forskellige sportsgrene er som 
falger: Saekkeva?ddel0b. taller- 
kenstabling. stcvlekast. flodhop- 
mng, pasl- klatrlng. 10b op ad en 
mur. pudekamp og Kcengurustyl- 
tehop. Jeres udsendte medarbej- 
der kastede sig ud i det. og her er 
lidt om hver enkelt sportsgren. 

SaekKevafidel0bet 

Starter med at du kan vaslge din 
modstander. enten cornputeren 
eller en ven. 

Herefter gaelder det om. p5 kor- 
test mulige tid, at fa hoppet ned til 
mal. uden ustandseitg at lyge i 
mandehullerne der abner og luk- 
k.er sig. Samtldig er der en lille irri- 
terendehund, derg«iralt hvad den 
kan, for at stoppe dig under Iflbet. 

TallerKenstabling 

Herfardumulighedforselvatva?l- 
ge et antal tallerkener. som du sa 
skal ttalancere ned til mSlstregen. 
Ogsa" her gaelder det orn at gtfre 
det p3 den rigtige tid. Det er be- 
stemt ikke nemt. men man hardet 
jo ogsa med at tage munden lidt 
for fuld. 



St0vle-kast 

- bestar i. at hver deltager far ud- 
leveret en stcvie. Du kan selv va?l ■ 
ge om den skal va?re torn eller 
ryldt med vand. Vandet tynger 
stfiivlen. og vil fa den til at flyve 
laengere. hvis du altsa har krafter 
nok til at svinge den. Med joy- 
sticket skal du ffltge bevajgeiserne 
pa skajrmen, og pa den made fa 
tovlen svunget sa langt vaek som 
bvertiovedet muligt Men sorg for 
at slippe den pa" det rigtige tids- 
punkt. Hvis du ikke kan det , kan du 
bSde fa* den i hovedet {hvilket re- 
sul terer i at du gar i gulvet ). og du 
kan fa smidt den over dine egne 
taser. 



skal have med ned. men hvis din 
nedtur gar lidt for steerkt, sa risi- 
kerer du at tabe flasken sa den gaY 
i stykker. Det at komme op af 
stangen er simpelthen en viden- 
skab uden lige. Det eren kombina- 
tion af at fore joysticket frem, 
trykke p3 fire, farejoystickettilba- 
ge. og alt dette i den rigtige korn- 
bi nation. 

Lobe op ad vaeggen 

Det iyderjo ganske sjovt ikke? Det 
er det ogsa. hvis man aitsa kan fa" 
gjort det i den rigtige rsekkefelge. 
Du kan spille det mod en af de an- 
dre, eller med cornputeren som 
modstander. og nar dette er valgt. 
gar den vilde 10b mod muren. 
Mens du Isber mod muren. flyver 
en papegoje hen over dig. Den har 
en hat, som spiller en meget vas- 
sentlig rolle. Hvis du ikke griber 
flatten, kan du nemlig Ikke sidde 




Rod hop 

- bestar i at du med en stang foran 
dig. skal l0be ned mod en fiod. Nar 
du kommer til fioden, Scetter du 
stangen 1 vandet. og p^dettaktisk 
rigtige tidspunkt skal du slippe 
igen. Slipper du for sent, kan du 
ryge i vandet. slipper du for tidligt 
falderdu baglsens, og ingen af de- 
lene gaaider for gennemfart. 
Det gaslder om at foretage define 
gren. pa sa kort tid som muligt. En 
vigtig faktor er at vinkle stangen 
du tebermed.sadetgarsa' hurtigt 
som overhovedet muligt. Hvis den 
kommer for hssjt op 1 luften kan du 
naesten ikke lube, og hvis den 
kommer for langt nedad kan du ri- 
sikere atden bliverfor tung. sa den 
stikker ned I jorden, og du faider. 

Stavklatring 

- gar ud pa" at du skal klatre op ad 
en stang, og na toppen far din 
modstander. Pa" toppen af stangen 
star en flaske champagne som du 



fast med hovedet p5 vseggen. og 
s£ kan du heller ikke komme rig- 
tigt rundt. Far du ikke grebet hat- 
ten, men voverforseget alligevel. 
sa smadrer du med fuld fart hove- 
det ned i jorden. og det ser tanske- 
morsomt ud. Man kan ligefrem se 
sol. maneogstjemedrejeomkring 
dit hovedel 

Pudekampen 

- foregar pa" en gondol i en af Vene- 
digs gader. Her star der to pude- 
kcempende rnennesker. med 5-6 
forskellige mader at sla og forsva- 
resig pa. Deter simpelthen lykke- 
des Gremlin at gare den mest 
simple sla-hinanden-ned-sport. tii 
et kunstva?rk. 

Pudekampen kan udfores mod 
cornputeren, eller mod enaf dean- 
are deltagende modstandere, og 
er f0rst vundet nar modstanderen 
er basket i vandet. 



Kaengurustyltehop 

- siger na?sten sig selv. Denne 
sportsgren bestSr i at du, udstyret 
med en kangurustylte skal hoppe 
rundt pa en raskke miner, og bald- 
re balloner. Akkurat som du tror at 
du har faet smadret den sidste bal - 
ion, dukker der en ny op et helt 
uindtagetigt sted. 
Duharialt9rninutterr.il atsmadre 
alle balloneme, ogdet lydermaske 
af meget. Deterdetbestemtikke. 
Du kan nemlig risikere at hoppe 
ved siden af en af ruinerne. og sa 
bliver du vaek et pjeblik, for der- 
efter med mflje og besvser at f3 
hoppet dig derhen hvor balJonen 
er. De fede 3D effekteri spillet g0r 
det svasrt at fi njustere hoppet. og 
pa den made far man tit hoppet 
ind i en sten eller to. Prpvselv, det 
er slet ikke nemt. 

Konklusion 

Alternative World Games er fami - 
lieunderholdning i mange timer, 
og pa et helt andet plan end vi er 
vant til. Der er ikke noglespecielle 
retningslinier man skal folge her i 
spillet. og hvis man fejler en gren 
eller to. sa kan man ikke andet end 
grine. for der sker sa meget pa" 
skasrmen . 

Hvis det riele g3r gait, sa Kan det 
veere at den lille hund kommer og 
hja?lper dig. Det er en lille hvid 
hund. der dukker op med jsevne 
mellemrum i spillet. og den ind- 
tager forskellige "nuttede" roller, 
F.eks. kan den godt finde pS at 
l0be i vejenfordlg 1 sa^kkevaedde" 
l0b, men den kan ogsa" finde p3 at 
traakke dig frem, sa du hurtigere 
kommer fremad. 
Ben Dalg! ish har vlrkehg oppet sig . 
og lavet en serie af suveran iore- 
faldende musik. Derersimpelthen 
det ene fede nummer efter det an - 
det. 

Graflkkenerogsasuvereen.og for- 
skellige fra sportsgren til sports- 
gren. Der sker noget i alle bag- 
grundene, og de er alle tegnet ned 
tii mindste detalje. 
Animationen er ogsa 1 i top. Hver 
eneste "Sportsgren* har sine egne 
figurer. der alle er animeret helt t 
top. 

Hvis det ikke skulle have fremgSet 
endnu, sa er Alternative World Ga- 
mes simpelthen de* mest origina- 
le. anti-voldelige. suverant sjove. 
behageligespil der til dato er lavet 
til Commodore 64. 

Henrik Bang 



Graflk 
Lyd 

Action 
Pris/kva!ltet 



10 
10 
10 
11 
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NYT RS 232 

Ikke nok med at vi bringer dig en 
overstgt over stort set alle de car- 
tridges og parallel interfaces du 
kan fa til din C64/12& Na? vi har 
da ogsa" et fundet mindst et her. 
der ma have din interesse. 
Der er tale om Aprotek (som du 
kender fra sidste hardwareover- 
sigt), der nu ogsa har produceret 
et Universal RS-232 Interface. 
Du kan bruge det til tilslutning til 



modems, printere eller andet RS- 
232 baseret udstyr. Dette cartrid- 
ge har gennemfort userport, hvtl- 
ket vi ikke har set pa noget andet 
cartridge af denne art, Derudover 
kan du fa et 3rs garanti. 
Yderligere information hos: 
Aprotek 

1071 -A Avenida Acaso 

Camarillo 

CA 93010 

U.S.A. 

Tlf.009-1 -8059872454 



PROGRAMME- 
RING PA 
64/128 



En ny del i serien af 64/1 28 pro- 
grammer er GeoProgrammer der 
nok skulle kunne rykke lidt i 
GEOS-elskere. Det er nemlig en 
mulighed for at programmere lidt 
mere seri05t pa din 64/128'er. 
Programmet indeholder en as- 
sembler, linker og symbolsk de- 
bugger. 

Assembleren laser kilde tekst fra 
dokumenter skrevet i GeoWrite 
der saledes fungerer som din edi- 
tor. 

Assembleren understctter en 
6502 standard samt dens adres- 
seringsfaciliteter. Du kan labe op 
til 1 00O labels ti I hvert eneste as- 
sernbleringsmodul. 



Udtryk kan indeholde en ko mbina- 
tionafaritmetiskeog logiskeope- 
ratorer. 

Du far en macro facilftet med de 
tiilwrende fordele, 
Linkeren leeser iigeledes struktu- 
rer fra GeoWrite dokumenter, la- 
ser objekt moduler fra 
GeoAssembler. Den understetter 
GeosSEQ-fiJersamtVURapplika- 
tioner, understfltterkrydsreferen- 
cer. matematik o.s.v. 

Eventuelle fejlmeddelelser place- 
res i GeoWrite Itesbare dokumen- 
ter. og der produceres ECEX filer. 
Sa som du sikKert kanforsta" er der 
tale om et kraftigt stykke vcerktcij 
her. 

Pris 69.95$ 

Distribueres I Danmark af: PCS 
Udsholt Byvej 12 
3230 G rested 
02 1 1 77 1 1 



GRAFIK- 
DESIGNER TIL 
128'EREN 

Rrmaet T.H.I.S. (Technological 
Highbred Integrated System), har 
lavet et efter sigende helt fanta- 
stisk MAD (Micro Aided Design) 
program til Commodore 1 28. Den 
kraever dog at du bruger Commo- 
dores seneste lancerede ydre en- 
hed - nemlig Commodores 1 750 - 
512K Ram udvidelse. Men sa f3r 



du ogsa" 1 00% tracking t alle mo- 
des, fire skcerme at skrive pa. syv 
forskellige fonts, en 48K printer- 
buffe r og masser af andre fede fea- 
tures. 

Systemet kan kflbes bSde med og 
uden lyspen. Forskellen er ca. 
800,- dkr. 
Kontakt: 

Micro Aided Designs 
131 1 South Highland Drive 
FulleftOn. CA 92632 
U.SA. 

Tlf. 0091 714 680 5179 



MUSENS T0RRE 
FODDER 

Vi er efterhanden et par stykker 
der har en mus til vores computer. 
Det er dog ikke alle der har lige 
godt kar til denne lille fyr. Ja. jeg 
tanker pa at den kan nemt fa kol- 
de fodder, elier kommeudi noget 
snavs. og s3 vil den ikke som du vil. 
Hvadenten din mus gar pa" der- 
hjemme. sa har Robtek - firmaet 
der lavede Gamekiller. just lance- 
ret en Mouse Pad til alle museeje- 
re. 



Mouse Pad ere n plade hvorpS man 
kan lade sin stakkels mus suse 
rundt pa. Med Mouse Pad undgar' 
man at musen blive "beskidt. at den 
kerer bedre og denned hurtigere. 
at man ikke ridser bordet som den 
suser rundt pa\ 

Alt i alt lyder det jo slet ikke som 
nogen dariige ade - Vel? 
Matte til Musen fa's hos: 
Robtek 

Unit 4. Isleworth Business Com- 
plex 

St. Johns Road. Isleworth 

Middlesex 

TW1.6NI 

TJf.009-44-8474457 




FOR ALL 



COMPUTERS 



Vlnderne of "COMputers" AIRBORNE RAN- 
GER er fundet! Kig i vinderlisten, ogseom DU 
er blondt de 25 heldige! 



Thomas Christensen 


JOrgen Guldberg-Mtaller 


Morten 0stergaard 




Strandholtvej 44C 


Regnemarkveerket 1 1 


HaJmarken 14 




5270 Odense N 


4632 Bja?verskov 


9510 Arden 




Cyril Makla 


Jesper L Madsen 


Mads Borlund 




Valundsgade 17. 1 TV. 


Ageren 14. Mo 


St. Valbyvej 99 




cdOO r\0uennavn N 


4700 NaBStved 


4000 Roskude 




Aksel E. Pedersen 


Mads c. Bennedbsek 


Morten S. Christensen 




Almindesflvej 5 


Tvillingevej 18 


Hovedgaden 22 




obuu biiKeDorg 


2765 Smorum 


f% Alllnn DOC Q Annlni 

0. Ailing oyoJ Auning 








Johnny Johansen 


Henrik Dan 


Dan Friedrichsen 


Klaus Wildenhoff 


VedByskellet 23. II TV 


Rintemarken 45.11 


Uglevej 12 


Asyigaae 1 / 


ojuu nanuerb 


2950 vedbcEK 


2970 H0rsnolm 


ooou ^KanaerDorg 










Peter Sprensen 


Jes Vang Poulsen 


Kim Matthiesen 


Thomas Lindegaard 


Hvolgarden 58 


Pottemagervej 3 


Terkeisbci Bygade 19 


Syrenvej 20 


V. Hassing 


8900 Randers 


6360 Tinglev 


4 1 00 Ringsted 


9310 Vodskov 


Michael Fahrendorff 


Thomas Bogebjerg 


Morten Stamm 


Rene Jensen 


Gammel Skovlundevej 21 


Calvinsvej 1 3 


Strandvejeni 12 


Bflsbrovej 21. 11 TV 


2740 Skovlunde 


7000 Fredericia 


4600 Kege 


8900 Randers 


Casper Mtfller 


Andreas Randel 


Johnny Hansen 


Lars Bergmann 


Marievej 17 


Bakkedal 4 


Pilelokke 42 


PalmskoweJ 40 


3060 Esperga?rde 


2900 Hellerup 


6310Broager 


7000 Fredericia 




De rigtige svar pa vores sporgsma I 
var: 

Hvad kaldes medejeren og stifte- 
ren af MicroProse? 
SVAR: ("Wild" BillStealey). 
Hvilket land stammer M icroProse - 
spiloprindeligtfra? 

SVAR: (USA). 

I 'Airborne Ranger" sendes du pa 
missioner tii: 

SVAR: (0rkenen. Europa og Ant- 
arktis). 

Vinderne far automatisk tilsendt 
pra?mieme. 



Laekre soger til DJG, der bar en Commodore ! 

TOMputer" kan nu tilbyde DIG de aegte GULDTILBUD pi en lang raekke smart* og la?kre varer, 
for selvffllgel ig har abon nenterne alle de CYLD NE ford eie ! 



T-Shirts meet Commodore logo foran: 

Speciel Guldklubpris kun: kr. 73.20.- 

T -Shirts med Commodore logo foran og bagved; 

Speciel Guldklubpris kun: kr. 85.40.- 

Alle T-Shirts er lavet af 100% bomuld. ran kvalitetl 

Dejlige Sweat-Shirts i storrelseme 3844. fremstilletaf 
80%bornuld og 20% polyester, alle med Commodore logo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 



Skflnne Te-krus i hvid fajance. med Commodore logo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Smart digitalur I Amigadesign: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Lille og handy eloplukker rned Comrnodorelogo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 

NOglenng i solid plast. med Commodore logo: 
Speciel Guldklubpris kun: kr. 



129.00.- 




38.85.- 


1 




I 


79.85.- 


■ 


12.00.- 




9.85.- 
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3 A TAK, 



jeg vil genne benyttejerestilbud. og bestiller hermed flslgende: 

stk. T-Shirts m. Comrnodorelogo pa front 

— — stk. T-Shirts m. Comrnodorelogo pa front og bag 

stk. Sweatshirt(s) m. Comrnodorelogo. storrelse 

stk. Tekrus, m. Comrnodorelogo 

stk. Digital ur i Amigadesign 

stk. 0loplukker m. Comrnodorelogo 

stk. Noglering m. Comrnodorelogo 



Mrt abonnementsnummer er : 

Jeg betaler bel0bet: 

pr. Check, kr. iatt 

Indsat pa Gironr. 9 SO 63 73, kr. ialt 

OBS! Tilbuddene kan kun benytte? af abonnenterl 

Hvis du ikke alierede er abonnent. og gerne vil benytte dig af dlsse 

fordelagtige tllbud. sa kan du blot benytte glrokortet. bagerst t bla- 

det 

Send sa girokortet. samt dine bestilllnger Ind til os. I en lukket ku- 

vert. Nemmere kan det na=sten Ikke bllve! 

Adresse: 

"COMputer", St Kongensgade 72, 1264 K0benha\m K. 
Maerk kuverten "Culdtllbud" 



UD OG SE 



DEN ORIGINALE = 

- Det professionetle copyinterface 

•d El nyl og spaendende kopivaarktoj, der kopi- 
erer ALT tapesoltware direkia mellem 
2dalasetter. Sa leterdet: 

6 COPY 2000 lilslutles Commodore 64/128/VIC 
20's cassettaport og 10 aimlndelige dawsetter. 

6 Kopierer ogse uden ai man loader 

mad under koplGringen: del er 

nok blot a! slarte 
datasetierne. 



iv COPY 2000 er et aegie 
dansk kvaliietsprodukt 
i flol kablnet til kun: 




148.- 



> 



NB! Fas ogsa uden kabinei for kr. 99.- 

MULTJMQ0U 

» ABC-iapeiurt» 

► Turbo ll-tapeturbo 

• Kopiprogram lape-lape 
' Defmerede f-iaster 

> Resetknap (reset II) 
' Eloklronisk ROM-switch 

- optager ingfin hukOmnVelse 

• Del hele er seJvfolgelig fuldt menuslyrei 



MED B MP...! 

~VT 



% TURBOS 



S&lg din ordbog og Hob et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a.: 

* 2 tapeturboer: ABC-Hash og Turbo 

* FasUoad lil 1541'exen 
5* 19 sekunders lormaitenng 

it 3 automattske 

kooiprog rammer 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
A Belagte funktionstasler med 

muilghed lor selv at definere 
ti Indbygget resetknap (reset II) 

ft Efektronisk romswltch 

Det hele er selvfolgeilg 

I uidt menustyret. 




298.- 





FINAL CARTRIDGE II 

• Joystick-/mus-styring 
at de mange laciliieier 

• Diskette- og band-turbo 

• Freeze-kopienng 

• Laakker menufonng 

• 60 nye hjajIpeKommandoer 

• Avanceret screendump pa prinle 

• Dansk manual 



Modulel. der gor din 
64'er til en M 



kr. 



4? 

548.- 



FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorfor: 

* FREEZE: Ny. (orbedrel Ireeze-rutine kopierer 
endnu mere end Freeze-Fiame MKIV, dvs. 

nsBsten alle programmer ogsa originaler I Here 
dele 30m f.eks. Wtntergames. 

* FASTSAVE; Saver hele hukommeisen pa kun 
i5sek, isa mange eksempi., du matte ©nsKe 

' Enkettfllskopiering: Kopierer op til 248 blokke 

* Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 
" 2 diskturboer: En standard 6 gange hurtigere 

plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle Trossede" eller omsa- 
vede programmer 

* LYN-fo mattering; i2sekunder! 

* Deflnerede f unktionstaster 

" Resettast: Til snyde-pokes o.llgn. 



Del bedste er prison: 



448.- 



KUN kr. 



Man behover ikke at vmre 
en EXPERT (or at 
bruge FREEZEMACHINE 1 





DOLPHIN-DOS Specialudgave til 

1571 Ides ogsa - RING 

Sajrier nyt liv i den stove 1 541 . 

Dolphin-DOS er pa ingen lid blevet det mesl populaare hurtlgload 
system til 1541 og del er absolut ikke uden grund, se b>lot her; 

* 30 gange hurtigere load ( PRG. -filer) 

* 12 gange hurtigere save (PRG.-filer r 

* 1 0 gange hurtigere load ( SEQ- (Her) 
a 8 gange .hurtigere save (SEO-filer) 

* Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS, 
■* Maskinkodemonitor 
i* Centronics ■interface 

* Udvidet skaarmedflor 

* Quick-formattering 
■* 100% program -kompatibe I 
Alt tie tie og meget mere QQC 

f&rtiu tor kun OOOi" 

Hvorfor kobe et ulovllgt plaglat til kr. 895.- n3r man kan 
fa den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-?? 




blSKETTER Sflrsgaranti YDATASETTE 

5 1/4" i plomDeret a?ske med laoi^s 

SSDDIOstk.. 68*- 
DSDDIOstk. . 78.- 

Ved kob at 100 stk. mediolger GRATIS 
diskdobler/1 0 extra disks og en 1 O0-slks 



diske-ttebo" 



lan dotation til C-64/126 
Leveres nu incl. 

tcnehoved- 

justeringsband! 

INTROPRIS: kr. 



SLIMLINE 64 

Er du tragi af at se pa din gode. gamle 
"brodkasse" , se glv den et n yt. smart ka- 
blnet, der lilmed fair taslaluret ned i den 
rigtige sknvehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ll-ejer bliver gron I hovedet af mls- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skruetraekker pa kun 5 mlnutter. 
Monierlngsanvtsning og skruer rnedlol- 
ger. 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 



DISKETTEB0X 

Plads til too stk. 5 1AT disketter 

» Med plasikort. der multggor 
lorshydnlng af H diskette^ 
ad ganger, giver sto^ 
disketteoverstgt 
Incl. las ognogler 



168. 





EPROMBR/ENDING ER LET 
FOR ENHVER MED P R°TOR|< 

• Braander eprommer op til 64 kbyies v 

• Kan lesgqe programmer op til 248 
blokke pa mooul med autostart! 

• Med laakker, up-to-date software 

• Trinios valgbar brjendetid ned ill 7 sek. lor 8 kbytes. 

Her er kofl aagl cJen terste. nelrjifje kombinatton al pris, kvoii 181 

og features inden for epromdrffinderol 

Multlcard 512 - universe" epromkort. der kan anvandes til 
eprommer med autostart Ira 8 til 64 kbytes. Fra kr . 98>~ 




Exci. 

'TEXTOOL KR; 

548.- 

. TEXTOOL kr. 

648.- 



DISKD0BLER 

Solid tanq, der kllpper el ora3Cist. firkaniei 
hak i disketten, sa den ogsd kan bruges 
pa bagsideni I54veren 



68.- 



MOTHERBOARD 



"Plads lil 3 Cartridges 
"ON/OFF for hvert 
cartridge 
'Resetknap 
'Sikring 

"Solidt understotiei print 



Kun 



398.- 




POSTORDRE - BESTILL INGSKUPON 

and ku| 

a 



Send kuponon \ luW<et kuven HI nedensiaenOe adresse eilef ring pa vo> ofdreieielor. 

02 27 81 00 |r«e' Desvaios ogsS gorne evt sporgsmal 



w BmP-DfiTB 

Postbox 41 . DK-3330 Gortose, Postglro 1 90 62 59 
JEG BESTILLER HERMED: 




D2 27 fil DD 



MIN ADRESSE ER; 



STK. 




KR 


NAVN: 


STK. 




KR 


GAOC, NR.: 


STK. 




KR. 


POST NR.: 


STK. 




KR. 


BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NR.: 



SETALING: 

□ Check vedlagt + podo 
kr. 1 6.00 



□ Pr. efterkra* + porto(Kr. 16.-) 
oggebyr(kr.25-|IAlT 
Miaagges kr. 41.- 



Art er med min. l ars garanti. Alle pnser er incl. 22% moms. 
Onsker du at kobe lokalt, h onvis oi vi gerna til naermeste for handler - ring! 



a 



Killertracks pa 

,: " ' : — 




Henrik Lund bliver ved med at lerfte sloret for 
die 1541'erens hemmeligheder, so hvis du er 
en rigfig diskfreak, eller bore bar lyst til at vide 
mere om diskeftestationen, sa er du kommef til 
relfe sted! 



For vi gSr i krig med denne gangs 
emne. majeg lige komgere en liile 
fejl fra sidste gang. Som du sikkert 
kan huske. sa fortaltejeg lidt om 
en effektiv beskyttelse af disket- 
ten. 

Dajeg sagde. at du bare kunne sn- 
are pa tndholdet af $39(57 i deci- 
mal ), f0r du formatterede dine di- 
sketter, sa var der dog visse re- 
striktioner (hm-hm..) omkring 
dette. P.gr.a. den lidt specielle op- 
bygning af en stfgerutine i DOS'en 
(for de interesserede kan jecj sige. 
at den liggerfra$F3B1 ogfremef- 
ter) er det kun muligt at bruge de 
tre vsrdler 0. 1 og 8 som beskyt- 
telse (hvis du alts£ bruger den 
nsevnte rutine). BekJagervennerll 

Lidt om SYNC-tegnet 

Na. til bage til dagens emne. Sidste 
gang fik jeg ganske kort forklaret 
om ting som f.eks. SYNC og OCR 



uden dog at blive heltfa?rdig med 
disse. 

Lad os ffcrst tage et liile kik pa 
SYNC-tegnet: 

Somjeg fik forklaret sidst, sa eret 
SYNC en kombination af MINDST 
9T-bits. 

Ligeledes fik jeg ganske kort for- 
klaret. hvorledes du kan laese by- 
tes fra diskettens overflade. Men 
hvad sker der nu , hvis du forsoger 
at laese et SYNC -tegn?? 
Logisk set bar elektronikken "la- 
se" 1 54 1 'eren for at garantere. at 
du. kommer til at laese byten. der 
fOlger lige efter SYNC'et Og IKKE 
f .eks. d e sidste 3 bits af et SYNC og 
de forste 5 bits af den efterf0lgen- 
de byte. Men hvordan klares det- 
te?? Prov engang at tage et tille 
kik pa LISTING 1 {ja.jeg vedgodt. 
at den blev bragt sidste gang, men 
da varderet parsmSfejl i den! (tsk- 
tsk. red.)) 



Som du tydelig ser. sa" ventes der 
pa. at overflow-flaget (V-flaget) 
S35ttes (se * ). Befinder vi os dog 
midt i et SYNC, sa" er dette flag 
"last' af Iffiseelektronikken (dvs. 
at den holder nalleme fra det). 
Som du sikkert erindrer. sa er 
overflow-flaget 6502'erens 'bag- 
dor", og kan derfor pavirkes ud- 
efra. 

Ligesa" snart at vi igen er ude af 
SYNC-zonen. initialiseres BYTE- 
READY (vi skaljo geme kunne lee- 
se den forste byte efterSYNC-teg- 
net ) af elektronikken og det tilhfl- 
rende overflow-flag. 

Draebe report 

Kan du gastte dig til. hvad alt dette 
kan bruges til? Eller siger et ord 
som KILLERTRAC K dig maske n o- 
get? Et sSdaiit spor bestar kun af 
et eneste MEGET stort SYN C. Hvis 
fioppyen nu forsoger at laese en 
byte fra sporet. vil den if&lge alt 
det ovenstaende "hasnge" evigt pa 
dette spor. LISTING 3 laver et sa- 
dant killertrack pa et spor. som du 
selv vaslger. og LISTING 4 g3r ud 
og checker, om der ligger et killer- 
track pa et spor. 

For alle dem. der gerne vil vide, 
hvordan rutinerne fungerer, har 
jeg desuden inkluderetsource-list- 




ningerne af de to rutiner (SOURCE 
1 og 2). 

Teknikken her er en rimelig god 
beskytteise mod en he I del kopi- 
prog rammer, idet disse oftest ik- 
ke kan klare et killertrack. MEN 
som med sameget andets^findes 
der ogsa programmer, der anser 
det for det rene bamemad at ko- 
piere killertracks. Jeg vil dog i et 
senere afsntt vende rilbage til. 
hvorledes du mere effektivt kan 
beskyttedinediskettermod pirat- 
kopieringl 

I ©vrigt prpv eventuett at lade lin- 
keren i f.eks. sektor 1 pa spor 18 
pege hen mod et killertrack, og 
forsflg sa at Isese directoryet (brug 
f.eks. diskmonitoren fra "COMpu- 
ter" nr.4/86s3de48).Somfransk- 
ma?ndene siger "Rien ne va plus*... 

Fejl i elektronikken 

Alt det ovenstaende lyder jo 
virkeligt fedt. hvis ikke der var en 
liile nage ved killertracket; Sporet 
er nemlig ikke den perfekte "kil- 
ler". Det skyldes en liile "fejl" i 
1541'erens elektronik. 
Det kokser nemlig ofte for denne. 
nar du skifter fra skrivning til laas- 
ning. Fejl en viser sig ved . at der ved 
et uheld kan blive skrevet et eller 
flere "0"-bits ned pa" disketten un- 
der omskiftningen. 
I realiteten betyder dette. at det 
praktisk talt er umuligt at tilfaje 
en byte lige far en anden under 
omskiftningen uden at nsikere at 
destruere lidt af denne, Denne 
'0delEeggelse" af det (i vores til- 
fcelde) efterfolgende SYNC rned- 
ffcrer. at den lanqe rakke af T- 
bits pa vores killertrack afbrydes 
af et eller flere "O'-bits og dermed. 
at du lige vil kunne n3 at laese en 
enkelt byte fra disketten. for at 
SYNC-zonen starter igen. 
Da byten med 99.99999% garan ti 
ikke er identisk med de n forste by- 
te (j GCR) af en normal blotkhea- 
der (f.eks. det normale $08-tegn). 
sa" vil der oftest ga omkring 8 mi- 
nutter. for at fioppyen overhove- 
det nedlader sig til at melde sig tit- 
bage med en 20 READ ERROR 
(blockheaderen kunne ikke An- 
des ). 

En killer der alligevel ikke er det. 
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Denne fejl i elektronikken er ogsa 
Srsagen til den lidt specielte op- 
Dygning af LISTING 4 og SOURCE 
2. idet vi herchecker. om laengden 
af SYNC-zonen er 0. 19 sek. (ca.). 
Det tager 0,2 sek, at Ia9se et helt 
spor fra den ene ende til den an- 
den. s3 vi vil nassten fa checket et 
helt killertrack. Pa grund af at det 
svinger fra drev til drev, med hvor 
hurtigt et spor lapses, er det reelt 
ikKe muligt at checke hele killer- 
tracket. en detalje vi vil udnytte 
senere, 

i flvrigt skulle du fS en fejlmelding 
om. at et spor ikke er et killer- 
track, selvom du ved. at deter det. 
S3 prcv at aendre vaerdien 64 i iinie 
15 til 56. Fejlen skulle s& (meget 
geme) vaare va?k. 

Laesning eller skrlvning? 

Hvorledes skeiner floppyen rnel- 
lem laesning og skrivning? Herer 
der to registre, der er i fakus: Pe- 
riphial Control Register (PCR), i 
$1C0C. og Data Direction Regis- 
ter A (DDRA) I S1C03. 
Lad mig lige kort forklare, hvorle- 
des disse to registre benyttes: 
Er T-bit i DDRA betyder. at den 
tilsvarende bit i PORT A (S1C01) 
er output, og en '0"-bit, at det er 
input. 



I PCR'en skal bit 6 og 7 (altid) va- 
re sat, mens bit 5 afger, orn hvor- 
vidt der skal la?ses eller ej ( er bit 5 
sat, sS skal der laeses). Se f.eks. pS 
LISTING 5. 

Denne rutine S0rger for. at DC'en 
bliversmidt over i la?semode. uan- 
set "hvor" den var forinden. Det 
skal lige naevnes. at rutinen for 
skift til laasning findes i en 100% 
identisk version i DOS'en. i adres- 
serne SFE0O-SFE0D. Du Kanaltsa 
nejes med et JSR $FE00forat op- 
nS det samme som LISTING 5. 
NdTder skal skrives.foregSrdet p3 
n^sten fuldstcendig samme mide 
sorn ved LISTING 5. Se blot LIS- 
TING 6. Det er da simpeltl! 
Desva?rre findes der ikke en eneste 
rutine i DOS'en. der klarer dette 
skift seivstaendigt, sa du er niadttil 
selv at inkludere LISTING 6 i dine 
egne rutiner. hvis der skal skrives. 
HUSK blot en ting: 
Afslut ALTID din beskhvning af di- 
skerten med at koble fra skrivning 
og over til laesning. da du ellers af 
vanvare kan komme til at slette 
vaasentlige data pa disketten. S3 
HUSK DET NU! 

Nu giver LISTING 1 lidt mere me- 
ning. men hvad med JSR $FDA3? 
Godt nok skal vi snakke grundigt 
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Listning 1: 
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Listning 2: 






wait 
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den iige har liest er en '0'- eller 

Fors^ger du nu at la?se den p^gael - 
dende sektor et par gange. s5 kan 
resultatet vaere forskelligt fra 
gang til gang eller endda det sam- 
me. 

Et kopiprogram. der Iceser sekto- 
ren. vil ikke vide, om sektoren (i 
GCR -format) indeholder SOO-by- 
tes Oceseelektronikken fortaslter 

jo ikke en pind om dette). 
Det kopierer bare rask vsek det. 
som det nu engang har Isest fra di - 
skertensamt eventuetlefejl. Narvi 
nu skal checke for en sSdan be- 
skyttelse. skal vi blot ind og lasse 
sektoren et par gange (typisk lig- 
ger antallet af gange p3 2-3. men 

jeg bruger af princip 5 gange). Va- 
riere-r indholdet af sektoren Ikke. 
sh er der tale om en kopi , idet kopi - 
programmeti lOudaf 9 gange ik- 
ke har ftet kopieret de 100 $00- 
bytes med. 

Jeg har lavet et lille program, der 
checker for denne beskytteie (LIS- 
TING 8). For de interesserede har 
jeg inkluderet sourcekoden til 
begge floppyprogrammer (SOUR- 



orn formattehngen om nogen tid. 
men jeg kan da fortaelle dig sa rne- 
get. at nfirdu formatterer dine di- 
sketter under den normale DOS. 
s3 bli ver hvert spor slettet. for det 
opnm3les noje (og det tager tidl). 

Avanceret formattering 

I DOS'en findes der et par rutiner, 
der bruges under denne opmSling. 
og farst harvi SFDA3: 
Her slettes det nuvaarende spor 
ved at det ganske enkelt overskri- 
ve5 med 1D240 $FF-bytes. 
Adressen $FDC3: 
DOS'en afventer her det antal BY- 
TE-READY signaler (det antal gan- 
ge overflow-flaget Seettes). som 
stir angivet i adresseme $0621 
og $0622 (lovvVhighbyte for- 
mat). 

Adressen: $ FEOE: 
Som $FDA3. men her slettes spo- 
ret ved at det overskrives med 
10240 $55 bytes. 
Jeg har brugt $FDA3. da denne op- 
fylder vores behov nemlig at lave 
etstort SYNC-tegn. 
Prov i flvrigt at lave USTING 3 om 
sSledes. at du bruger JSR $FEOE i 
5tedet for JSR SFDA3 (skaber et 
"vacuum" pS disketten uden et 
eneste SYNC), og lav s5 LISTING 4 
om. saledes at der checkes pa den- 
ne fejl. 

I h ver listning skal du kun aendre et 
par bytes... 

Der er nu ku n et l ille problem til ba- 
ge omkring skriveprocessen: 
Hvad sker der. hvis man forsflger 
at skrive ph en skrivebeskyttet di- 
skette? Det bar veere klart. at den 
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CE 3 og 4). En simpel og absolut 
effektiv beskyttelse ikke sandt?!? 

Og faktisk Iigger det sSdan, at der 
mig bekendt ikke findes et kppi- 
program i dag. der kan klare denne 
lille simple beskyttelse. sa vasrsgo 
gutter (piger inkluderetl). 
For ligesom at runde laesning/ 
skrivning og GCR af for denne 
gang. s3 skal vi kikke lidt p§ tre ru- 
tiner i DOS'en, som vi ikke kan 
komrne udenom i det daglige (se 
f.eks. SOURCE 3 og 4): 
Alle tre rutiner b0r KUN kaldes fra 
et program, der er startet vha. en- 
ten jobkodeme $D0 eller $E0. 

Tre rutiner i DOS 

t ) Den forste rutine erden sSkald- 
te WAITSYNC. Nar du kalder den- 
ne (JSR SF556). sa" ventes der 
0.02 sekund (den tid det normalt 
tager for at isese to sektorer) pa et 
SYNC . Er den netop teste byte ved 
Izesehovedet et SYNC, returneres 
der tiJ det kaldende program som 
om intet var hsendt. 
Y-registret bliver dog sat lig 0, el- 
lers springes der ud af jobpro- 



ansvarlige elektronik ikke ma" lade 
EN ENESTE bit slippe ned pa di- 
sketten. da dette vil vaere en kata- 
strofe. 

Princippet for dette er ret simpeit: 
Elektronikken ignorerer ganske 
enkelt din ordre om. at der skal 
skrives. idet den ikke sender dine 
bytes videre Til laase-Zskrivehove- 
det. Husk derfor atteste pa" skrive- 
beskyttelsen (bit 4 i SlCOO). far 
du benytter noget. der minder om 
LISTING 2.dadinedataellers(hvis 
disketten er skrivebeskyttet) ikke 
vil blive skrevet... 
Du ska! dog va?re opmaerksom p5. 
at LISTING 2 ikke (ligesom US- 
TING 1 ) "ISser" floppyen (den ter 
sig naesten, som om du er ved at 
la?se). 

Special beskyttelse 

Apropos skrivning s3 ricevnte jeg 
sidste gang, at en af $rsagerne til 
at benytte GCR var at undgS for 
mange *0"-bit efter hinanden. 
Prov engang at indtaste LISTING 
7. Den sektor. som du indtaster. 
vil nu vasre offer for en meg et spe- 
cie! form for kopibeskyttelse: 
Derskrives 100$00-bytesdirekte 
ned midt i disketten (0 BSI I Sekto- 
ren ma/bar ikke indeholde nogle 
vigtige data, da dele af disse uvae- 
gerligt vil g3 tabtl ). Hvad alt dette 
skal gore godt for. sporger du? Jo 
ser du. hvis la?seelektronikken 
m0der for mange "O'-bits efter 
hinanden (hvilketjo aldrig vil vsere 
titfaeldet med GCR-formatet). sa 
bliver den s3 snotforvirret. at den 
ikke kan hitte rede pi om den bit. 



Listning 3: 



1 open 1.8. 15. "i" 

2 Cor x - 0 co 21 

3 road a 

4 prlntel ."m-W"ChfSlxlChrS(51chrJ( Uchrlla) 

5 next x 

G input'Cdovmlhvi ikeC spor skal 'ki lies' ":bp 

I it ap>41 or sp< 1 then 6 

B print*! . "m-wchrSHOtchrilSJchrll Dchrsispi 

9 print*! . "tn-e"chrf <9)chrS(5> 

10 c lose 1 

II data 32.163.253.32.0.254.76.158.253.169.1. 
133. 10 , 169 . 224 . 13J , 2 . 165 . 2 .40 . 252 

12 data 96 



Ustning 4: 



1 open 1 .B-15. "i" 

2 for x - 0 to 41 

3 read a 

■* pn nt*l . "m-w"chrS iio chrS I5i chrst 1 1 chr Si a« 

5 next x 

6 Input " (downMdcwni hvi ikat spor skal checkes ";sp 

7 if sp>41 or ap<i then 6 

a pr i n t • 1 . "m-w-chri 1 30 1 chr $ < 5 1 chrS ( 1 1 chrs ( ap I 

9 printKl ."m-e"chrS(29ichrSi3) 

LO pr i nt#l . "et-r " chrS 1 2 1 chrs i oi chrs 1 1 ) 

IJ ppc*lnl : a - aset as+chrliO) ) 

12 close 1 

13 if a-16 then print" Mown I (down I fuck you !! this is a 

copy . . - " : Otop 

14 print" 'down) idcwniok ! ! '' 

15 data 169.5.133.27.160.64.44.0.28.48,9.202.208.246.136 
. 208 . 245 . 76 . 158 , 233 . 198 

16 data 2T.20B. 236. 169. 16. 76. 105. 249. 169. 1.133. 10. 169, 
224 . 133 . 2 . 1 65 . 2 . 48 , 252 . 96 



Listning 5: 



Ida SlcOc Hent nuv*rende v«rd l i PGR 

oro MoO S*t tre overste bit 

ota SlcOc Set PCR tiL nu vxrd 1 

Ida *$00 Hent inputvaa-dl for port 

sta Slc03 Sa^t port a til Input 



Et .1ST SfeOO flWor canine resullat som ovenetaende. 



Listning 6: 








wr ite 


Ida 


sicOc 


Kent nuv*rende varrdi af per 
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Sat de to sverste bit 
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Sat per til ny vau-di 
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Kent outputvardi (or port 




Ida 
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sat port a til output 



Ustning 7: 

1 open l,B.13."l" 

2 for x - 0 to 60 

3 read a 

4 print*l."ro-w' - chrS(xlchrji 5>chrSf lichrSfa) 

5 next x 

6 input 'idowni indtaot spor der akal beskyttoa " : «p 

7 If bp<1 or op>35 then 6 

8 input" idown) tndtast acktor der ska 1 beskytrea ":ak 

9 print#l."frt-w"chrS[45) chrs (5>chrS(nchr$(8P>) 

10 pnnt*l . "m-w"c!irS('19»'Jhr*(5l chrJ ( 11 chrS ( ak> 

11 pr 1 nt*l . "m-e"chr» I 44 t chrS (31 

110 data 32.10.245. 160. 40. 164.80. 254. 136.20ft. 230. 173. 

12.28.41.31.9.192.141.12.28 
120 data 162. 2S5 . 142 . 3. 28. 232.160. 100. 142. 1 . 2B. 184 . BO 

. 254 . 1 36 . 208 . 25 0 . 32 . 0 . 234 . 76 
130 data 138.25-3.169.2.133.10.169.0.133.11.169.224 133 

.2.165.2.48.252.96 



Ustning 9: 

1 ram Sflrg for far du benytter dette program 

2 rem ot diskettestatlonen har vaurat laang 

3 rem Inlndat en gang («vt. under loadningen 

4 rem af dette program) 

5 rem 

6 open 1.8. 13 

7 for x - 0 to 39 

8 read a 

9 pri nt# 1 . "m-WchrS (x) chrl IS) chrs 1 1 ) chrS f a) 

10 next x 

11 input" (down) (downlhvilket spor ska! under 
sages "-.bp 

12 if sp>35 or ap<l then 11 

13 prl nt#l . "m-w"chrS ( 48) chr* < 5 > chri { l ) chrS ( sp ) 

14 printKl. "m-e"chr$( 47) chrS (5 ) 

15 print*!. "m-r'chra(57)chrS<0)chrf(l) 

16 set*l.af : a - asc(a$+chrS (0) ) 

17 close 1 

18 print "(d-owm (down) blockkode -" : a 

19 data 32.86,245.80.234.44.0.28.16.246.136.208 
.248.169.3.132.48.133.49.32.86 

20 data 245 .80. 234. 184 . 173 . 1 . 28. 143 .48. 20O. 192.4 
.208.243.160.0.32.232.247.165.92 

21 data233. 37. 76. 158.253. 169, 1,133,10, 169.224.133 
.2.165.2.48.232.96 



Ustning 8: 



1 open 1.8.15. "1" 

2 for x - 0 to 64 

3 read a 

I pr i nttl . "m-w"chrs ( xt chrS ( 5 > chrs 1 1 ) chrS I a ) 

5 next x 

6 input' (down) indtoat spor der skal checkea "isp 

7 if sp<i or sp^33 then 6 

9 input" (down) indtaat aektor der skal checkes " : ak 

9 prlnt»l . "m-w" chr» (491 chrS(5)chr«( U chr* lap I 

10 print#l ."m-w"chrl(53)chrS(5)chrJ (llchr* Isk) 

II print*l . "m-e"chr»(4B)chr$l5) 

12 print*l . "m-r"chrS(2> chr$ 101 chr* l II 

13 get*l.as | a - ascfaS+chr*(0) ) 

14 if a - 16 then print" (down) too bad this is a 
copy : atop 

15 if a • 0 then print" (down) ok I 

16 close 1 

110 data 32.10.245.184.80.254.173.1.28.153.0.3.136. 

208.244.162.5.134.27,32.10.245 
120 data 1 64 .60 . 254 . 173. 1 . 2S . 217 . 0 . 3. 20B . 10 . 1 36 . 208 . 

242 . 198. 27 . 16 . 235 . 1 69 . 16 .44 
130 data 159.0.76.103.249.169.1.133.13.169.0.133.11. 

169 . 224 . 133 . 2 . 1 65 . 2 . 48 . 252 . 96 



grammet med fejlen 3 (21 READ 
ERROR) i akkumulatoren. 
2) Den naaste er SRCHBLCK 
(SF510). Denne rutine laverforst 
en kopi (i GCR) af den eftersogte 
blockheader vha. det nuvaerende 
blockheaderkendeteg n, I D 'en 
samt track og sector. 
Kendetegnet findes i S39. ID 'en 
ligger i $12 og $13, og track og 
sector befinder slg i de tilharende 
adresserfor bufferen {de udpeges 
indirekte vha. indholdet af S32/ 
$33). 

Farst kaldes WAITSYNC. og der- 
nsEst starter ruttnen med at sam- 
menligne om de fflrste otte byte af 
kopien er identiske med de Iseste 
byte. Er alt OK (dvs. er det den rig- 
tige blockheader). sa" retumeres 



der til det kaldende program, el- 
lers gentages forsoget Igen. Hvi5 
blockheaderen Ikkeerfundet efter 
90 fors&g. springes def tilbage til 
jobslojfen med fejlen 2 (20 READ 
ERROR) i akkumulatoren. 
3) Den sidste rutine er WAITSYNC. 
som kaldes vha. JSR SF50A. Den- 
ne rutine er en kombination af ba- 
de SRCHBLCK og WAITSYNC. og 
giver dig mulighed for (efter at ha- 
ve kaldt rutinen) direkte at ga" 
vldere med indlcesningen af data- 
blocken (forst kaldes WAITSECT 
og dernaest WAITSYNC). 
Da ID'en lasses direkte fra S12 og 
S13. SKAL du sarge for at initiali- 
ser disketten. far du benytter en 
af de to sidste rutiner!!! 
For nu at kunne "kna?kke" for be- 



skyttelse fra sidste gang (du ved 
den med sendringen af blockhea- 
derkendetegnet). sa harjeg lavet 
LISTING 9. Det nye kendetegn 
skrives automatisk ned i $39. 
Prov. selvom du ikke kan finde ud 
af hvordan den virker. Og bare slap 
af. det er ikke sa sva?rt som du 

trorl 

Step med motoren 

Nu mangier vi sadan set Kun to 
ting ved DC'en. Nemlig steprnoto- 
ren og de sSkaldte speed-flags. 
Disse to ting ma dog vente ti I nees- 
te gang, da denne artikel ellers vil 
spraenge rammeme (det har den 
allerede. red.). 

Jeg vil lige hertil sidstfortseJle dig 
om en lidt speciel detalje ved jot>- 
koden $D0. som jeg i et ojeblik af 
totalt hukommelsestab glemte at 
naavne. Det ligger nemlig sadan. at 
en ti Ibagemeiding fra et job der er 
startet med SDO, ikke med 100 
procents garanti bltver givet til 
den ngtigejobadresse. 
Det skyldes den ikke (efter min 
mening) helt korrekte opbygning 
af selvejobsiejfen (den derstarter i 
5F2B0). 

Returmelding bliver (smart 
nok?l?) lagt ned i jobadressen for 
den buffer, hvor det sidste fornuf- 
tige jobkald foregik {et af de 6 an - 
drejobs) eller den adresse dertil- 
faeldigvts matte vsere angivet i 
S3F. 

Et typisk kendetegn for denne 
"bug" er. at et job kan starte igen 
og igen, selvom man reelt har af- 
sluttet arbejdet. En made at und- 



ga lejlen pa er at lade Y-registret 
indeholde lowbyten af bufferens 
jobadresse (f.eks. $03 for buffer 3 
($600-$6ff)). Akkumulatoren 
skal s5 indeholde svarmeldelsen. 
og afslutningen af jobbet SKAL sa 
hedde JMP 5F96B. En bedre me- 
tode er helt at undlade at bruge 
SDO (brug $E0 i stedet fori!). 

I godteposen 

Hvad angfir nasste gang sa kan du 
godtforberede dig pa* et par mega- 
tabeller. Jeg har nemlig alligevel 
besluttet mig for at bringe en 
oversigt over indholdet af 
1 54 1 'erens RAM samt et udsnit af 
de nutiner. der befinder stg i 
D05'en (herunder bl.a. dem der 
benyttes til GCR-(de)kodning). 
Der vil dog kun vaere tale om korte 
beskrivelser, der i de fleste tilfaslde 
vil vaare tilstraekkeligt. Lige en de- 
talje her pa falderebet: Jeg ved 
godt atjeg ikke er den helt perfek- 
te programmer af 154 reran, ej 
heller er jeg en supersknbent. Sa 
derfor vil det glasde mig. hvis du 
gad skrive til mig pa redaktionen 
uanset om der er tale om kritik. 
bommerter (mine), spergsmal or 
what so ever - Sknv til: 
"COMputer" 
St. Kongensgade 72 
1 264 Kobenhavn K. 

Og husk at meerke kuverten 
"1541 tips'. 

Vi ses neeste gang (om en mSneds 
tid hvis jeg talker flksen i chefre- 
dakterens hand rigtig). 

Henrik Lund 
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Programmer 2.0 - Billigere end nogensinde 

Nu med GRATIS modulgenerator og 1 6K EPROMkort vaerdi 214 kr. 
DIN faktiske pris pi braenderen bliver derfor KUN 435 kr. 



ROMDISK 512 

Bliv ejer af Danmarks farste og enesie 
ROMdlsk til C64/128 - Epromkortenes 
AFL0SER! Den fungerer nemlig som 
en anderledes diskstation med 1 /2 ME- 
GABYTE hukommelse, bare MEGET 
hurtigere (200 x load). Med en enkell 
kom mando loader d u Ira basic program 
elier direkte mods. Desuden far du: 6 
nye kommandoer, plads lil over 10.000 
prg. Indbygget 52K modulgenerator. 
Reset knap. Autobooi under opstan. 
100% kompatibel og meget mere. Til 8 
stk. 2764-27512 EPROM'er. 
Leveres med en ryldig manual pa 
DANSK. A ftC 

KUN HyD*~ 




AMIGA - del er ogsa Alcotini. 

STEREO SOUND SAMPLER 895,00 

Nu kan DU ogsa optage og alspille (digitalt) dine egne 
musik brudstykker med alt det ekko, hakken og siammen 
du har lyst til. Oen passer I.eks. til Aegis DigiMaster 
og Perfect sound, hvor skJstneevnte leveres med GRATIS. 

PHILIPS STEREO 14" FARVEMONITOR .... „ , „ _ „ 

Incl. prof, kabel KUN 2795,00 

512K RAMKORT. Original commodore Incl. ur 1395,00 
3.50" DS/DD. "ATHANA" Maarkevare med 5 ars garanU. 1 0,25 
Laekker 3.50" diskbox. MB80 til 80 - 100 med las 109,00 
GRATIS KATALOG TILSENDES Alle priser er incl. moms. 



Stadig den smarteste og mest gen- 
nemtcenkte EPROMbraBndeT til C64/ 
1 28. Virkelig overskueltg og brugerven- 
lig software, sa selv nybegyndere kan 
lave de laakreste cartridges. Med den 
medfolgende 64K modulgenerator kan 
du laegge op til 1 6 prg. pa vore forskelli- 
ge EPROMkort tii C64 eller C128. 
Braenderen klarer 2508 - 27512 
EPROM'er. Har autostart software. 
Indbygget 32K modulgenerator. 4 prog, 
spasndinger, "Quick pro." og meget 
mere. Leveres med 1 6 slders let tilgaan- 
gelig manual pa DANSK, 
Priser incl. modukjen. og 16K kort: 




m/T extool 



749,- 



u/Textool 



649,- 



KANON TILBUD LIGE NU: 

EXCELERATOR+ KUN 1495,- 
STAR LC10- LC10C, 

Danmarks billigste KUN 29bOV 



FORHANDLERE 
VELKOMNE 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

SoidiePQvej 1*1 DK-B260 Vlby J Tlf.D6 11 9Q SS Biro 5 9S SE 75 





EDB LOSER PROBLEMER -VI LOSER EDB PROBLEMER 



VIND EN AMIGA 
- IGEN! 

Det er ikke kun her i Danmark vl 
kan lave konkurrencer. Evesham 
Micros i England (dem med elek- 
tronikfcen). har udlovet en Amiga 
500 til alle de personerder kan fin- 
de et kflbe-program til C64 der 
kan kore p3 Commodores 1541C 
diskettedrev. men ikke pa" Eves- 
hams Commodore kompatible 
drev Excelerator. 
Mon ikke deter lidtvovetSI Detsy- 



nes Eveshams MD (managing di- 
rector) ikke. nan siger: 
"Vi har jo ikke mulighed for at tes- 
te hele markedets spll selv. og der- 
udover er vi ret sikre pa at der 
hajst ryger et p-ar Amiga"er. Des- 
uden har vi et internt vasddemal 
der gar pa at jeg vil cede mln egen 
hat, hvis vi skal af me<J mere end 2 
Amiga" er." 

Abenbart er nan allerede klar ti 1 at 
holde sin aftale af vaBddemalet. 
men mon ikke at der ryger et par 
hoveder i teknikerstaben. hvis der 
pludselig visersig en fejl i Excelera- 
tor? 




FANTASIFULD 
KUNSTER 

Har du nogenslnde undret dig 
over, hvem der egentltg hartegnet 
illustrationeme til et spils indpak- 
ning , nar du har va?ret n ede og k£- 
be et nyt game? 

Tim White er en af de personer. Og 
han kan bare det der. og har lavet 
MASSER af tegningertil de kendte 
spil. Og for at det ikke ska! vaare 
I0gn har han lige udgivet en bog 
med de fedeste af sine flotte teg- 
ninger. 

Bogen hedder The Science Fiction 
and Fantasy World of Tim White, 
og er 4 farver hele vejen igennem. 
Som dujo sikkert kan danne dig et 
indtryk af . sa er den bare drflnflot. 
Bogen koster i England 10.95—. 
og kan k0bes hos New English Li- 
brary. (ISBN:Q450 0444 0) 
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mi 



TJX 



mr 



WtWtWtWt 



MM 



























128 Operofioner kommer rtu staerkt tilbage, i 
skikkelse of Amdi Nielsen, vores nye 128'er 
ekspert. Hon vil fremover forsode olle 128- 
ejeres liv og deres Commodore, med leekre 
og smorte njfiner! 



Clear er vores forste rutine denne 
gang. Man kan brugeden isiteget 
program til at slette skaermen pa 
en utraditionel m3de. 
Denne rutine kan ikke aandres pa 
nogen made, sh man er altsi nddt 
til at affinde sig med den. sorn den 
er. Nar datavasrdierne er lagt pa 
plads i hukommel5en. fylder de fra 

4864-4963 (Si 300- 31 363). 

Det er let at gemme rutinen pa 
disk ved at g3 over i monitoren og 
sknve-S'CLEAR *. 8 1 300 1 363. og 
man kan sa i sit program blotskri- 
ve B LOAD "CLEAR" i stedet for at 
have alle datalinierne med. Ruti- 
nen aktiveres med SYS 4864 og er 
knap et sekund om at slette skaar- 
rnen. 

The Pnal Raster 

Den na?ste rutine mener jeg. at 



man med rette kan kalde "The fi- 
nal raster". Rutinen tillader op til 
16 forskeliige farver i border eller 
pa baggrund, Man kan enten bruge 
det. sorn det er efter indtastnin- 
gen. men det kan sa let som ingen- 
ting aendres fuldstaendig efter 
bnugerens tfnsker og behovl! Kun 
din fantasi Scetter graansen. 
Det lyder selvfolgelig utroligt. 
men to og prev seiv: 
Rutinen loigger i hukommelsen 
fra 5120-5312 (S1400-S14OC). 
og kan ogsa saves pa disketten og 
bruges sammen med "Clear", 
i rnodsaetni ng ti I "Clear" er der en 
del adresser. sorn man skai poke 
ind i, for at tilpasse rutinen efter 
enske. 

Denne taisnwe skal selvfelgelig 
have en forklaring. og det far den 

nu: 



S143E 


S1&Z 


POKES 1 82, 160:sk2ermfarve= border 






POKE5182.176:norma] 


S148D 


5261 


antal farvedellnger (1-16) 


S143E 


5262 


scroJIfart 128=stop. 1-127=ned. 129- 






255=op 


S148F 


5263 


antal scrollfarver (1-14) 



S1490-149F 5264-5279 
S14A0-14AFS280-S296 
$14B0-14BFS296-S311 



delingstederfstlgende) 
borderfarve 
skarmfa rver 



De forste to kolonner angiver de 
adresser. man skal poke ind I for 
at aendre rutinen. Den tredie ko- 
lonne angiversa" hvilken betydning 
adressen har. Hvis der t tredie ko- 
lonne star nogle tal i parentes. mi 
der kun pokes tal ind ind, som lig- 
ger indenfor intervallet. 

Den forste adresse (5182) bruger 
man til at bestemme, om bag- 
grundsfarven ska! va?re den sarn- 
me som borderfarven. 
Man kan selv bestemme hvor 
mange farver man vil have pa" en 
gang, og det gor man ved at poke 
dec cnskede antal ind i 5261 . 
Endvidere kan man fa" farverne til 
at scrolle (bytte plads) og man 
bruger her 5262 tii at bestemme 
hastighed og retning. 
I adresse 5263 bestemmer man 
hvor mange af farveme, der skal 
scrolles. 

I omradet 5264-5279 ligger de 
steder. hvor skarmen og border 
skal skifte farve. Det er vigtigt at 
talrakken er stigende. som f.eks 
12-27-50-129-200. Tallene rn3 
dog godt sta rte forfra hvis blot det 
sidste tal er mindre end det forste. 
som f.eks.: 120- 180-185-230- 
235-240-250-10-50-90. 
Farver. som skal ligge i borderen 
pa* de forskeliige steder henter 
computeren i adresserne 5280- 
5295. 

De tilsvarende skarmfarver ligger 
15296-5311. 

Forklaringen kan maske godtvir- 
ke lidt forvirrende. men s3 snart 
du ser rutinen ifunktion. skulle det 
vsere indlysende, hvordan man 
bruger den. 



Scrolttekst og ur 

Den sidste rutine er heller ikke helt 
tarn. Den giver nemlig en scroll- 
tekst. med op til ca. 1 250 tegn i 
underborderen, og samtidig far 
man et Isekkert ur i overborderen. 
Ureter 24-timers, ognmeligprae- 
cis. da det bruger rasteren som 
taller. Det er let at Indstille. og 
kan Seettes til at ga" sSvel forlaens 
som baglaans. 

Desuden kan man a?ndre hastig- 
heden. hvis du synes at det er 
sjovt. Scrollteksten er der ikke 
meget at sige om. den kfflrer bare 
derudafll 

Programmet kan godt forekom- 
me rigeligt langt. men sS man 
ogsa teenke pa\ at det samtidigt 
skal hen og lave ti cifre til uret. 
samt la?gge en helt paen rutine ind 
i "kommoden". Det er ihvertfald 
helt sikkert vasrd at taste ind! 
Jeg har i0vrigt glemt at fortaelle 
en vigtig ting: du har selvfolgelig 
stadig otte sprites til sin radighed, 
og kan bruge de saadvanlige ordrer 
til styring af deml! 
Nar man har indtastet program- 
met, kan man gemme program og 
data, sa" man hurtigt og nemt kan 
hente det ind med BLOAD i frem- 
tiden. DQnne gang skal du blot 
gemme Here forskeliige bidder. 
Det er nemlig sadan, at cifrene til 
uret ligger fra 2816-3568 
(S0B00- ODFO). Hov hov. er det 
ikke her kassettebuffer og buffe- 
ren til BOOT ligger? Jo, men allige- 
vel fandt jeg det mest hen-sigts- 
ma?ssigt at Isegge det her. Man 
har jo som regel heller ikke brug 
for at loade eller boote. nar man 
har sat rutinen igang. Selve ruti- 
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Clear 

10 FO 
20 NE 
30 PR 
100 D 
110 
130 D 
130 D 
1*10 D 
150 D 
IBS □ 
170 D 
1B0 D 
190 D 
200 D 
210 D 



RF-M864T049S3 1 READA : PDKEF , ft : 5 
XT: IFS<>15375THENPR3NT"DATAFE 



INT "SYS 4B6H TO CLEAR SCREEN " 
RTA 155,45,134,176,262,3,199, 
ATA 149,172,202,16,248,152,13 
ATA 38,177.172,145,174, 13S, IE 
ATA 200.32,47,19,202,240.37,1 
ATA 145.172,200,192.39.144,24 
ATA 47,19,78.16,19,169.32.145 
ATA 165,174.24,105.40,133,172 
ATA 174,144,4.230.173,230,175 
ATA 172,95, 173, IB. 208, IE, 251 , 
ATA 176,208,182,173,0,255.72, 
ATA 0.141,0,255,32,66,133.104 
ATA 0,255,96,0,4,1,4,234 



JL" 

95, 19 

.150 

.249 

77, 174 

7.32 

.172 

. 133 

.198 

198 

1S9 

,141 



The Final Raster 

10 FORF-5120TO5311 : REiADA : POKEF , A:S-S-»-fA 
20 NEXT : 3 FS< > 204BBTHENPR INT"DATAFEJL" 
30 PRINT" SY5 5120 TO START" 
100 DATA 120,169,23.141.20,3,169,20,141 
110 DATA £1,3, 123,1,141, £5, £09, 153,27 
120 DATA 141, 17. 20B.BB, 96, 168,1 .141.25 
130 DATA 20B.238, 139,20, 172, 132,20,204 
140 DATA 141,20.144,5,160,0,140,133,20 
150 DATA 185,144,20,141,18,208,152,7.202 
160 DATA 208,253,185,160,20.141,32,208 
170 DATA 105, 176,20. 141, 33, S0B, 132,0, £40 
1B0 DATA 3,76,51,255,206,140,20,206,25 
190 DATA 173, 1*2, 20, 4B, 24,1*1, 140, £0.172 
200 DATA 143,20,190,161,20.185,160,20 
210 DATA 153, 1G1, 20, 136,209,247, 145,161 
220 DATA 20,76,101,250,41,127,240,243 
230 DATA 141, 1*0,20,174,161,20, 160,0, 1B5 
240 DATA 162,20,153,161,20,200,204,143 
250 DATA 20, 14*. 244, 138,153, 161, 20 ,76 
260 DATA 101,250,14,1,15,1,10,20,24,2b 
270 DATA 32,36, 40, 44,45,52,55,50,64, 1SB 
2B0 DATA 160.224,255,160,168,170,175,173 
230 DATA 172,162,153,164,165,155,167,174 
300 DATA 171,162,156,11,11,11,11,11,11 
310 DATA 11,11,11,11,11,11,11,11,11,11 



nen fylder 5104-5770 (S13F0- 
1 68A). og endelig ligger teksten 
fra 5888 (S1700) og frern. Den 
ma dog hfljst ga til 7 1 67 ( S 1 BFF), 
BASICen starter herefter. 
Ogsa i denne tek5t er der nogle 
ting, man kan asndre efter egetfln- 
ske. Det drejer sig om ffllgende 
adresser: 



SI 630-1636 


S680-S686 


Farver for scrollteksten 


S1 650-1 6S7 


5712-5719 


farver for ur-cilte og kolon 


S1 660- 1661 


5728-5729 


Timer i ur (5728 tier. 5729 ener) 


S1 662- 1663 


5730-5731 


Min utter 


$1664-1665 


5732-5733 


Sekunder 


$1666 


5734 


Sekunder/50 


S166E 


5742 


Urhastlghed 






(49=normaI. 4=10*hastighed) 


$1684 


5764 


Skaermfarve bag scrolttelst 


$1685 


5765 


Borderfarve ud for scrolttekst 


$1686 


5766 


Borderfarve ud for ur 


$1687 


S767 


SKsermfarve bag ur 


$1688 


5768 


Ur start/stop (0=stop. 






1=frem. 128~frem) 



Denne rutine kan i m odsaetning til 
de to andre dSrligt konverteres til 
64'eren. da den udnytter 
1 28'eren5 BASiCtil fremstilling af 
tallene til uret. Amdi Nielsen 



Scrolltekst og ur 



?C PEOE* . E. C , 0 1 BPAItfi , A , BTOC , D t NEXT 
3D SSMrtPEOS'F 1 .0.3, 03 . 3C > NEXT 

io sppirr;,] .e.1,0. a. a rojtni . soe. ira 

50 FDP r -0>7D9 fTFAPHr El. 1 BEADA", 

BC FCRL-1 ID?. ■ B, IF" n\nriOK-lTH£He5HAFEA«'L ' ,B.B.2 
7C »IE1T SSHAPESl. 8,0,23.20 5PPS«JS9,: 

BC rQPf F-OTD63 PO*EFF-06-l£-6H-F . PEEK ( 35BM-F* 3 itftjXTl i BPAPKIED 

SO FDRF-OTDfiM' PDKE3MSE-F .8 ME*T 
2C f CPF-OTOSf TEP3. PEOr« PC*tO*?B*K;* 
.10 PCkE 3M2G-r.» 'lE.-r 

:cro &•!*•», o,i-\b. s. i.ig. :.e.e.:s.2 
130 3*:a5.9,ib,9,4, ie.iE.ia. 5,11.15.11 
v.a .iriae,, :q. is. :e. 5. :9. IB, 19 .i.M .i^, SO 

ISO DAIC3. 1.3. 9.1.2 .1.9.S.3.5 ,B 

:eu 0":f»:5.:,ia.9.i-.f .:"*.9,:B.3,ifi.a 

1- 3 Da;A3.:i ( >,i9.i.::.i.iB.5.i5.B,:- 

IBO lB.:B,i"*,il,l"'.lB,lB,l£.lB.l7 

190 0ATA250.1E0.:.1C,1-"M :e3.I^B.222.1EB.551,lM 

:■■ - ■ ■ 19 113 

'io pp;nt*3b-- cvap: . ii,:=. louit 1 1" 

553 EHt°l , , 15, "H'OLAEOGEP PuTIHE" 

339 FCWt-51 F1I K^P • PEOE B - POKES , B 5-5* 5 

510 "lE^r- tFSoB-BaSTME'JPPI'lT-nAiaFEJL- 

eS3 DATA 23M.1EO. 0.155, 153.0. 9. IS3, 6 

263 oajn • • ••• ' 

rn data iss.ffa. iii .eo, 3. iE9,aa,iii,ai 

eBO QATA 3, 163,129.11.1. £6. BOB. 169;D,:M1 

29B WTO ;i.jra.BB. 96.162. l.llfc.H. COB 

30B Qnio l - 3 T ia. 3 CB.iB,3."B,l ,S1.1"T3 

310 DATA 2:, 36*, 1-1 .IBB, BE. 169.0. Ill 

328 DflTO ?1, SOB, 160. ~,1B5. 32, 22, 153.0 

330 Ontn ?09.IB5.1O.55.I53.9.e0B.lBS 

310 nnf 39 , 33B. 153 , 1 IE , EE. 165, IB , 65 

350 DATA 153.39.eBO,"BS, "Tte,'. 153, 160 

3B0 DATA 22. IflS.SE. EE. 153. SIB. ".'.3E. IB 

3"~0 DATA El"".: T3,e3.eOB. 111. 1E9.ee. 173 

3H0 Dntn 25,283. Ill ,130, 50, 173,29,238 

390 DATA 1M1,:3:,2B,1~3,3E.£©6.133.1S6 

MOO DATA 1~3, 33.508. 133. IB" 1 , 1 "3 . Ifl . EOS 

uo n«in so; i E-ta.iiH.2'ia,i l i2.i7 l £nB.ieE! 
mbo data 21. bse, bob, 553. i""3.;3e, 22.111 

130 DAI* 33. :'C'J rS?9| 133. EE, 111, 35. f OS 

iio apjpi liE.ifl.WB.jBB.eeH.iHi.ifi.aoe 

153 DATA lie.aB.EOB see. he.es.pob , ne 
160 DATA 55. 5BB.H2, 51. 2*6, 173, 136,55 
170 DATA 19,10. 510, B5. 165,6, 26M.9E, 22 
ISO Oil 199. IBM, 22. 221. 96.22.175.6.169 
138 DATA 0. 15"*. 95.22.535'. 16, ?3".l5B, 9 
500 DATA 1^3,96.22, eai,E,208, 5,155,3 
Sltt DATA llE.105.55f.5l.11M.2a.lEe.fi.E25 
55C DATA 9S.ee 1 . IB. 3, 169, 101,25, 15" .96 
530 DATA 22 , EOE. IE , 5M?. 173. 9B, 22 

510 DATA 506,?. 3Se, 3, 112. 105, 25,168.5 
S50 DATA 1BS.36.EE. El. 195. MS, 153. BB.2E 
5EC DATA 136. IB. en. 32. 3E. 192. 76.51. 555 

DATA 173. 13M. 22. 1M1. 32.206. 173. 135 
5B0 DATA 22, 111, 32. 286. 169, 27", '.Ml, 17 
S90 DATA 206.:69.53M.1M1 .1B.S06.1S0.7 
600 Data IBS. BM, 22. 153.0. BOB. IBS. ?2 
£10 DATA. 153, B.5BB. IBS. BO, 22. 153,39.206 
550 BOIA i6S,06,22.153.2MB,7, 136. IS, 229 
630 DATA .\- •. •• • " • -■■ 

6MB DflTfl 23. 2fflB, 173.96,25.006,3,206.21 
fiSO CAIA E0B.3e,lMa.ei.l73.ia.E86.E0I 
660 !^»Ta 9U.14m,2m9.16?,H.S02.!6,?*3 

e'o data 165.167 1 :41.33,b0b,1b5.156.1m1 

6S0 nmn 33, e«B, 1GW.7. lem . 1 If.fff, 1 S3 

696 DaTa 39.539. 1B5. ten, S3. 153.248.7 

TOO CAf A 136. XG.2ll.173, 1EB.25, 111 ,21 

tl9 DATA 206.173, 129.55. HI ,P3, 206, 173 

'ES EAT* lSI.SE.lHt.M.asg.l'S.ni .3? 

"JC DAtA '.Mi .129, EOH, 35. 7~. 168.76,107 

-10 DATA 550. 165.0.30. 136. 9. 65.1591,9 

-$e no!a E?. 129.9, 63, BE. 9. 5?. 6£. 9. BE 

~EB DAT" 6M. 9. 62, 2. 9, 62.1.9,62.0.9. 62 

— -E DATA 19M.B. 62. 193.6.65. 132.6.62.138 

799 WTfl B.5a.;?9.9.6?,128,9.5g.66.B 

•?90 oaTA 62.65.6.52.61.3.62,2.6.62.1 

900 DATA 6.52.0.6.233.232.232. 5EM. 5? 

316 Wro H4.1QE.30E.137'.e« 1B.66. 1GC 

620 DATA 0.1— ■.'.66.16. 6. 159.23. 133. 169 

B30 DATA :3e,l6B.!S9.3E.133.170,:32.171 

ffiO DOTA 193,5,6. l"'B,39,l""i e<S2. 16. 

650 DATA 21 169.20B.1Q1. 171 .133, 1-1.23B 

OSB DATA 0.E55. 160 *. 162.21 .1-7, I'D. 1S~ 

a-*D paro 13D,B,282 .SCS.SN, 136. 16. 2i5 

BBO DATA ?OH,B,eE'» .230. SGB. 20B. 5,233 

B9t* QfiTA 169, 169.5. Ill , 137,26.96,231 

903 CATO 33*. 21. 5. ""P. 5, ieC5.= lEH^.eiG 

910 data s.B.s.sB.s.iee.s.s.iS.-.ia.? 

920 DATA 13.3 .9.35 .33 3H. 3S. 36,37. 3B 
33C COTP 32.2E.2C-. lM.e5. IK BS, i?6,2S 

2- 10 DATA 53B 25.23<?.eG. 13"*. BM. 193. EM 
~D DATP ',7 "-.7,- ( - ( 6.B.45,1£3,M-.5B 
360 3AT« Tl.lSi&H I B.5.B ,5,3,2?, 
97D OAT* e.9,6.9,5,9.MS.5SS.e , 10,eMl,2MB 
DOO DATA 513.5MM,eM5.rM6,E'i7.M5.53.MM 
?30 Qa;ai S4, IB. 53, 5M, £1,0. 0.0.8,5, 13 
10OC CATA *.S,t*,l .0 

lO'.O DI»P:,:i . IB. "klNDL»EE3EP lEUSI '|r 
1MB 

1030 PEAjHH . I FTt - - I "THtMOGO 

lOtO rORF-liaLCfl'.T*' POJtEA. ' «SCTn:01'T».F. l: .•MIDI91 I o-A*: , IFA» t 160IME")1360 

1050 '(EXT DOTD1030 

1050 P0KFA.555 PPt'lT-pBa D* l" 

10"0 POKFeCMC .56 5V5510M 

10BC DATA - »nOI *l lELDEti PHAESI'irEPCP KDHB 1'lEPET 5CP0U. tCKET DD UR • I 

TtKDIErt kA». WAEPt OP ill. ifiSfl TEQN LWIG 1 1 
1093 DATA "BEii°EPH 'm-p HAH 1'ID:«5TEP EN TEKS1 1 DPtrtL IM EPf.E SKAL -*K AFSUT 
MEQ E'l P1L i IJ ALEWE nr.LE* IC nriF0?5EL5TED'i 5« P!fCCRAnnET WED. AT TEK3TEN - 
i:OB mTa'EP SLUT St EU! LINIE llflfl 1 LlSIF/J 1 DETTE PRilGPQr 

1110 DATA "f" 



COMputQr - 27 




TRIAXOS 

Hvis d u er 3D fanatiker bar sp illet 
Triaxos va?re et af manedens spil, 
der formar at swsuge pengepun- 
gen. I Triaxos befinder du dig i et 
gigantisk oribitalt tengsel, for at 
rede en fange. Den indsatte som 
d u desperat fors0ger at komme til 
undsastning, skal efter sigende 
vsere den eneste mand i galaxen. 
der er i stand til at aktivere univer- 
sets farligste vaben. 
Da dette vaben er af vital betyd- 
ning imod en overhaengende fare, 
der truer med at udslette din ga- 
laxe, har du Kun en kort frist ( 1 IZ 
time), til at bryde igennem alle 
fengsletssikkertiedssystemer. Pa 
trods af de dystre udsigter er der 
dog hjselp at hente 1 0 minutter in- 
de i spillet, idet der pa dette tids- 
punkt vil lande en analyse-robot i 
faangslet. som vll strukturere 
virkligheden for dig. og derved gi- 
ve dig en del af overblikket tilbage. 



Grafikken t Triaxos ef fremstiliet 
sadan. at du beskuer hvert rum fra 
en skra vinkel flverst oppe i hj^r- 
net. Lige fra starten kommer du i 
kambolage med faengslets mange 
sikkemedsrobotter. der i starten 
godt kan vsere svaare at ramme, 
p.gr.a. rummets dimensioner. 
Men n3rdu fprst Siar veennetdig til 
de 4 retningedu eri stand til atbe- 
vaege d ig i. begynder du sa sma" t at 
kunne bide fra dig i Triaxos. 
Nederst pa ska?rmen finder du 2 
tabeller. hvoraf den terste indike- 
rer hvor meget energi der tilbage i 
din laser. Den nederste tabel er en 
slags energitabel. der visertiistan- 
den af dit skjold. Den hssjre del af 
ska?rmen er reserveret til en slags 
radar, med hvilken det er muligt 
for dig at observere bvor du befin- 
der dig i det firkantede faengsels- 
kompleks. I de mange rum du n©d- 
vendigvis skal patvinge dig ad- 
gang ti I. tinder d u ind imellem for- 
skellige interessante genstande. 
F.eks. kan du finde granater samt 
en slags radio, dererpakreevet for 
at scette dig i forbindelse med den 
far omtalte analyse-robot. Endvi- 



dere findes d er en Jet-Pack, som er 
et absoiut must for at kunne 
transpotere den tiifangetagne ud 
af fsengslet. 

Det er sva?rt at vurdere hvor sjovt 
Triaxos erat spille forden enkelte. 
men det er sikkert at du nok skal 
vaere noget af en 3D-freak for at 
spillet til fulde kan optage dig. 
Men selv da er det ikke sikkert at 
Triaxos vil fascinere d ig. da spil let 
ikke kan siges at hare til i den bed- 
ste del af denne spil -genre. Selv 
om bevffigelserne i spillet foregar i 
en acceptabelt hastigried og ryt- 
me (om endi en smule hakkende). 
varer det ikke Isenge for du fialer. 



atdetskerpa bekostning af nuan- 
ceme i grafikken. Det kan derfor 
godt vaere svsert at holde begej- 
stringen oppe isaerfordi det erde 
samme evindelige (og i Icengden 
kedelige) rum du konstant ka=m- 
perdig igennem, hver gang du der. 
At kalde Triaxos darlig er pracist 
lige sa usandt som at kalde det 
godt, da spillet nok sa elegant ba- 
lancerer pa middelmadlghedens 
knivskarpe kant 
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Hvordan det ffcles at komme hjem 
til jorden i sit rumskib efter lang 
tids rejse til Qerne galaxer, og se 
den odeiagt af et robotsystem. er 
der vist mange softwarehuse der 
harforsegt at beskrive. Ocean f#- 
ler abenbart ikke at nogen af mar- 
kedes eksisterende spil formar at 
ramme denne fWfllse helt prassis, 
og hvad er der sa at gore andet end 
selv at fremstille spillet der ud- 
trykker denne tragiske situation 
korrekt. 

I Rrefly (ildflue) styrer du et gi- 
gantisk rumskib. der ligneren stor 
spyfiue. Rundt om dit skib sva?r- 



mer en sky af 'oct-o- photonic pla- 
sma distruptor balls", som du er i 
stand til at dirigere hen imod fjen- 
den. Efter et kort tidsrum kom- 
mer hver ball tilbage til dit rum- 
skib for at cirkulere videre (mon 
Ocean har luret ideen fra et gam- 
melt G7000 TV-spil?). 
I Firefly er vores solsystem opdelt i 
et rektangel pa 9*5 felter. Du star- 
ter altid i forste S0jle. der udeluk- 
kende bestar af de sakaldte "Dead 
Zones', som er karakteriseret ved 
at vsere zoner hvor alle robotter 
allerede er destrueret. Du kan nu 
kun bevcege dig fra dead zone til 
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TRAZ 




Det er netop nSr du tror du har set 
det hele, at du bliver mest overra- 
sket, og hvem troreftertianden ik- 
ke nan har set det hele nSr snak- 
ken gax om break-out spil. Men 
Cascade tager 05 alle ved nassen 
og nejes ikke blot med at lancere 
Traz, som i sig selv er etsuvereent 
break-out spil. men overasker alle 
ved. at udover det lade Traz inde- 
ho!de et break-out konstruktions- 
kit. hvis lige endnu ikke er set p3 
en 64'er. 

For at starte med begyndelsen er 
det nok en fordei at beskri ve Traz 
som det spil det er. Det er selvfol- 
geligt unodigt at fortaBlle. at spil- 
let indeholderet utalaf forskellige 
bander (64 for at Vcere mere pra?- 
sis), deralle skal rensesforsclkald- 
te Neutron brikker. far du slippes 
igennern Traz-systernet 
Ved et lettryk pa F1 vises et kort, 
der fortseller dig hvor henne du 
befinder dig i Traz's 8*8 matrix. PS 
river bane findes der som reglen 
bade et vist antal vertikale. samt 
et antal horisontale bats, der tje- 
ner den funktion at beskytte pho- 
ton bolden imod omrSder rned 
gamma-strale faelder. 
Nar din bold rammer specielle 
brikker pa ska?rmen. sker der som 
saedvanligt ting og sager. Enten 
f3r du ekstra bolde. eller ogs5 kan 
du pludselig selv skyde brikker 
med et af dine bats osv. 
Her byderTraz ikke pd nogen sa?r- 
lige ovenaskelser i forhotd til hvad 
andre af den slags spil kan praste- 
re. 

Til gengaeld harTraz en meget po- 
sitiv feature, som ikke er hver- 
dagskost i break -out genren. nem- 
lig muiigheden for 2 spiller sarnti- 
digt. 



Lad os demsest kort beskrive 
Traz's Construction kit, der tiiby- 
der spilleren selv at konstruere si- 
ne egne baner. Normalt er sSdanne 
"byg din egen bane her og nu" tem- 
melige besvaerlige at have med at 
gore, idet systernet som reglen 
krasver maangder af oplysninger. 
der ikke altid er lige overskuelige. 
SSdan harTraz der selvteigelig og- 
sa.menforskellen imeilemTrazog 
andre Construction kit'sfindesi at 
Traz allerede i programmeringen 



af banerne forhindrer forkerte da- 
ta. Endvidere erTraz Construction 
kit sA nernt at betjene. at du efter 
ca. 1 S min. stolt kan beskue din 
f$)rste hjemmelavede bane, selv 
uden brug af manualen. 
Systernet lader dig bygge en hvil- 
ken som heist bane. s3 den eneste 
generende begransning er din 
egen fantasl. Selvffllgelig kan d.u 
nar du omsider er fasrdig med at 
producere baner, gemrne dem pa" 
disk eller band for derved at fore- 
viggare dem. 

Trar er et virkeligt gennemfflrt 
spil. dernedvendigvisma" fristeen- 



hver break-out fanatiker. og sa- 
maend ogsa almindelige spillere. 
derfristes af hurtigeactionpreege- 
de spil. At du tilmed far et Con- 
struction kit oven i hatten gar jo 
ikke Traz mindre attraktiv. Men 
prisen(ca, 150foTbc3ndog230for 
disk), skriger naesten ogsS pfl kva- 
litet. 
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dead zone, samt gS ind i de felter 
der ligger op til disse. Nar du swe- 
des g3r ind i et felt, der ikke er en 
dead zoneskifterduskeerm.og dit 
forste direkte mode med fjenden 
forestSr. 

Nederst pa sksermen finder du et 
kontrolpanel. der i midten viseren 
skasrm over hele banen set oven- 
fra. Dit eget rumskib er markeret 
med en prik. Endvidere er dertete- 
porte samt energi baser markeret 
pa denne radar. Det er nu menin- 
ges at du ved hjaelp af radaren 
skal lokalisere banens 4 energiba- 
ser, og tfdelsegge dem ved at give 
dem for meget energi. Dettegsres 
i praksis ved at sarnie 4 "Yokas" op 
i nasrh eden af h ver base. N ar du har 



ddelagt alle 4 energibaser. far alle 
dimseme pa den pSgaeidende bane 
blackout, og du kan gratulere dig 
selv med at have lavet endnu en 
dead zone i solsystemet Nar du i 
det for omtalte rektangel nar helt 
over i hejre side hvor systemets 
hovedkvarter befinder sig. kon- 
fronteres du en sidste gang med 
fjenden. og hvis du overlever har 
du gennemtort spillet. 
Grafikken 1 Rrefly er forholdsvis 
stor og klodset. og det er ret 
svsert at undga at stcde ind i no- 
gen af alle de robotter. der mere el- 
ler min dre bevidst s^ger efter dig. 
Eksplosioneme og effekteme i Fi- 
refly er ikke sserligt imponerende. 
snarere en lillesmuleskuffende ta- 



get spiliets flottegnedebaneribe- 
tragtning. Specie It faengslende vil 
det vsere syn d at kalde Firefly, id et 
du det meste af tiden erbesksefti- 
get med at kredse rundt om ener- 
gibaseme, mens du utalrnodigt 
venter pa at der dukker en *Yokas" 
op. N5r det endeligt sker. skal du 
blot vente til den naeste dukker op 
og sS fremdeles spillet igennern. 
Ocean plejer at prale med deres 
h0je kvalitets krav hvilket kunne 
tyde p3 at de skuile tage begrebet 
kvalitet op til fomyet overvejelse. 
For mig at se bar ethvert spil ud- 
over at leve op til visse tekniske 
kvaliteter ogsd levere tilsvarende 
underholdningsmffisslge kvalite- 
ter. Ocean burde vide at det 1 den- 



ne branche ikke betaler sig pa no- 
gen punkter at hoppe lavt over 
gaerdet. 
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THE TRAIN 



\rroi \ nr. 



Fly- og helikoptersimulatorer er 
der absolut intet ny i for din 64'er. 
Derimod kan antallet af togsimu- 
iatorer temmeltgt sikkert taelles 
pa een h5nd. 

At Accolade vover sig ud i fbrsaget 
erisigselv prisvaerdigt.rnenerder 
ikke fare for at en sSdan togstmu- 
lator nemt kan g& hen og blive en 
kende kedelig? At styre et tog er 
vel stort set ikke andet end at hive 
og traskke i nogle ventiler og 
bremser. kun afbrudt af at skulie 
fylde et par skovlfulde kul under 
kedlen. Jo, ganske rigtigt, det er 
e n nem sag at styre og kontro ! lere 
et alminde ligt gamrneldags damp- 
lokomotlv. Derfor har Accolade 



ogsa til passet omstajndighederne 
saledes. at faren for at du gar hen 
og begynder at kede dig hurtigt 
driver over. 

Tidsmaessigt befinder du dig i au- 
gust 1944 i det tyskbesatte 
Frankri g. Toget du karer i er prop- 
pet med kunst lige fra Gauguins til 
Picasso, og som medlem af den 
franske modstandsbevasgelse lig- 
ger det dig selvfalgelig stserkt pa 
sinde at levere disse nationalkle- 
nodier i sikkerhed. 
Men selvfelgelig er det ikke lige- 
frem nogen nemopgaveduharsat 
dig for. idet alle vigttge broer og 
stationer forude er sta?rkt bevog- 
tet af tyskerne. Desuden skal du 



undervejs ogsa fortage visse repe- 
rationer. 

Til alt held er toget du kontrollerer 
dog godt bevaebnet med kanoner 
bade foran og bagved. Hele spill et 
starter med at du befinder dig stS- 
ende pa en station midt pa et spor 
med en masklnpistol i hasndeme. 
Du skal nu skyde modstandere i 
stationsbygningens vinduer for at 
da?kke overdin kammerat. dereri 
gang med at skifte spor laengere 
fremme, Nar denne opgave er gen- 
nemfort laber du tnd i togkabinen 
for at starte toget 
Nok er det simpelt at starte et tog. 
mendu kan sagtens gore fatalefejl 
alligevel. Nardu felerdig tilpas be- 



kendt med togkabinens instru- 
menter stader du efter et par kil- 
ometers karsels pi ditfflrste pro- 
blem. I en flod forud liggerryske 
sktbe og beskyderdig. og du tvin- 
ges nu til at standse og tage kam- 
pen op i en nsermest Beach- Head- 
agtig scefie. Saledes gar kampen 
slag i slag frem imod de allieredes 
nier. hele tiden med nye variere- 
de kampscener. 

The Train er sadan set et ret 
spa?ndende spil. med tilpas af- 
veksSende rytrne. At spillet ikker 
er nser s5 teknisk avanceret som 
f.eks. en flysimulator gor ikke no- 
get, idet togsimulation ikke er 
nasrsa krasvende. Til gengseld for- 
nemmes det. at dererblevet brugt 
kra?fter pa at lave kampscener. 
Desuden indeholder spillet ogsa" 
en vis portion strategi. overblik og 
koordination, idet du ved hjaslp af 
et kort skal planltegge den bedste 
rute til deallieredes iinier. Om The 
Train sfi er vedvarende underhol- 
dende. er ikke til at sige. for det 
skal g0res klart for enhver. at spil- 
let kun indeholder et begraenset 
antal forskellige baner. Derfor er 
der i The Train ogsa indbygget 3 
svserhedsgrader, s3 den rutinere- 
de ogsa kan mflde modstand nar 
han kprer tog. 

The Train ma" s^dan set siges at 
va?re et rimeligt vellykket spil, der 
indeholder noget for enhver smag. 
Det er sjaeldent at se en sa elegant 
samrnenblanding af action og 
strategi. 
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MINI PUTT 



v mil v r^n 



At det Kan va?re surt at spille golf, 
og at det er specielt surt at spille 
mini golf er spillet Mini Putt fra 
Accolade i sig seiv et vidnedsbyrd 
pa. 

I spillet I0ber du forvirret rundt pa 
den ene minigolfbaneefterdenan- 
den. alt imens du vedvarende bli- 
ver udsat det der ma" betegn-es 
50m veerende en golfspillers mare- 
hdt. Ryger golfkuglen ikke i van- 
det falder den helt sikkert i sum- 
pen eiler ogs5 ncjes den med at bli- 
ve slynget nogle hundrede meter 
va?k af en vindmtallevinge. Proble- 
met i M in! Putt er ikke et der ikke 
er problemer. nok snarere om- 
vendt. 

Spillet starter med at du bliverud- 
frittet om navn, antal spillere osv. 
Efter en tids ruml un fra din Kasset- 
testation mader du og dine even- 
tuelle modstandere op pa fprste 
Dane. 0verste halvdel af skasrmen 
bliver bnjgttil at vise den naerlig- 
gende d e! af golfbanen set ovenfra. 
mens der nedenunder pa en min- 
dre skaerm vises hele banen i et 
mindre stcrrelsesforhold. 
Nederst i venstre hjerne ses din 
egen spiller, der utalrnodigt stir 
og svinger med en golfkolle. I bille- 
det med din spiller skimtes ogsa" 2 
tabeller hvoraf den ene viser hvor 
meget Kraft dit skud har. mens 
den anden illustrererdin center li- 
nie. 

Det umiddelbare landskab synes 
normalt ikke at have sserligt me- 
get tilfaelies med golfbaner som vi 
almindeligvis kender dern. Men 
ved naarmere studie af det lille 
oversigtskort afs3flrer der slg som 
reglen et lille flag gemt godt af ve- 



jen. Narf0rst du haropdaget m3- 
let, gAr det til fulde op for dig hvor 
meget energi Acco lade har lagt i at 
g0re livet surt for dig. 
Smsekkende lager, glade elefanter 
med viftende haler og snabler 
samt roterende flyvemaskinpro- 
peller er blot nogle af de forhin- 
dringerdumed fare for forstanden 
skal passere. 

Det ville vasre synd at kalde Mini 
Putt for et grafisK velgennemfort 
spil.F.eks. erallebakkerogforrnsj- 
ninger i s piliet iliustreret ved hja?lp 
af pile, og det umiddelbare indtryk 
af spillet gorenheltnostalgiskved 
at minde om noget man sa pa sin 
V1C20 ca. 5artilbage. 
Det virker som om Accolade har 
forsegt at lave et spil til de helt 
sma" aldersklasserfyldt med ska?g- 
ge klovne (spillerne der skaber 
sig). sjove dyr og morsomme for- 
hindringer. Men hvis det har vasret 
deres hensigt. virker spillet alt for 
svsert at gennemf0re. for hvem 
tror alvorligt talt pa, at et 5 ars 
bam er sserligt dygtigt til at regne 
vinkler og kraft i stoddene ud. s3- 
ledes som det kraves i spillet? 
Derfor vi rkerMini Putt generelt en 
smule kvajet, fordi spillet ikke 
sa3rligt abenlyst henvender sig til 
nogen saeriig brugergruppe. Selv- 
f0lgelig er spillet underholdende 
nar der spilles 2, men gaslder det 
stort set ikke alle spil rned indbyr- 
des konkurrence indbygget? 
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TASK III 



Dette actionspil har netop set da - 
gens lys hos Databyre. Task III 
hedder det. og udover at tilbyde 
dig en opgave der er nsermest 
uoverkornmelig at Ware, er den 
ogsa propfyldt med leefcre grafik- 
og lydeffekter. I Task III skal du 
som sa?dvanligt i den slags spil 
redde universet fra en magtsyg- 
psykopat af en hersker. 
Spillet starter med at du lige ak- 
kurat har klaret dig ind i dennes 
"private" solsystem. og den stdste 
men ogsSden mestbesva?rligerej- 
se ligger nu foran dig. 
For at move dig frem til din desti- 
nation, skal du foreere den ene 
grafikhysteriske bane efter den 
anden. Men selv om banerne ved 
forste 0jekast virker totalt umuli- 
ge. har Databyte dog ikke mr&t 
helt urirnelige endda. idet alle ba- 
neme hver har deres beveegelses- 
m0nstre. som de beholder igen- 
nem hele spiliet S3 det er i udpraa- 
get grad muligtat laere af sinefejl- 
tagelser. en feature der kunne vae- 
re nok sfi behaendig i det virkelige 
liv. 

Dit rumskib er veludrustet nok til 
selv den mest sofistikerede ac- 
tion man. hvilket betyder at derer 
placeret laserkanoner bade forfra. 
bagved samt i begge sider. Den 
forreste laserkanon (den kommer 
du til at bruge mest), er tilmed in- 
drettet saledes, at den affyrer 3 
skud af gangen. Pa hver bane be- 
va?ger du dig rundt omkring en 
rumstation bevasbnet med laser- 
kanoner osv. 

Du kan ikke som i de fleste af den- 



ne slags spil flyve henover disse 
rumstationer. og dit bevcegelses- 
m0nster er derfor temmeligt be- 
grasnset. 

Dit rumskib er i stand til at flyve 
fremad i 2 forskellige hastigheder. 
og der er vigtigt at du former at 
skifte imellem disse pa de rigtige 
tidspunkter spillet igennem. 
Grafikken i Task III er sorn allerede 
na=vnt ganske tilfredsstillende. 
ogsa selv om Databyte ikke giver 
den hele armen med 3 dimentio- 
nelle effekterellerandre slags gra- 
fikopvisninger, Istedeterkrasfter- 
ne blevet brugt til at lave nogle 
temmelige udspekulerede baner. 
der nok skal give de fleste action- 
freaks gr& har far tiden. 
Det eneste der kan virke irriteren- 
de ved Task III er den tid som pro- 
grammet bruger imellem hver liv/ 
spil. pa at afgive rapport om antal 
plettere, bonus og highscore. 
Lyden i Task III opfylder til fulde 
sin funktion. nemlig at undericeg- 
ge og stette spill ets action og 
handling. 

Hvis det eracti on du plejer at ga ef- 
ter nar du kaberspil. sa gardu ikke 
gait i byen med Task III, der ud- 
over enkelte anstrengende detal- 
jer. formar at skabe en hektisk ak- 
ttvitet bade pa skasrmen og I dit 
stakkels hoved. 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



® 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som p& en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuerfar 
du. med mus, joystick eller tastatur, 
adgang lil mere end 60 r»ye kom- 
mandoer og -funkt loner. BLa lorskel- 
lige printer-Interfaces. BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
sorn er lOgange hurttgere. 

Hojoplcsnings-vinduer 

som vselges direkte fra en menu- 
pjaelke foroven pa skeermen. Der 
kan Sbnes el ubegreenset antal vin- 
duer - pa en gang. Vinduerne Kan frit 
flyttes rundi pa skaermen, og som 
standard findes: 
Preference-vind ue 
til valg af port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastighed, skaerm- 
farver m.m. 
i>LCDu-calcul8tor 
Indtastning via mus. joystick eller 
tastatur. 



Notesbog 

Mem tekstbe handler med proportio- 
nal-skrif t samt vinduer til 
OIRECTORY-OISK-TAPE -PRINTER 
til hurtig,. direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt ttl. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at f ryse - 
og fortsffltte nsesten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk elier tape - aulomalisk. 
Centronlca/Serlol/RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udaKrivning ' udskriv 
nlng af interupted screens " farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Naasten alle kommandoer og funk- 
tioner. som ikke vaalges via et vin- 
due, kaldes direkte fra menu-bjaal- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber * Auto * Delete ' Old * 
Help " Kill • Find • Replace ' Fast for- 
mal " Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af Hstning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk -tape til disk -disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riskab.V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN. MARSTA - 76021880 
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Kor 64'er software 
pa din; Amiga! * 



Tpgneprogrammet, der 
overgar din vildeste fantasi: 
m Photon Paint 



• 



SpasndendQ tester • 

4xtekstbehandling - Jwilket er bedst? ' ••. 

Nyt vidundecinterface til Amiga 

Sparta tiden med TimeSaver ^ v t 



Hastigheds skema 




SIS GO-C64! 


C64 


FORSKEL 


TEST 1 
(BASIC) 


43,68 sek. 


2021 sek. 


23.47 sek. 


TEST 2 
(BASIC) 


33.60 sek. 


12.28 sek. 


21.32 sek. 


TEST 3 
(BASIC) 


4.70 sek. 


1.82 sek. 


2.88 sek 


TEST 4 
(MC) 


18,51 sek. 


1.38 sek. 


17.13 sek. 


TEST 5 
(MC) 


38.24 sek. 


2032 sek. 


17.92 sek. 


TEST 6 
(MC7 


10.02 sek. 


1.47 sek. 


a55 Sek. 


TEST 7 
(LOAD) 


1 min. 10.07 sek. 


1 mln. 13.09 sek. 


-3.02 sek. 


TEST 8 
(LOAD) 


2mtn. 13.82 sek. 


2 min. 13.64 sek. 


0,18 sek. 



So kan du godt finde ah dine gomle 64'er 
programmer frem of gemmerne, for nu er 
GO 64 kommet til Amiga. "COMputers" 
Henrik Brinch har testet denne emulator pa 
godt og ondt. 



Forjeg gar i dybden med selve te- 
ster! er det misKe godt med lidt 
information omkring hvad en 
emulator egentlig er. 

Hvad er en emulator? 

En emulator kan i computersam- 
menhsnge betegnes som efter- 
aber af en anden computer. Sy- 
sternet er som regel bygget op 
med en fortolker. som skal over- 
ssette den emuleredes computers 
processor til computerens egen 
processor PS normal dansk kan 
man sige at nar GO 64 Installeres i 
Amiga'en. skal alle 64'erens in- 
struktioner du indtaster fcsrst 
oversales af fortolkeren til Ami- 



ga 'ens egen 68000 processor. Det 
tager tid, og er den direkte arsag 
til at en emulering aldrig er hurtig 
nok. 

Trods denne "downgrading' af de 
emulerede computere har vi gen- 
nem flere computergenerationer 
set et utal af emulatore. Til 
64 eren kan man idag bl.a. ft en 
Spectrum emulator, en VIC 20 
emulator, en PET 4016 emulator 
og mange flere. 

Til Amiga'en findes allerede en 
Atari ST emulator, En IBM emula- 
tor og nu Commodore 64 emula- 
toren. 

Vi pakker op 

Udrustet med en stabel 64'er spil. 



en 1 54 1 samt pakken med GO 64, 
sattejeg mig hen Amiga'en. Papee- 
sken indeholdt en systemdisk, et 
lilie stykke hardware, et parailel- 
kabel. samt en tynd title manual. 
Det skulle udgore pakken GO 64 
fra Software Insight Systems 
(SIS). 

GO 64 er lavet ttl Amiga 500 og 
2000. sa skal du bruge den pa en 
Amiga 1 000 skal du kpbe et ekstra 
adaptorkabel til 295 kr. 
Efter et lille kig i manualen. mon- 
teredejeg hardwaren {en Nile hvid 
kasse pa* 3x6x6 cm), indsatte di- 
sketten i drevet. og loaded e selve 
emulatoren. 

Den lille hvid e kasse dervar koblet 
til Amiga'ens paralleiport, havde i 
den anden ende et serielt stik. ma- 
gen til det vi kend er fra 64'eren og 
1541 eren. 

Alt hvad du skal gflre er at koble 
1 54 1 'eren ti I her og du er oppe at 
kore. Hvad der dog glemmes. hvis 
man skal have en rigtig 64'er. er at 
du mangier cartridgeporten helt 
og aldeles. Kassettestationen kan 
du heller ikke tilkoble. 

Oppe og kore 

Nu er emulatoren loadet, og du er 
War. Efter et par Workbench klik 
hist og pist komrner det famose 
billede frem. Du er den heldige 
vinderaf 3891 1 bytes free, og det 
garnmelkendte 64'er opstartsbil- 
lede. 

Nfir man arbejder rneget med 
emulatoren. for at teste 64 korn- 
patibiliteten. fikjeg mange GURU 
meditations. Der er altsa stadig 
mange bugs i programmer. 
For lige at se om "64'eren" var i li- 
ve, trykkede jeg lidt tilfseldigt pS 
tastaturet. derefter matte Jeg ha- 
ve noget frisk luft for at dul me lat- 
teren. Cursoren bevaegede sig som 
en handicappet snegl henover 
skaermen, og prflvede at f0lge 
med mit skrivetempo. Latterllgt! 
En irriterende detalje. er at 64 tas- 
taturet er ndjagtigt som i gamle 
64 dage. Det betyder at hvad du 
ser pa Amiga'ens tastatur er ikke 
det samme som komrner frem pS 
skaarmen. Dcdirriterendel 
Lighedstegnet liggerf.eks. p3 F9. 
og den hojre vendte parantes lig- 
ger pa den venstrevendte paran- 
tes' plads. og jeg kunne blive ved. 
Personligt blev jeg meget hurtigt 
traet af at arbejde med den traege 
tastatur-aflaesning. og den mser- 
kelige placering af tegnene. 
Udover de naavnte ubehagelighe- 



der. virker emulatoren som en 
64'er. Du kan godt skrive: 
SYS64738 og fa koldstart. 
Den ad alt hvad Jeg prcvede at ko- 
de ind. Den satte sprites pa skier- 
men som normaltjeg pokedesom 
en gal med alle pokes jeg kendte. 
og den kunne det hele, blot i et 
langsommere tempo. 
Jeg pnavede nu et lille program 
hvorjeg satte en sprite, som jeg 
gerne ville bevaage roligt og fly- 
dende hen over skaarmen. som jeg 
sa tit havde gjort pa 64'eren. Pa 
denne "klone" virkede program - 
met, men det virkede ikke hen- 
slgtsmaessigt. Mit programs ud- 
regningsrutiner.sornskulleudreg- 
ne spritens position pa skaarmen. 
var hurtigere end emulatorens 
"sprite-flytte-rutine". Det resulte- 
rede i at spriten bestemtlKKEkor- 
te glidende hen over skaarmenl 
Spriten dukkede op nogle enkelte 
stederpAskaarmea Hvisjeg skulle 
have det til at fungere under emu- 
latoren, skulle jeg laegge adsKillige 
pauser ind, og sa ville det gS ufat- 
teligt langsomt. 

Maskinkode eller? 

Sa kom sp0rgsm51et om GO 64 
kunne klare maskinkodeprogram- 
mer. For at checke det loadedejeg 
min gode gamle Profi-assembler 
til 64'eren. Jeg lavede en lille ma- 
skinkoderutine. der kunne skifte 
skaarmfarven sS hurtigt at det lig- 
nede raster-striber. Men nej - GO 
64 kom blot med et 

Blink Blink Blink! 

Snooooooork hvor gik det dog 
langsomt. Derefter lavede jeg det 
samme program i emulatorens 
BASIC... Ja, resultatet var n0jag- 
tigt magen til. Jeg kunne faktisk 
ikke se nogen forskel p3 om pro- 
grammet var lavet I maskinkode 
eller i BASIC. 

Efter nogle fa andre tests. matte 
jeg indse at hovedproblemet for 
emulatoren var den enormt ringe 
hastighed. 

For sadan lige at checke. havde jeg 
en bunke spil jeg lige ville teste. 
Jeg startede med "Out Run". 
Efter nogle sekunders loadning. 
blev skaarmen sort. Ikke engang 
den nonmale RUNSTOP/RESTO- 
RE kunne bringe 64'eren tilbage 
til mig. Sa jeg matte loade emula- 
toren igen, 

Jeg forsflgte med flere andre spil. 
og hvergang det samme. Skaar- 
men sort og forfra. Ingen af mine 
10-15 spil virkede overhovedet. 



Nu kan Amigaejerne sige 
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Et gammelt spil som "Clowns' 
virkede dog. selvom det gik iang- 
sornt 

64'er Preferences 

Pa GO 64 systemdisketten ligger 
en fil kaldet C64-Preference. Den- 
ne fil skulle give dig mulighed for 
at instille diverse ting. Manualen 
sigerdet ene. En tekstfil pa disket- 
ten siger noget andet. og i 
virkeligrieden kan selve C64-pre- 
ferences ikke meget af det der er 
skrevet. 

Du kan instille farverne i opstarts- 
skeermen. Hvilke diskdrives du 
bruger. Om du bruger joystick, 
paddles ellerlyspen. Manualen for- 
ta?ller om nogle ekstra ting man 
kan instille. sasorn lyd On/Off. se- 
riel On/Off. Udoverdet kunne man 
ogsa instille raster On/Off. Efter 
oplysningerfra leverandcren skul- 
le denne version IKKE understette 
64'erens lyd (sa funktionen lyd 
On /Off er overflodig). sarnt hvis 
du indstiller rasters On/Off eller 
serlel On/Off sker der heller ikke 
et dfijjt 



Hvorfor programnwerne Sci har 
fyldt alle disse ikke vlrkende korn- 
mandoer i vides ikke, men det ser 
jo meget smart ud. ikke. 
Manualen forklarerat de program- 
meremulatoren ikke kan loade. er 
programmer der anvender sig af 
diskturbo. samt harde software- 
beskyttelser.. For at afhjselpe det- 
te har de opfundet det revolutio- 
nerende "HYPER -CODE" 

(Tm)!?!?. 

I C64 Preferences er der et for- 
holdsvist stort vindue. der hedder 
"HYPER -CODE". I dette vindue 
star skrevet 'Standard', og ifolge 
manualen skal man bare udskifte 
det med filnavnet pa det program 
der ikke vil k0re. og klikke p3 et 
icon kaldet "POWER'. Efter at ha- 
ve klikket pa" "POWER" skulle 
emulatoren autornatisk blive loa- 
det. plus det program man havde 
probierner med. 

I den tro at manualer altid skriver 
sandt sad jeg roligtog ventede 5 
sek....20 sek....40 sek....5 minut- 
terll Men der skete INGENTING! 
Sukl! 



Denne sakaldte "HYPER -CODE" 
var altsa ikke Itfsningen p3 de pro- 
bierner jeg havde med loadningen 
af splllene. 

En tekstfil pa" systemdisketten 
med noter om emulatoren. fortal- 
te mig at programnwerne de- 
svEerre ikke havde faet lavet alle 
de kommandoer de havde ta?nkt 
sig. og som manualen beskrev. 
Manualen blev altsa" lavet langt tid 
for at programnwerne var istand 
til at fa kommandoeme til at virke. 
Lidt usmart ikk* 

Den danske leverandors optysnin- 
ger fra producenten bygger pS at 
emulatoren skulle vsere 80% 
kompatibel med alt ekststerende 
64'er software. - Enten har der 
vseret en utrolig dSrlig telefonfor- 
bindelse mellem leverandflren og 
producenten. eller ogsd har produ- 
centen ment 80% af eksisterende 
BASIC software. De 8096 vil jeg ga- 
rantere for er forkert (for efter mi- 
ne egne meget vidtgaende tests, 
har jeg faet indtrykket af attallet 
har en HELT anden stcrrelsel) 
Til sidst et sidste minus ved emu- 



latoren. hvilket jeg anser som en 
stor mange). Du kan ikke bruge 
Amiga'ens interne eller eksterne 
drev. kun en sl<av gammel 1541 
( Uden turDo. for det Xan denjo hel- 
ler ikke Ware). Sargeligtll!! 
Her skal det nok lige tilfsyes at SIS 
arbejder hardt pa at forbedre emu- 
latoren. Dettraengerden nok ogsa 
til.. 

Konkluslon 

Det er efter min mening et friskt 
initiativ at lave en C64 emulator, 
men en ting er at tage et inrti ativ, 
og en anden ting er at lave et godt 
produkt S IS's GO 64 har en hel del 
mangier, samt nogle DARLIGE si- 
der der nemt kunne vaere lavet 
rneget bedre (Bl.a. tastaturaflass- 
ningen). 

En ting SIS i sa fald burde tsenke 
p3 var prisen. der i Danmark kos- 
terkr.995incl. moms. Hvemgider 
k0be en "naesten" 64'er. der er 
fyldt med fejl. kflrer langsomt og 
samtidig tvinger kaberen til at in- 
vestere i en 1 54 1 diskettestation. 
nar de kan kabe en 64'er for om- 
krtng de 1 500 kr. og s5 ft en der 
virker med garanti? 
Hvis du gar og dremmer om at im- 
ponere venneme med GO 64 til din 
Amiga, sa" bered dig pa at fa en 
mindre vennekreds. 
Det skal dog lige afslutningsvis si- 
ges. a t der efterfianden findes flere 
versioneraf64 emuiatorertil Ami- 
gaen. Denne hedder SIS GO 64. 
Har du trods vore advars ler stadig 
planer om at kobe GO 64. sa I over 
leverandcren upgrades for en min- 
dre sum. efterhanden som de duk- 
ker op. 

Jeg har ikke andet at sige end cite- 
re; "HO HOI Sagdejulemanden da 
han sS en Amiga kflTe C64 ernula- 
torl!!". 

Sped elt tak ti 1 3SSS Software Aps. 
Space World og BSO Bogerforde- 
res assistance. 

Yderligere information hos den 
danske leverarwtor: 3SSS Software 
Aps Atoften 1 01 Z990 N iva" Tlf. 02 
243777 

Henrik Brinck 
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I afdelingen for nuttede spii finder 
vi i denne omgang spillet Terra- 
mex fre Victoria House. Det lidt 
besynderiige navn skyldes en me- 
teor i spillet. der med stor hast 
befinder sig i koalitionskurs med 
jorden. Derfor er det nu op til dig. 
om du vil sidde pa din flade og ven- 
te til fars hammer faider. eller du 
resolirtvilgribefatomondetsrod. 
Hvisduhorertil densidstekatego- 
ri skal du tage ud i bjergene og sa- 
ge efter en uretfeerdigt behandlet 
professor, som hsevder at have 
Ipsningen pa det ikke heltjordnse- 
re problem. 

Din quest starter i et ganske al- 
mindeligt landskab. hvor du hele 
tiden finder forskeiiige genstande. 
som du nidkcert gemmer i din in- 
ventory-menu, for senere at blive 
b-rugt pa det rigtigetidspunkt. Nar 
du st0der pa" en forhi ndring. der ik- 
ke umfddelbart synes at vare no- 



gen Iflsning pa. kan du ved ec let 
tryk pa T (for think) rekvirere 
hjselp. Mens du saiedes star og fun- 
derer. vises der en ting, som kunne 
vaere dig behjslpelig i den situati- 
on! du befinder dig i. det skal her 
pointeres. at hja?lpen virkelig tiJ ti- 
der kan vaere pakravet. idet situa- 
tioneme du fflres ind i slet ikke 
manglerfantasi.Selvfolgeligerder 
visse abenbare gags, der synes 
abenbare for den adventuremses- 
sigt evede spiller. men til tider Kan 
I0sningen pa" nogle af opgaverne 
godt va=re temmeiig uklare. 
Selve grafikken i Terramex er ret 
sad at se pa. Din mand (som du 
selv kan vselge flere forskeiiige ud- 
gaver af) er en Iille kompakt figur. 
hvis bevsegelserer gengivet ret liv- 
agtigt Nar du f.eks. star foran en 
dyb kltfft eller skfaant. bliver din 
mand straks bange. ryster pa no- 
vedet og vil ikke gS videre frem. 
Den eneste rnflde hvorpfi du s5 kan 
lokke din mand til at udfere hop- 
pet, er ved at lade ham sta med 



ryggen til kleften, for demeest 
hurtigtat vendeham, og lade ham 
hoppe for han opdager afgrunden. 
Morsom detaije. af den slags der 
ger Terramex underholdende at 
spille. Det der gar Terramex 
spaendende sammenlignet med 
andre spil af denne art, er foruden 
de underholdende gags, den helt 
Ware og letforstaelige m5de hvor- 
pa spillet formar at udtrykke sig 
over for spilieren. Selve objektet 
du finder undervejs. er gengivet i 
en stor og genkendelsesmaessigt 
nem grafik. at det er en ren fornfl- 
jelse at spille Terramex. Hvis det 
du soger efter. er et arcadeadven- 
turespil i en let illustreret grafik 
med gader, der er fyldt med hu- 
mor ogfantasi.sa erTerramex af- 
gjort spillet for dig. 
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TIME BANDIT 



Deterefterhanden etstykketidsi- 
den Gauntlet for ftsrste gang gjor- 
de sin entre i arcadeautomatemes 
spillehaller, og mange Amiga-ejere 
gar stadig spandt og venter pa 
konverteringen. I mellemtiden er 
der lavet en del Gauntlet-inspire- 
rede spil. der dog ikke iagnerorigi- 
nalen sa meget at der er tale om 
deciderede efteriigninger. Time 
Bandit ernetop en sadan Gauntlet 
inspiration, hvordu i timevis lober 
forvildet rundt og leder efter den 
ene exit efter den anden (her kal- 
des de »Way out* t stedet). Men 
der er selvfolgelig forskel. 
1 Time Bandit er de forskeiiige le- 
vels merestrukturelt bestemtend 
i Gauntlet, idet du befinder dig i en 
slags overordnet landskab der 
indeholder indgange til ca. 16 se- 
perate -lande«. Hver gang du tra- 
der ind i et land, er du fanget i det. 
og du slipper ikke ud far du har 
fundet nsglen til porten. der spa?r- 
rer for udgangen. 
Hvis du gar ind i et land, som du 
kort forinden har g enne mfert. hal- 
ves landets svcerhedsgrad, ved at 
du mpder flere uhyrer samt at 
noglen er bedre gemt. Time Ban- 
dit indeholder altsa" ikke nasr s5 
mange forskeiiige baner som det 
er tilfaelde i Gauntlet, hvilket 
egentlige eren synd og skam. Den- 
ne m^de at gore spillet svserere pa" 
er direkte ansvarlig for at fldelseg- 
ge den spending, deraltid findes i 
sadanne spil ved at na endnu et le- 
vel hojere op. Sadan som Time 
Bandit e r indrettet, fplerspilleren, 
efter han/hun har spillet 1 /2 ti- 
mes tid, at der simpelthen ikke er 
mere nyt at se i spillet, 
Hvis 2 spillere ansker at spille Ti- 
me Bandit er spillet faktisk gan- 
ske smart indrettet- Skaermen 
splittes da vertikalt op i 2 halvde- 
le. der hver isser indeholder et Iille 
mini-vindue til grafik samt et kon- 
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trolpanel til points. liv. inventory 
osv. DetersAoptilspillerneselvat 
bestemrne hvorvidt de cnsker at 
samarbejde eller modarbejde hin- 
anden i spiiiet. Nar een af spillerne 
til sidst d0r. forvandles vedkom- 
mende omgSende til en glcdende 
zombie. I zombie-tilstanden kan 
en spiller udmarket skyde pa uhy- 
rer og den anden spiller, men det 
er ikke rnuligt for den at samle po- 
ints. Den der til sidst spiller zom- 
bie i Hme Bandit, kan saieaes af- 
gare med sig selv. om den anden 
spiiler hjasipes eller bekaampes. 
Udover bare ar vaere et arcadespil. 
indeholder Time bandit ogsa 
aspekter. der gar Microdea I beret- 
tigettil atbrugebetegnelsen area- 
deadventure om spiller. Men det 
ma" nu siges at vaere i forholdsvist 
begra?nset omfang. du tar lov at 
demonstrere dit adventuremaes- 
sige vid for omverdenen. 
Time Bandit er ikke et spil du nor- 
ma It vil vsre i stand til i laengden 
at beskaaftige dig med. De jom- 
fruelige eijeblikke pa fiver bane 



Mft * 



frembringer i starten spasnding og 
nysgerrighed. men da Time Ban- 
dit blot viser sig at vasre en genta- 
gelse af sig se Iv. daler entusiasmen 
hurtigt ned under nulpunktet 
Egentiigt er det synd for spillet. 
for grafikken er sSdan set mor- 
som. underholdende og rimeligt 
gennemfcrt Det eneste virkeligt 
pinl ige er lyden der godt kunne ha- 
ve udnyttet din Amiga's mulighe- 
der mere. 

S3 hvis du har mange penge og «n- 
sker god underholdning i et kort 
tidsrum er Time Bandit absolut 
anbefalelsesvcerdigt. Men den 
kvalitets-bevidste bruger gcr nok 
klogere ved i stedet at overveje 
om der ikke findes andre Amiga- 
spil pa markedet, der er pengene 
mere vasrd. 
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GIGANOID 



Etspil vaskkersom regel seerlig in- 
teresse herhjemme. na> det er 
dansk produceret Det skulle sa at 
sige ogsa" vaere det eneste direkte 
interessante ved Ciganoid. lavet 
af Lars Bendrup. 

Spillet bygger idemcessigt pfi det 
efterhanden noget brugte break- 
out koncept Som titlen pa" spillet 
temmelig kraftigt antyder. er Ci- 
ganoid noget na?r en tro kopi af 
det gammelkendte Arkanoid. som 
nok sS mange inkamerede C64- 
ejere vil nikke genkendende tii. 
Men nok om det. !ad os pnzve art: 
kortsiutte hukommelsen en 
sturid. for at se pa* Ciganoid med 
et blankt. rent og frem for alt nys- 
gerrigt sind. I spillet styrer du et 
bat nede rs t pa skaermen, som du 
skal bruge til at reflektere en om- 
kringfarende bold med. Nar bold- 
en rammer de brikker. derer place- 
ret rundt omkring p3 sksermen. 
forsvinder disse med et blop. 
Nogleaf brikkeme indeholder sasr- 
lige kapsler. der forsyner dit bat 
med visse features. F.eks. kan der 
ske det nar du sluger en kapsel. at 
der kommer flere bolde frem, du 
f3r ekstra liv. battet transforme- 
res om til en laser, ellerdu simpeit- 
hen hopper en bane frem. 
Nogte af disse muiigheder kan 
godt virke en smule forvirrende i 
starten for den upnzvede. idet du 
f.eks. far nok at gpre, nar der plud- 
selig smides en ekstra bold ind p5 
banen.Da Glganoid absolut ikke 
mangier noget i hastighed (det 
manglede da ogsa" bare), kan spil- 
let ikke karakteriseres som va=- 
rende noget gammelmandsspil. 
snarere tveertimod. Det er sikkert 
ogsa* tvivlsomt hvor mange i de 
aBldrealdersklasserder harfantasi 
og talrnodighed nok til i laengden 
at spille et spise-mursten-spil af 
den art Glganoid repraesenterer. 
For hvis du sammenligner Glgano- 
id med nogle af de nyere spil af 



samme type, som f.eks. Traz til 
C64 (se andetsteds i dette num- 
mer), star det klart for enhver, at 
Giganoid savner fomyelsens ele- 
ment ikke fordi spillet pa nogen 
made er daYligt, men det indehol- 
der bare ingen fomyende og krea- 
tiv indslag. I modsaBtning hertil 
star Traz, der udover i sig at vasre 
et breakout Kit, ogsa forspger at 
variere emnet med 2 bat placeret 
forskelligt pa hver bane, mystiske 
monstre hist og pist etc. For n3r 
det kommer til stykket, er det jo 
ikke grafikken og lyden, dererdet 
afgerende i den slags spil. og der- 
for ma vi beklageligvis erkende at 
Traz til C64 faktisk er et sjovere 
spil end Glganoid til grafik-gigan- 
ten Amiga. 

pa trods af kritikken (som b&r op- 
fattes konstruktivt). er Ciganoid 
alligevel et ganske underholdende 
spil (ihvertfald i starten). 
Den eneste deciderede program- 
meringsmasssige kritikpunkt. be- 
skldte anklagende pegefingre kan 
nedtvasres pa. er joystick -styrin- 
gen. Battet bliver alt for upraxist 
n3r du bruger joystick i stedet for 
mus. Men da spillet styres upSkla- 
geligt med musen. er det kun nar 
derspilles2spillere problemet bli- 
ver patrasngende. 
Lyden i Glganoid er rimelig uden 
dog at vselte kegler i fomyeisens 
navn. 

Det er som om vor kaere lands- 
mand har vasret en kende usikker 
pa sig selv (hvi Iket han absolut ik- 
ke har nogen grund til at vare). og 
af den grund har satset pa at lave 
en sikker vinder. baseret pa en 
gammel klassiker. Selvfalgefig er 
det rart at kunne fcjje et godt spil 
som Arkanoid til i samlingen. men 
spergsmaiet er. om det er nok pi 
et ktabers marked, hvor nye ideer 
og indslag konstant overbyder 
hinanden. 
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SMART 
UNDERSTEL 
TIL AMIGA500 

Det er ikke kun Amiga 2000 ejere 
der skal have mulighed for at in- 
stallere hel- eller halvkort i deres 
computer. Derforharfirmaet Paci- 
fic Peripherals i U.SA lavet et sy- 
stem de kaider SUBSYSTEM, til 
Am iga 500 o g 1 000. der giver dig 
mulighed for at installere op til 2 
stk. Amiga 2O00 kort og et ekstra 



diskettedrev i en 5 cm haj boks, 
der kan sta" under din Amiga 500. 
Der vil den ikke vare spor til be- 
sva?r. snarere bringe din Amiga 
500 op i en h&jde der er til at arbej- 
de i. SUBSYSTEM fasti! bSde Ami- 
ga 500 og 1000. og koster 249$ 
uden ekstra diskettedrev, og 
399S med ekstra diskettedrev. 
Her mere hos.: 
Pacific Peripherals 
P.O. Box 14575 

Fremont. CA 94539 
U.S.A. 

Tlf.:009 1 415 651 1905 



KOM ONLINE 
MED NYT 
MODEM 

Supra, dem med harddiskene til 
Amiga har nu ogsa I anceret et mo- 
dem. Det hedderforbavsendenok 
Supra Modem 2400. og kerer 
asynkront 300. 1200 og 2400 
baud. Du kan konfigurere mo- 
demet. og lagre denne konfigura- 
tion. Derefter kan konfiguratio- 
nen hentes frem river gang man 
skal transmittere data. En ganske 




spcendende og nyttig feature. 
Htfr mere hos: 
Supra Corporation 
1 133 Commercial Way. 
Albany 

OR 97321 
U-S.A. 

Tlf.:0O9 1 503 967 9075 



Gl V AMIGA 
MASSER AF 
FART! 

Hvorfor skal man sldde og nulre 
rundt med et slattent og langs- 
omt 68020 board, hvis man 
virkelig 0nsker fare pa sin Amiga? 
Og hvad far os dog til at sige sa- 
dan? 

Enhver ved, at det ekstra 68020 
board man kan fa til Amiga 2000. 
speeder din Amiga haeftigt op. 
Men for at det ikke ska! va?re l©gn 
er firmaer CSA i U.S.A. a llerede be- 



gyndt at producere 68030 kort. 
og sa Kommer det til at g3 stcerkt. 
Boardet hedder "Over 030". og 
skulle va?re klart til afsendelse i 10- 
bet af et maneds tid. 68020 og 
68030 giver mulighed for tilgang 
til 4Mb RAM. CSA's board giver dig 
32Mb 32bit dynamisk RAM. pa" et 
kort. 

CSA har ogsa mange andre spa?n- 

dende produkter. f.eks. det forste 

WORM (Write Once Read Many) 

device til Amiga, der har godt 

800Mb. 

Har mere nos: 

Computer System Associates Inc. 

7564 Trade Street 

San Diego 

Ca 92121 

U.SA 

Tlf.:0091 619 566 3911 
Telex 333-693 
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Cumana 3V 2 " Amigadrev 



100% Amiga kompatibefi 
Amtgafarvel kabinel 
Korer pa alle Amiga'er 
Drittsikkert 
1 ars garantl 




Administrative programmer: 

Pro write, tekstbehandling, 

mullghed tor 1arv&grafik kr. 995.- 

Hai-Calc, regneark, 

9.000X9.000 adresserbare tetter ...kr. 779.- 
Microflche, grafisk opslagsdatabase, 
mulighed for farvegrafik kr. 995,- 



STAR 
LITE 



Rebekkavej41 ■ 2900Hellerup - 01 611 633 fl( )FTW\RE_- 



Ring og fa tilsendt vort nyeste katalog, 
sarnt oplysninger om naermeste forhandler. 





^^^^Han fortalte Frank icteei 



Over hele USA er der nefop nu ved at ske no- 
get speendende nyt indenfor Amigaudviklin- 
gen. B lille firmo har bygget et interface, der 
kan fr se" efter hvad du geme vil have 
gjort. "COMputer" er selvfelgelig med hvor 
det sker. Lees den speendende rappoort fra 
Los Angeles. 



New York: Mere end 4000 men- 
n esker danser tzet sammen pa det 
150 meter lange dansegulv der 
udg0r 'The Tunnel", en af New 
York's mest populaere klubber. 
Pludselig stopper musikken. blin- 
kende laser-Iys erstattes af en en- 
lig spot der kasteren rund cirkel pa 
en ellers helt sort scene. 
John 1 rving. klsedt pa som en high- 
tech udgave af Marcel Marceau. 
trader ind pa scenen. Han stra?k- 
ker sKuldnene og stiller sig foran 
publicum med letspredteben. ud- 
strakte haender og et udtryk af 
dyb koncentratton i ansigtet. 
De 4000 tilskuere stirrer pa ham 1 
inters forvenming.Luften erladet 
med spaending. Han star et slag i 
luften og vi horer lyden af en trom- 
me. Med nEemnest hypnotisk In- 
tensitet begynder han at tromme 
pa den tomme luft Teatretfyldes 
med lyden af bongo-trommer. 
Han strakker armene ud. Flere 
trammer. Han bevseger kroppen 
og trommemes pulserende rytme 
sender gasehud ned ad nakken pa 
publikum. 

En balletdanser kommer ind pa 
scenen. Samtldig saaikes en gi- 
gantisk videoskeerm ned fra lof- 
tet. Hun begynder at danse til 
John Irvings rytmer. Publikumju- 
bler da hendes bevaegelser pa 
videosksermen folges af fire pink- 



stribede zebraer der foretager 
synkroniserede dansebevsegelser 
pa deres bagben. Trylleri? Nej, slet 
ikke. bare Amiga der k0rer med 
klatten. 

I nteraktiv video 

Mandala programmet der levere- 
de denne fonygende forestilling i 
New York, gar nu sin sejrsgang 
over hele USA. Det benytter en 
hett ny teknik kaldet IRTV (Inter- 
aktiv Real Time Video) med for- 
blaffende resultater. 
Selv om programmet er helt nyt 
ma" vi skrue tiden seks ar tilbage 
foratfinde begyndelsen. Det hele 
startede i Toronto. Canada. John 
Vincent og Frank MacDougall hav- 
de Kencft hinanden i mange fir, 
men deres liv havde taget forskei- 
lige retninger. John, en nej ran- 
glet. eftertcenksorn udseende 
kunstner-type, var lige blevet faer- 
dig med atstudere psykologi. Den 
radmossede og energiske Frank 
manglede kun et ar i at fa?rdigg^ re 
sin doktorgrad i datalogi. 
I l^bet af det sidste are tid var John 
blevet mere og mere interesseret i 
"Performan ce Art": dans og koreo- 
grafi. Han havde en ide om at ska- 
be en dans hvor han brugte sin 
krop til at bryde laser-straler. der 
si til gengaeld ville tsende eller 
slukke for diverse video-effekter. 



ideen. Frank 
tasnkteoversagen.og naedefrem 
til den konklusion at et computer 
styret video interface vilie va?re 
bedre og mere fleksibelt. Han fo- 
restillede sig et video-kamera der 
ville registrere John's bevasgelser, 
oversastte dem til digitale signa- 
ler, der kunne analyseres af en da- 
tamat. og sa kunne datamaten el- 
lers program meres tii at deltage t 
"dansen". 

Qyrlde 

Ideen var god nok. men dengang i 
1 982 var computer hardware for- 
rygende dyrt. Frank regnede ud at 
de skulle bruge mere end 3 millio- 
ner kroner bare for at skabe en 
prototype af deres IRTV-maskine. 
Den slags penge havde de to stu- 
derende ikke. og projektet matte 
skrinlaegges indtil videre. Da Ami- 
ga blev fedt i 1985. indsS Frank 
straks. at her var muligheden for 
at reallsere John Vincent's ideer 
for en overkommelig pris. Han 
kobteen af de allerforste Amiga"er 
og satte sig i kontakt med John, 
der straks va r fyr og fiamme. Bade 
Frank og John havde et arbejde at 
passe, men i det n eeste ar gik al fri- 
tlden med at tzenke og program- 
mere. 

Sadan virker Mandela 

I Frank og Johns egne ord er Man- 
dela en "video sequencer". Et pro- 
gram der levereret real-time video 
baseret interface meilem menne- 
sker og Amiga: Du slutteret video 
kamera tii Amiga og retter kame- 
raet mod dig selv. Pa sksermen 
kan du bSde se dig selv. og Amiga 
Ikoneme. 

Hvis du V0rer* ved et af ikoneme, 
udfflrer Amiga din ordre. Det er 
somom du har forvandlet dig selv 
til en levende. trSdtes. mus.Nar 
man anvender Mandala til 'perfor- 
mance art" kan kunstnerens be- 
vsegeiser styre Amiga, der sa* til 
gengasid kan styre lysshow. laser- 
lys og synthezisere. 
Amiga ska?rmbilleder kan projek- 
teres op pa ksempe-video skaer- 
me, og billedeme kan gflres "leven- 
de" i den forstand at "ikoner" pa 
skaermen kan interagere med 
kunstnerens videobillede. 
Pa en af de mange Mandala skaer- 
me John Vincent viste mig, stod 
jeg i en jungle da en fugl kom fly- 
vende. Hvisjeg strakte hfinden for- 
sigtigt ud landede fuglen pa min 
hand. Hvls mine bevasgelser var 



for harde eller for pludselige blev 
fuglen bange og flygtede. Med 
Amiga's multitasking evner bliver 
Mandela's evner endnu starre. Na" r 
et Ikon eller en figur pa skaermen 
kolliderer med video-biiledet af 
kunstneren, kan den begivenhed 
bruges til at starte en ny multita- 
sking proces: Feks MID! til en 
syntheziser eller SMPTE tit en la- 
serdSsk. 

Ikke kun kunstnerlsk 

Vincent og MacDougall udviklede 
Mandala projektet fordl de ville re- 
alisere en kunstnerlsk vision. Men 
eftertianden er det gaet op for 
dem at Mandate's perspektiver 
raekker langt ud over kunstens 
rammer. De har skabt fremtidens 
bruger interface, med naarmest 
uendelige rnuligheder: 
Larry, en af Johns venner. er lam- 
met fra halsen og nedefter. Et 
uheldigt hovedspring anbragte 
ham i rullestolen pa livstid. 
Larry sidder foran sin Amiga data- 
mat. Et video kamera oven pa da- 
tamaten pegerpa bans ansigt. Lar- 
ry kan se sig selv pa sksermen. Han 
rynker p3 nsesen. Datamaten sva- 
rer igen ved at loade "JetBattle* 
programmet Larry smiier og jet- 
flyet letter. Han sti kker tungen ud 
af mundvigen og flyet drejer ele- 
gant mod venstre. Han blinker 
med det ene 0je og kanoneme 
tordner henover skserrnens jun- 
glelandskab. Mandala kan ogs5 
fungere som en uvurderlig hjaelper 
og underholderfordehandicappe- 
de. 

Ubegraensede anvendelser 

Pentagon har henvendt sig til 
Vincent og MacDougall fordi de 
mener at IRTV kan bruges som in- 
strumentenng i den naeste gene- 
ration af deres F-serie jager-fly; 
Der foreligger million-tilbud fra 
forsikringsselskaberog producen- 
ter der ansker at udnytte de to 
kunstneres IRTV som tyveri- 
alarrn: Et rum overvaget af Man- 
dala kan genkende indtraengere 
og tilkalde politi eller vagter. Spil 
producenter som Elektronic Arts, 
Firebird og Accolade har ogsa* ud- 
trykt stor interesse for Mandala 

IRTV. 

Selv om Vincent og MacDougall 
fortrinsvis betragter deres pro- 
gram som en hjaaJp til kunstnere 
som f.eks Laurie Andersen. Talkin g 
Heads og Oingo Boingo - der alle 
har kflbt 1TRV af John og Frank's 
firma "Very Vivid" - s3 er de ogsa 
interesseret i at udvik3e nogle af 
diss? andre anvendelses rnulighe- 
der. 

Fremtidsdromme 

John Vincent uddyben "Vi er alie- 
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rede igang med at skrive adskillige 
spil baseret pa Mandala Interfacet 
Vi regner med at kunne lave inter- 
aktive spil mere interaktive end 
nogensinde for. Vi er ogsS igang 
med at udvikle "Bodypaint", et 
program der vil gere det muligt at 
male med krops-bevaagelser. Selv 
om vi primsert er i nteressenede i at 
hjaalpe kunstnere vil vi ogsa" geme 
finde andre anvendelses mulighe- 
der. Men vi siger nej til Pentagon. 
Vi er ikke interesserede i at se 
vores ide brugt til krigslegetoj. 

Sadan virker det i praksis 

Frank Macdougal! forklarer: "Man- 
dala findes i to udgaver, en avance- 
ret og en mere standardiseret 
Den avancerede udgave brugeren 
temmelig dyr video-digitizer, en 
Amiga rned et 68020 board, en 
star harddisk og leveres med di- 
verse MIDI og SMPTE interfaces. 
Det er d en M andala ud gave vi sael - 
ger til kunstnere som Talking He- 
ads, til en pris af godt 200.000 
kronerforet komplet system, incl 
trsning og service. 
Den mere standardiserede udgave 
af systemet. som vi regner med at 
sa?lge i langt st0rre antal. bestar af 
M andala -software'et og intet an- 
det 

Mandala kan kpre pa en standard 
Amiga uden problemer. og for- 
uden programmet - der koster 
1 900 kroner - far man brug for en 
video-digitizer og et video-kame- 
ra Man kan enten kobe video-dlgi- 
tizeren af os. eller man kan benyt- 
te den noget billigere digitizer 
som A-squared har udviklet. 
Vi arbejder i en oplosnlng pa 
320x200 punkter i 32 farver. hvil- 
ket krsever 5 bit-planer pa Amiga. 
Video-dig itizeren placerer video- 




Ja, det lyder utroligt: Ved at lave 
nogle tllsyneladende meningslose 

fagter i luften. kan du fa Amlga'en 

til at spill e musikl 

biiledet i bunden af de fern bit-pla- 
ner. Deikoneroggraftksomvideo- 
biiledet interagerer med styres af 
Mandala pa die andre fire bit pla- 
ner. Vi bruger Amiga's indbyggede 
"collision detektor" til at opdage 
hvornar video-billedet lapper ind 
over ikoneme. 

I sin grundform er video-digitizer 
signaieme i mono, og biiledet ikke 
saarlig k«snt. men der findes en ma- 
de at lose det problem pi: Hvis 
man sender video signalet bade til 
digitizeren og en Genlock unit, 
skaber man en situation hvor det 
digitizede billede som Mandala 
bruger ligger i bunden og det "rig- 
tige" video-billede fra Genlock en- 
heden Hgger ovenpfi. Pa den made 
kan man opna et IRTV -interface af 
samme kvalitet som normale 
video-billeder pa en TV-skcerm. 

Fllosoftskset 

Jeg snakkede med Vincent og 
MacDougall om filosofien bag de- 



res nye Mandala interface. En in- 
teressant hlstorie der kan laere os 
noget om den tilfieldige mSde nye 
ideer slar an indenfor databran- 
chen. 

Oprindeligt blev Mandala udviklet 
fordi John Vincent havde en ide 
om at hjeelpe kunstnere. Men 
kombinationen af Vincent's krea- 
tive geni og MacDougallstekniske 
kompetence ledte til noget der var 
stcrre end nogen af dem havde fo- 
rest! Net sig. 

IRTV er ikke kun et kunstnerisk 
hja?lpemEddel. det er fremtidens 
interface. Datamatens histone 
fortaeller os at computere er ble- 
vet nemmere og nemmere at be- 
tjene. I halvtredserne snakkede vi 
med voresdatamaterviamatama- 
tiske udtryk og maskinkode. Se- 
nere kom CU (Command Line In- 
terface) - Vi behovede ikke laenge- 
re at va?re matematikere. nu kun- 
ne datamaten betjenes hvis man 
blot kunne huske DOS-komman- 
doeme udenad. 

NaBSte skridt frcmad skete i 1 984 
med Apple's Macintosh og det 
Ikon baserede operativsystem. Nu 
var det nok at pege pa at symbol 
med sin mus og trykke pa en knap. 
Slut med at huske DOS-komman- 
doer udenad. 

Da Amiga kom til i 1 985 fik ikon 
interfacet farve. multitasking og 
lyd. Nu har Vincent og Macdougall 
udviklet IRTV til Amiga. Den naas- 
te generation af interface. IRTV - 
og talegenkendelse - er maeler at 
forsyne datamaten med sanser. Vi 
gor datamaten istand til at regi- 
strere vores tilstedevasrelse og 
reagere p5 den. 

For i tiden matte vi selv gore data - 
maten opmaeritsom p5 vores on- 



sker - ved at udtrykke dem igen- 
nem tastatur eller mus - Nu kom- 
merentid hvor datamaten kan Ice- 
re hvad vi onsker ved at betragte 
os. 

Kunstig intelllgens 

N3r vi betragter - eller laeser om - 
nyheder til datamater bor vi un- 
derage dem pi flere planer. Vi er 
interesserede i at vide hvad nyhe- 
den kan. Hvad der ger den speciel. 
Wen vi bor ogsa tsenke over hvad 
denne nyhed kan betyde pa Isenge- 
re sigt Hvilken nolle den kommer 
til at spille i menneskets bestrse- 
belser pa at forme datamaten i sit 
eget billede. 

IRTV vil fa stor betydning for ud- 
viklingen af kunstig intelligens. 
Sammen med en anden nyopfun- 
det disciplin - Neural Networks - 
kan IRTV veere Widen til det der 
engang bliveregentlig intelligente 
datamater. At et sadant frem- 
skridt skuile finde sted netop I 
kraft af Amiga datamaten bor ikke 
forundre. Amiga's kreativbe mu- 
ligheder forforleengst gjort den til 
enforetrukken yngling b3andt fan- 
taster og genier. Det stof som 
dromme er lavet af. 

J ohn Irving og Frank MacDougall's 
Mandela program kan kobes hos: 
Very Vivid. 1499 Queen StW, Sui- 
te 302, Toronto, Ontario, Canada 
M6R lA3.Tlf:4 16-537-7222. Sel- 
ve programmet koster omkring 
1 900 kroner. Hertil kommer digi- 
tizer modulet og et video kamera. 
Mandela kan interface med adskil- 
lige poputere programmerings- 
sprog som f.eks C. Pascal og Forth, 
sa det er muligt at skrive sine egne 
Mandale IRTV applikationer. 

S0ren Kenner, Los Angeles 
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SOFT er her. Bladet, der vil flytte kiodser i din dataverden. Pakket Ira ferste side med 
pulserende news, Uette tests og tie varmeste anmeldelser at nye spll. SOFT er her. 
En rygende hot sag. Hent det nye SOFT i kiosken. 




SPAR PA WEN 



Er du ved at vaere traefofde evig bnge DOS kommandoer, dit ur som olfid er stillet forkert, 
og din irriterende editor, sa er TimeSaver kommet • en ny fiks utility til Amiga 1000. 



Nu hvor pionereme (Ices Amiga 
1000 ejerne) har banet vejen for 
Amiga 500 og Amiga 2000 ejere. 
erdet med storglsede, at "COMpu- 
ter" harfaetfingrene i et nyt va?rk- 
tfiJjtil netop 1000 ejerne. 
Tingesten". der ncerrnest ligner 
en blandning mellem et pennalhus 
og en blyantspidser. hedder Time- 
Saver, og kan bruges af de mange 
brugere. der mener at 10 funk- 
tionstaster ikke er nok. Og nar 
man sa ligefrem farrealtimeclotk, 
og 4KB Keymacros med i kpbet. sa 
ser TimeSaver ud til at vaere det 
ideelle kab for en Amiga 1 000 fre- 
ak. 

Daj eg fik min TimeSaver i handen. 
var jeg Klar til at montere den pa 
min telefonsvarer. da den brugte 
de samrne samme stik. som de 
moderne telefoner. Men ved na?r- 
mere eftertanke fik jeg dog den 
ide". at "dyret" nok ikke var en 
KTAS skabelse, 

Tilfeldigvis hererjeg til den type, 
der gar under betegnel sen RYFMI. 
Udtrykket stammer fra USA. og er 
en forkortelse for: "Read Yo ur Fuc- 
kin' Manual!', det vil sige at jeg 
normalt bare pakker rnit grej op, 
og monterer det, uden at kende 
sammenhasngen, Det plejer som 
regel at fungere tiifredsstillende. 



men i dette tilfselde varjeg pa he r- 
rens mark 

At montere TsmeSaveren er der in- 
gen ben i . men derfra. og til at bin- 
ge selv samme maskine. er et laa- 
angt skridt at ta". Sa jeg valgte 
uncrtagelsesvis at abne manualen 
{Ices folderen red.) 
Hviiken fryd. min Okimate 20 kun- 
ne ikke have udskrevet det bedre. 
Og efter at have siddet p3 manua- 
len i en halv time, for at rette den 
ud! (TimeSaver leveres i et pa- 
prer). gikjeg veloplagt i gang med 
at prove mig frem. Det skull e blive 
CLi»en. derskulle sta prcveisen. at 
Dlive "speedet op" af min nye foi- 
gesvend. 

Hvem kender ikke fornemmelsen, 
hvor man skal formattere en di- 
skette, og sfl lige glemme et mel- 
lemrum mellem to ord. Detersirn- 
pelthen sk... irreterende at skulle 
taste hele m^getom igen. is*ernar 
man gerne laver den samme fejl 
tre gange i trsek. Men med Time- 
Saveren erhimlensporte aoenfor 
dig som bruger. Et enkelt tryk pa 
HELP + CURSOR OP. og hele smo- 
ren star klar til redigering. 
Er andet eksempel. Hvorfor altid 
skrive: 

Format drive df 1 : name "Borges 
super duper rutiner" noicons 



NaT man bare kan trykke CTRL +■ 
Pi eller Kforden sags sky Id. At kun- 
ne definere sit eget operativsys- 
tem er lykken for dem. der ikke fin- 
der nok tr0st i Workbench eller 
CLl. Og man ma 1 jo indrcmme. at 
netop CLt'en har sine mangier, 
Sterstedeien af de kommandoer 
du bruger i Amiga DOS, eroverdre- 
vet kraftigt, og er indtil nu blevet 
forkortet af mange en bruger. 
Hvem har ikke forkortet "execute" 
til V-. eller Makedirtil MD. Deter 
ogsa meget godt. men hvad med 
de programmer, der kalder disse 
kommandoer? Pludselig kan ma- 
skinen ikke finde rutinen. og a vasr- 
ste fald. far du besag en hvis Hr. 
GURU, der elsker at komme og 
mediterer pa de mest beiastende 
tidspunkter. 

Rutinerne i Macro'en 

Med TimeSaver behover du ikke 
la?ngere at forkorte dine rutiner. 
laeg dem blot ned l en Macro. Det 
vll sige at du med to taster kan ka! - 
de rutiner pa op til 80 karakterer. 
Der er tid og spare, sa TimeSaver 
lever op til sit navn. 
Men det erikke kun i CLl. at Time- 
Saver kunne sta proven, ogsa i en 
Program Editor, kan TimeSaver 
lette dit arbejde meget. sa hvorfor 



slide pa keyboardet? 
I TimeSaveren er der indb ygget re- 
altime clock med batteri backup, 
og selvsamme batteri. scrger for 
at dine macros ikkeforsvinder, nar 
du slukker for computeren. 
Nar du tender computeren, skal 
du ikke bekymre dig for at starte 
dine rutiner. De ligger nemlig I 
keyboardet allerede. TimeSaver 
sidder mellem dit keyboard, og 
Amiga 1000. og bruger derfor ikke 
den interne hukommelse. hvilket 
er meget rart for en A1 000 ejer 
uden RAM-udvldelse. 
Der er masser af muligheder med 
TimeSaver. og for en sand Amiga 
1 000 ejer. btfr den vaere et MUST. 
Husk at nu kan du glemme alt om 
at sa?tte uret i WB. hver gang du 
starter op. 

Alene det gor TimeSaver til en per- 
le. Et liile tip for du kober "dyret" - 
CheckligeatdeterenAmiga 1000 
du ejer. 

P0J pej, "and may the Saver be 
with youl" 

TimeSaver koster kr. ca. 700.- 

Henvend dig foryderligere info til 

Peter Thorsen 

Amco Data 

Knudsvej 16 

2960 Rungsted Kyst 

Tlf. 02-863152 
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Kasre laesere. dette er ikke nogen 
form for sygelig humor eller over- 
tidligApriljoke. Dette errammeal- 
vor! 

Worldw ide^fftvjj^ieffilBftps,, 
it de'lpavdi 

det saedvan WNuvi 
er "COMputer" frisk pa" at teste nye 
ting, og vi fik fat i en af de farste 
udgaver af tegneprogramrnet 
PHOTONPAINT. fra det amerikan- 
ske firma MICROILLUSIONS. 
Jeres garvede tester, der blandt 
andet testede Graphicaaft, D- 
paint I. DPaintll og DigiView. troe- 
de ganske slmpelt Ikke pa" det. og 
det Q0T I sikkert better ikke. men ' 
cross my heart*. PHOTONPAINT, 
til under2.000 kr. KAN bare noget 
som der ikke er set for. 



BOSCH.QUANTEL - 
GO HOME! 

Lad det vasre sagt med det sam- 
rne. Photon vil frem. Programmet 
indebeerer nogle unikke features 
der mere end kombinerer hvad vi 
har set til dato. Med andre ord: 
Photonteknologien opfylder et- 
hvert onske man har haft, efter at 
have arbejdet med enten Dpaint II 
eller Digipaint. Men lad os starte 
fra enden af. 



Forst lidt fakta 

PhotonPaint er udviklet af det 
amerikansk^topa Microillusions. 
der blandt a^H er kendt for bl.a. 



sluppet mere end hetdigt fra det 
N3r du har smidt selve program- 
disketten i drev 0. resettet maski- 
nen og kiikket pa" ikonet er du k0- 
rende. 

En menubar popper op. og det in- 
teressante i denne sammehaeng 
er. at d u kan flytte denne menubar 
rundt pa skeermen efter forgodt- 
befindende. et bevis p5 at Micro- 
illusions har tsenkt sig om, godt 
orn endda. 

0verst har du en masse ekstra 
funktioner. ligesom i DPaintll men 
det er en hel del til forskel. 



Project Menu 

Den farste menu minder meget 
om tilsvarende programmer; 
Mulighed for at "rense'skar- 
men(clear). Load. Save. Delete, 
Print og Fast menu (omtalte "flyt- 
bare'menubar). 

Denne kan genkalde menuen pa" 
skeermen na*r den er blevet sluk- 
ket 




Men mere om det senere! 
Udover dette erdersa en funktion. 
der hedder Base Co 
Denne kan 'resen^Barvepalet- 
,Qh t j^^ps at du^B^crim 
tilbage. 
den S39j 
mne,oi 
grammet. 

Na=ste Menu, der hedder Preferen- 
ces, afsicrer allerede nogle helt 
specielle muligheder. der faktisk 
kun findes i Photon Paint. 
Den fsirste funktion i denne menu, 
hedder "screen size". Har du valgt 
denne. vil en lille requesterbox. 
give dig muligheder for skaerrn- 
st0rrelse, og oplflsning. NT5C. den 
amerikanske TV-standard f.eks.. 
giver en skeermop30sning pa" 
320*200 punkter. En anden funk- 
tion, Overscan, kan bruges sarn- 
men med denne. hvilket forager 
antallet af punkter til 352*240. 
og endelig Interlace, som brugt 
sammen med bSde NTSC og Over- 
scan giver dig ialt 352*480 punk- 
ter at boltre dig pa. 
For europasiske b rugere af Photon 
Paint vil dissefunktionernok ikke 
blive brugt sd rneget, for Microil lu- 
sions har vaeret exemplarisk for- 
udseende, og forsynet Photon Pa- 
int med en mulighed for PAL der 
jo er den TV -standard der bruges 



herhjemme. PAL alene giver dig en 
oplosning pa 320*256 punkter, 
og bruger du Overscan sammen 



mm 

men kan nu bruges UDEN nogle 
generende "borders". 
Nasste funktion i denne menu, 
hedder "exact color". Nu vil de Pix- 
els du bruger pa" ska?rmen. blive 
nfljagtig den farve du har valgt. 
Denne funktion. er sasrdeles 
vigtig, da HAM Mode ellers 'over- 
Scetter" den farve du t&gner med. i 
forhold til de pixels du ellers harpa 
ska?rmen. 

Naeste funktion i "Preferences me- 
nuen' hedder Keep Undo, og naY 
denne er valgt. vil du have reserve- 
ret pladsihukommelsenti) at kun- 
ne bruge UNDO funktionen. uan- 
set hvor lidt memory du har til- 
bage. 

Det samme gar sig gseldende i 
neeste funktion. Keep Brush. Her 
reserverer du plads i hukommel- 
sen til din brush. Dette vil i praksis 
sige at der ikke er nogen chance 
for at miste din brush, pa grund af 
for lidt hukommelse. io,en en fea- 
ture vi ikke har set for. 
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Du kender Dpoint % og du har hert om Dig/ Point Men lige for Deadline Hk "COhApxtier" 
ethelt nyt tegne/grafikprogram i hsende, og man kan godt sige at det var noget der fik 
os til at spaerre ejnene op!! 




Load Prompt, hedder den neeste 
funktion i denne menu. NaYdu har 
valgt den. vil du altid blive gjort 
oprnaerjjmn pa om et billede du 

forseg^Hgaclai^ar d& 

meofl 

pa 

Coon 

dinater pa< 
Funktionen 
Paint EL 

Nasste funktion hedder Work- 
bench, og med denne kan du fa 1 ad- 
gang til Workbenchen. der nor- 
mal ligger gemt BAG Photon 
Paint sksermen. 

Follow Mouse funktionen. giver 
dig mulighed for at bestemme 
hvorvidt din "streg" skal felge n<sj- 
agtigt. eller om stregen ska I sksere 
nogle hj0mer af, for at holde trit 
med musen. 

Hvis din musehastighed er for 
stor. kan du i funktionen mouse 
speed indstitle den sorn du lyster. 
Du kan vselge mellem Fats, Medi- 
um, og Slow. 

Den naestsidste funktion hedder 
5creenOff5et. ! denne vaslger du 
hvordit PhotoPaint sksermbillede 
skal sta pa skaarmen. og i den sid- 
ste funktion har du mulighed for 
at gemme alle dine indstillinger p3 
disk, i preferences, pa Photo Paint 
Workbenchen. 



Overraskelser 

Det er i neeste menu vi finder de 
st0rste nyskabelser. Brush menu- 
en. 




om din brush skal transpa- 
rent, *gennemsigtigTener om den 
skal da?kke det omrade pa skaer- 
men den blive lagt ned over. 
Denne funktion er saerdeles nyt- 
tig, f.eks hvis du vil asndre fljenfar- 
ve pa et billede af en digitaliseret 
person. Hvis din brush ikke er 
transparent, vil den nye brush 
fuldsta?ndigt daskke det omrSde 
af skasrmen den bliver lagt pa. 
Endnu en feature vi ikke finder i 
f.eks Dpaint II. 

Nffiste funktion. hedder Flip. Den- 
ne funktion gor. at du kan vende 
din brush enten vandret. eller lod- 
ret Funktionen kendes blandt an- 
det fra DPaint. og indebeerer sa- 
ledes ikke noget nyt. 
Med resize, kan du seadre stflrrel- 
sen p5 din brush, enten efter eget 
0nske. eller bruge menuen til at 
halvere den eller fordoble storrel- 
sen. Heller intet nyt herl 
Det er ti I gengseld fra og med nse- 
ste funktion. i brushmenuen at ny- 



skabelserne begynder at finde 
sted. Og hvtlke nyskabelser... 

Utrolige nyskabelser 

t after 

PR's' 

an. Deter 
a Ivor viser 
sine genialitetogsin uforbeholdne 
styrke. Bare las vsdere! 
Twist, er navnet pa den nasste 
funktion i brushmenuen. 
Med dennefunktion kan du "vride" 
det billede du har valgt som din 
brush, rundt om en 3D figur. du 
selv designer. Hva' sigerdu s3? 
Funktionen bruges saledes*. 
Lad os antage at du vil bruge et 
digitaliseret billede sorn brush, og 
vtkle det rundt om f.eks et vinglas. 
Nar du bar valgt billedet som 
brush, gar du ind i brushmenuen. 
og klikker pa "twist". Derefterpla- 
cerer du din brush pa det flnskede 
sted pa ska?rmen, ok klikker med 
din hojre musetast. Nu dukkerder 
et rektangel op. og nar du flytter 
musen. forandrer dette rektangel 
sig til f.eks en slange. eller krukke- 
form, alt efter hvor meget du be- 
vaager musen. Nar du har fundet 
den form, som dtt billede skal 
vikles rundt om. kl ikker du blot pi 



den venstre musetast. og efter et 
liHe stykke tid. har du det srnuk- 
keste billede, uden neevneva 
kvalitetsforringelser. Det 




Nseste funktion. hedder Rotate, 
og nar den er valgt, kan du rotere 
din brush rund om dens egen akse. 
Dine valgmuligheder for dette. er 
enten 90 grader. 180 grader, eller 
frit, h vilket vil sige at du seivstyrer 
funktionen med din mus. Denne 
funktion kender vi ogsa fra DPaint. 
Hvad vi derimod ikke har set far. er 
funktionen. der hedder Wrap On. 
Denne er helt speciel. og samtidig 
er den stjemefunktionen i hele 
Photon Paint 

Forestildig atdu igen hartaget et 
digitaliseret billede som din brush. 
Nu vil du geme "pakke' en kasse 
ind dette billede, saledes at der 
kornmer perspektiv pS alle flader- 
ne pa kassen. No problem... Du 
Vcelger bare Wrap on Cube. Deref- 
ter kornmer der en 3D kasse til sy- 
ne, som du sa kan va?Ige perspek- 
tiv og storrelse pa ved at flytte 
musen rundt. Nar du er tilfreds 
klikker du pa venstre museknap. 
og efter et par sekunder, har du sa k 
din kasse. pakket ind idit digital!- f 
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I serede billede. Igen i en uovertruf-i 
[ fen kva litet. der far dig til at gispe ' 

eftervejret. nardu serden forf0r- 

ste gang. 

Men som om at Microillusions 
skulle stoppe her?.. Neeh oven- 
naevnte funktion , rned at pakke et 
billede ind i en 3D form ervidt ud- 
bygget. 

For eksempel kan du vikle dit bille- 
de rundt om et m, kugle. en ko- 
nisk form elteren ellipse pa samme 
m3de. Man bliverhelt araf attaen- 
ke pa 1 alle de muligheder der ligger 
gemt i dette program. 
Som rosinen i polseenden kan du 
ogsa vikie dit bilHede rundt om en 
3D form du selv har tegnet. Pro- 
cessen er ikke engang mere be- 
svserlig: 

Du klikker i menuen pa ordet 
'free", og piacerer derefier din cur- 
sor pa" skasrmen og klikker. Heref- 
ter dukker et rektangel op pa" 
sksermen. Indeni dette kan du nu 
tegne det der svarer til den "hojre" 
halvdel af din egen 3D form. NaT 
det er gjort, klikker du pa" den ven- 
stre musetast. og efter lidt venten 
har du den faerdige form, pakket 
ind i det billede du har i din brush. 
Ikke alene fabelagtigt. men nser- 
mere fantastiskll 
Ovenstaende features er i den g rad 
nyskabelse. Hvad bliverdet nceste 
mon? 

Nseste funktion i denne brushme- 
nu, er Bend. Med bend kan du *bo- 
je" din brush lige sa tosset du ly- 
ster. Dette gar lige sa stserkt som 
de flvri ge funktioner. og igen uden 
nogettab i kvalitet. 
Naeste punkt hedder Tilt. 
Kan i huske iwor begejstrede alle 
var.da DPaintll kom. fordervaren 
Perspektivfunktion? Det er der 
ogsa I Photon Paint, den hedder 
bare Tilt og er lidt smartere end 
DPaints, idet at du ikke skal sidde 
og indstille perspektivet via dit nu- 
meriske tastatur. Her klikker du 
bare i Tilt, hvorefter der dukker en 
firkant op pa" sksermen. Denne kan 
du ved at flytte musen fa placeret i 
det rigtige perspektiv, og vinkel. 
D u kan hvis du vil , bruge det nu me - 
riske tastatur til at "lase" nogle af 
funktionenne. det kan vaere enten 
afstand. Xposition. eller Y positio- 
nen. antallet af grader og sa" 
videre. 5k... smart. 
Men de mildest talt forbltfffende 
funktioner fortsaetter. 
Nasste fuktion hedder Luminosity. 
Og hvad er det sa? Det er sa" maend 
en slags raytracing funktion, der 
uden videre kan la?gge skygge pa 
dit billede. 

Du tageren brush, og vaslgerfunk- 




tionen. Nar dette er gjort kommer 
en requesterbox op. hvor du skal 
vaelge. blandt andet hvilken ret- 
ning lyset skal komme fra, og med 
hvilken styrke. 

NaT du med din mus. har foretaget 
disse valg. klikker du blot pa det 
sted pS skaermen. hvor din brush, 
skal placeres. og vupti naturtro 
skygger er lagt ind pa" den. 
You just don't believe itll 
Den neeste funktion. hedder Re- 
map, og vil, tivis man vaslger den. 
genkalde de oprindelige farver i 
Brushen. 

Sidste funktion i Brushrnenuen. 
hedder Free, og vaslges den. "smi- 
der' Photon Paint det billede du 
har i din brush, ud. 
Na55te Menu, hedder Fonts, og 
minder utroligt meget om Font 
menuer i faktisk alle programmer. 
Selvfolgelig brugerdu denne til at 
vaelge teksttyper. Meget mere 
end det ligger der ikke i denne me- 
nu. 

Derimode er der nyskabelser at 
finde i den sidste menu, der hedder 
Mode, 

Her er der funktioner, der efter at 
va?re valgt. ligger "residente" un- 
der brushen. 

Blandt andet er der en funktion 
der hedder Blend Set. 
Denne er en slags Dither funktion. 
som vi kender fra Deluxe Paint. 
Med denne bestemmer du hvor- 
meget pixels skal blandes. naY du 
laver en skygge. Men modsat D- 
Paint, kan Photon Paint udtone 
efter et brugerdefmeret koncept. 
Man tager ganske simpelt og teg- 
ner forlabet for den lodrette to- 
ning, derefter for den vandrette. 
Pa denne made kan man "custom- 
designe" sit eget skyggeforltfb. 
hvilket gpr mulighedeme for at 



special designe f.eks 3Dtegntnger, 
helt enorme. 

De sidste to funkti oner i Mode Me- 
nuen, hedder henholdsvis Add og 
Subtract. 

Deres funktion er enten at Icegge 
lidtfarve til brushen. narden bliver 
lagt ned over en farvet baggrund. 
eller trsekke lidt farverfra. Disse to 
funktioner findes ogsa i DPaint II. 

Farverig oplevelse 

Som det sidste i denne Megaom- 
tale af tidernes grafikprogram. 
Photon Paint, vil vi forklare om 
selve kommandobaren og dennes 
funktioner. 

Yderst til venstre pa denne har du 
din farve palette pa ialt 64Far- 
veriHI 

Under den har du tre store kvadra- 
ter med samtlige farvevasrdier for 
henholdsvis Bla, Gren og Rssdsom 
du kan vaslge. 

Sagen er nemlig den at Photon 
Paint kan adressere samtlige 
4096 farver pa* een ganglll I prak- 
sis vil det sige. at at selvom du 
a?mdrer en af de 64 farver i din pa- 
lette, sendrer farverne pa" skter- 
men sig IKKE. som vi ellerservant 
til fra f.eks DPaint. 
Ufatteligt laskkert, ikke sandt? 
I samme kornmandobar. hardu sli- 
ders for bade farvevserdier. og 
Hue. Saturation og Value. 



Ellers har du de norma le 'tools' 
som alle andre tegneprogrammer. 
det vzere sig frihSndstegning. lige 
linler. kugler. firkanter, brush- 
kommando. tekst. fill og sa videre. 
En nyskabelse har Microillusions 
dog ogsa her. Det drejersig om en 
funktion der hedder 'pixelera- 
tion". 

Denne funktion gpr at de omrader 
du tegner henover med denne 
funktion valgt. fa*r stem? pixels, 
uden at aendre farvevasrdieme. 
Pn?v at lege lidt med det Med lidt 
held, kan du lave meget sjove TV- 
gtige effekter pa denne made. 



Konklusion 

PHOTON PAINT er noget af det 
fedeste. Det er ganske simpelt 
bedre end sexl (vi ved godt. at du 
kke rnener det. red.) 
Funktioneme der er i dette High 
End program, er uovertrutne, og 
taget i betragtning at det koster 
under 2.000 gode danske kroner, 
a da er det fund. 

De fleste kommandoer i Photon 
Paint, kan styres fra keyboarder 
hvilket gor selve brugerinterfacet 
meget udbygget. 
Som en ny feature, der heller ikke 
erset nogen steder for har Photon 
Paint, en lille tidtseller for hver 
funktion. Deter en utrolig god og 
betryggende ting, da man hele ti- 
den er klar over at programmet 
i kke er gftet ned. Bare alle Amiga- 
programmer havde dette. Kvalite- 
cen af de ting du udfarer er I top. 
og programmet far undertegnede 
til at smage forsigtigt pa ordet 
'professionel". 

IV-studier. og videografikere. 
ivadenten de er professionelle 
eller amatorer. burde vaere istand 
til at anvende dette program, i de- 
res daglige virke. 
Jeg har endnu ikke pravet noget 
oedre i denne prisklasse, hvorfor 
jeg sagtenstoranbefale alle derer 
intenesserede at investere i dette 
program. 

PHOTON ER FEDT1 
AmigaFakta: 

Photon Paint, eret tegneprogram 
ud af en serie. der kommer til at 
omfatte et animationsprogram 
og et videoprogram. 
Programmet er lavet af Microillu- 
sions. og importeres til Danmark 
af firmaet Worldwide Software. 
Der kan henvise dig til neermeste 
forhandler pa tlf.nr. 01-501 700. 
God Fomojelse, og tillykke til 
Microillusions. 

Lars Mertand 
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£z commodore 

NAR 
COMPUTER EN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

...SAHAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere. - fortnnsvts 
Commodore og Amiga 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering IH aftait lid • 
hver gang 

Aut Commodore v as rksted 



AVANCERET 
HARDWARE 



Expert cartridges 
Turbo 3000 
72 K ROM-BANK 

Dela II eprombraender 
Dela III eprom braender 
Programmer 2.0 
Quickbyte 2 V3.2+ 
Merlin PP-64/II 

512K ROM disk 
1 Mb eprom kort 
64K RAM-DISK 

C & K Motherboard 
Dela Motherboard 
Merlin Motherboard 



FRA 478.- 

kun 398.- 

kun 488.- 

kun 498.- 

kun 698.- 

kun 745.- 

kun 998.- 

kun 1338.- 

kun 499.- 

kun 758.- 

kun 678.- 

kun 398.- 

kun 488.- 

kun 682.- 



GRATIS KATALOG TILSENDES! 



D/C TRADING 



to 



SOR-& 
HARDWARE 



9240 NIIEJE "08 35 33 44 



DELA/MERLIN/REX/CtJ 



Amiga 500 4895,- 

Monitor 1084 3995,- 

Ekstra diskrev 4 OAC 

(Cumana) lOilOj 1 

512 kram m. ur 1395,- 

TV modulator 298,- 

AV-udstyr: r%A*%A 
Digivien II 2434," 

Gender changer. 458,- 

Digipaint... 1190,- 

Panasonic kamera s.h. 

3495,- 

Genlock A8702 6995," 

Rank Xerox 4020 4 0fiee 

Farveprinter 1 OOOO," 

Ring efter prisliste. 



/Uibol<&*. 

MIKRODATA/» 

0sterbrogade 117-2100 Kbh 0- Til. 01 18 33 66 



En Nile og 
vAgen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 

hedder del nye, smarle 
1541-alternativ. Se her 
hvorfor Excelerator+ er 
bedre: 

* Utrolig lille - fylder Ikke 
mere end 4.5X15x26 
cm. 

* Megei lydsvag - Seelg 
roligt dine horeveern. 

* Direkte drevet praeci- 
sionsmotor - sikref stabil 
drift. 

' Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til folge. 

1 Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodntng. 

' 100% kompalibel med 

T541 

' Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f .eks. Dolphin-DOS 
' KVALITET: 2 ars garanti 
Testet og rost i bl.a. : 
"64'er" (tysk) nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng,) 
maj '87 

"COMputer" (DK) nr. 9 '87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

1541.- 

incl. momsog 
2 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 



"BmP-DATfll 

Postboi4l 

3330 GoHose ■ Posqm 1 90 S2 5? 

D2 27 flJ DD 




SERVICE- 
CENTERET 

B S ELEKTRONIK 
S0NDERGADE M 
9000 AALBORG 



COMPUTER SERVICECENTER 

081215 22 





HOLD OP MED AT DR0MME. 




AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 

MNSKIASTATUR «TE MULTITASKING FLEKSIBILITET MULIGHEO FOB: DESKTOP PUBLISHING 

DANSK OPSTABTPROCRAM FANTASTiSK GRAFf K MUSHt I STEREO VIDEOREDIGERING BIILEDOKJ1TAHSERI NG 

BRUGERVENUGKEO ANIMATION SYMTHEZlSE* CAD MIM 

INTUITION 4.096 FARVER TAIE OESIGN WORDPERFECT 

MUS HOiOPLOSNING TEKSTBEHANOl 1NG UDVIDEISE 

KOM iND OG PR0V DfiGWAECOV^Uttfif N MOS DIN LOKAli COMMODORE FCSHANDLEP OG DtlJAG I VC*E$ STOW 50FTWAREKONK UfflEMCi 



Commodore 



orbogyridt 



VIND 

til Ami ga-- 




V 



Obliterator 




Obliterator 
POSTERS 




So hor du chancer) for of vinde Amigaspil. 
"COMputer" hor sat 10 Obliterator spil fro 
Psygnosis pa hojkant, plus50plakaterafsam- 
me. Hvordon du vinder? Se her! 



Obliterator er navnet p5 Psygno- 
sis* nye Amigaspil. I spillet er du 
Drak - den sidste Obliterator - en 
genetisk frembragt karopmaski- 
ne. kun konstrueret til at klare de 
vanskeligste opgaver. 
Grafikken er som ssedvanlig i top. 
Om resten af spillet er godt kan du 
la?se om i vores AmiGames sek- 
tion. nar spillet ianceres herfijem- 
me. 

Sadan vinder du 

For at vinde et af disse 1 0spil eller 
en plakat. skal du besvare neden- 



staende sporgsrnal, og senest den 
28. April 1 988 sende kuponen ind 
til: 

COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 KobenhavnK 

Maark kuverten: "Obliterator" 
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/ "COMputer" starter nu en helt ny Amiga Ma- 
gic serie, hvor du kan laere at mesfre 68000 
masklnkode fuldstaendigt! Vi starter med de 
forste, speede skridt, sa alle kan veere med fra 
begyndelsen, og avancerer stille og roligt i de 
naeste numre. Cod forno/else! 



Jublede du ogsa af giaade. da du 
fflrste gang leeste om AmigaBa- 
sic? Endelig en Basic, hvor du kan 
boltre dig i sprites, grafik og lyd 
uden atskulle kendeti I besynderii- 
ge POKE'S, og hvor hastigheden er 
hejere end noget andet. du tidlige- 
re harset Men nej'AmigaBasichar 
ganske vist alle de nodvendige 
kommandoer - og flere til - men 
programmemesneglersigmilde5t 
talt afsted. Hastigheden er sim- 
pelt hen ufatteiig lav. nar man 
taenker pa den fanrastiske hard- 
ware, der er til radighed - et eller 
andet sted i Basic'en bliver der 
brugt utrotig lang tid pa ingenting. 
Hvis du vil skrive hurtige arkade- 
spil pa din Amiga, kan du altsa ro- 
ligt glemme alt om AmigaBasic 
Men hvad gor du sa? Ja. det eneste 
rigtige er at program mere i ma- 
sklnkode. sa det h ar vi besluttet at 
laere dig 1 1 denne maned starter vi 
en ny artikelserie. der vil gennem- 
ga Amiga maskinkode helt fra 
bunden og efterhanden Isere dig 
alt om, hvordan du laver dit eget 
superhu rtige arkadegame. der ud- 
nytter hardwaren til bristepunk- 
tet- 

Vi lajgger bl0dt ud med en gen- 
nemgang af de rnest grundlaeg- 
gende ting - hukommelse. talsys- 
temer. processor osv. ■ sa" du kan 
vaere med. selv om du ikke ved no- 
get som heist om maskinkode pa 
forhand. Hvis du er lidt mere erfa- 
ren. vil denne maneds artikel nok 
va?re ret hurtigt last - i sa fald ma 
du ba?re over med os. der kommer 
mere ked pa na?ste gang! 

Alle vejefarer til... 

At hukommeisen er en af de 
vigtigste dele af din Amiga, vidste 
du vel godt ■ men hvordan virker 
ders egentllg? Tja. du kan nem- 
mest opfatte den som en lang 
raakke af kasser. der er nurnmere- 
rede fra 0 og opefter. En kasses 
nummer kaldes ogsa dens adresse. 
og hver kasse kan Indeholde et 
helt tal mellem 0 og 255. kaldet 
en byte. Hvad tallet betyder. af- 
hasnger helt af. h vorda n du bruger 
det. Tallet kan veere talva?rdien i 
sig sefv.ellerdet kan repra?sentere 
et bogstav el ler en instruktion i et 
program. Ser vi f.eks. pa bogsta- 



ver. betyder 65 normalt et "A". 66 
et "B" osv. 

Hukommeisen findes i to forskelli - 
ge typer, RAM og ROM. hvilket 
star or Random Access Memory og 
Read Only Memory. I begge typer 
kan du laese indholdet af en adres- 
se -altsa finde ud af. hvilket tal den 
pagaeldende kasse rummer - men 
det er kun i RAM. at du ogsa kan 
and re adresse ns indhold. 
ROM'ens indhold erfastlagtfrafa- 
brikken. og modsat RAM'en beva- 
res det. selv om strpmmen sluk- 
kes. Som du nok har ga?ttet er 
RAM'en computerens normale hu - 
kommelse. mens ROM'en rummer 
programmer og data, der attid 
skal va?re i maskinen (f.eks. op- 
startbilledet. nar du tasnder Ami- 
ga'en). 

Uanset om det er RAM eller ROM . 
males hukomrnelsens sterrelse of- 
te i K. En K er hg 1 024 bytes, sa 
hvis du er den lykkelige ejer af en 
51 2K Amiga, har du 
512*1024-524288 bytes til ra- 
dighed - eliersagt pa en anden ma- 
de: omkring en halv million bog- 
staver! En anden maleenhed er 
Mb.dersvarertil 1024 K-en 1 Mb 
Amiga er altsa ikke at foragte... 

Words og long words 

Som sagt kan en byte Indeholde et 
helt tal mellem 0 og 255. Det erjo 
ikke meget at rutte med. men til 
alt held kan du saette 2 eller 4 by- 
tes sammen til etenkelt tal. Ets£- 
dant tal kaldes henholdsvis et 
word og et long word - men husk, 
at de begge ALTID skal starte pa 
en lige adresse. f.eks. ma du ikke 
sammenssette adresse 1 og 2 til et 
word. 

Hvis adresse 0 og 1 ersat sammen 
til et word, udregnes den lagrede 
talva?rdi som indholdet af adresse 
1 plus 256 gange indholdet af 
adresse 0. Hvordan skal tallet 
29273 53 lag res i dette word? - 
regne.regne-som 114 i adresse 0 
og 89 i adresse 1. fordi 89+1 14* 
256-29273. Det sterste tal. der 
kan lagres i et word, er 
255+255*256=65535- 
Et long word udregnes som to 
sammensatte words, nemlig som 
Vcerdien af wordet pa den hojeste 
adresse plus 65536 gange va?r- 



dien af wordet pa den laveste 
adresse. Vil du lagre tallet 
985954 1 7 i long wordet pa adres- 
seO.skal adresseOderforindehol- 
de 5. adresse 1 224. adresse 2114 
og adresse 3 89. fordi 
(89+114*256) + 
(224+5*256)*65536= 
98595417. 

Et long words sterste vserdi er 

65535+65535*65535= 

42949667295 - pyh. mere hardu 
vist ikke brug for. 
Men hvad sa med negative tal?Og- 
sa her veelger du selv, hvordan du 
vil opfatte adressemes indhold. Vil 
du srnaskke et fortegn pa. far du i 
stedet et tal mellem -1 28 og 1 27. 
Det skal dog gtfres pa en helt be- 
stemt mlde. sS det passer med de 
matemati5ke beregninger: Tal fra 
0 til 127 betyder det samme pa 
begge mader. mensdu ved tal over 
127 far den ngtige va?rdi ved at 
fratraekke 256. Pa den made sva- 
rer bytevcerdien 128 til 128-256 
=-128, 129 til -127, 254 til -2, 
255 til -1 osv. 



Tilbage til 1. klasse 

Men hvorfor kan en byte lige pra?- 
cis indeholde taJ op til 255? - hvis 
gra?nsen var 10. 1 00 eller 1000. 
slap vi jo for alle de ustyrlige tal! 
Det skyldes simpelt hen compute- 
rens fysiske opbygning. I maski- 
nens skumle indre findes der kun 
to tilstande: enten gar der strom 
el ler ogsa gar der ikke strem. Ga?l- 
der det hukommeisen. kan den 
mindste bestanddel - en bit - der- 
for kun antage en af to forskellige 
vaerdier. nemlig 1. hvis der gar 
stnsm. og 0 hvis ikke, 
For at kunne repra?sentere starre 
tal saatter man flere bits sammen. 
men lad os forst lige genopfriske 
I , klasses matematiklaerdom: Nar 
vi har et tal i voresalmindelige tal- 
system - titalsssysternet. ogsa 
kaldet det decirnale talssystem - 
bestir det af op til 10 forskellige 
tegn (0 til 9). Vaerdien af et enkelt 
tegn afheenger af dets position i 
tallet, saledes at tegnet laengst til 



Det samme kan du lave med 
words, der sa bliver til et tal mel- 
lem -32768 og 32767: Tal fra 0 til 
32767 betyder det samme. mens 
du trakker 65536 fra tal over 
32767. Og et long word kommer 
til at svare til en vaerdi mellem 

-2147483648 og 2147483647. 
hvis du trsekker 42949667295 
fra tal over 2147483647. Men 
som sagt er det dig selv. der be- 
stemmer. hvordan bytevaerdien 
skal opfattes - nogle gange som et 
posttivt tal. nogle gange med for- 
tegn. 

S3 langt sa godt. Problemerne 
kommer fcrst. hvis du ogsd vil ha- 
ve komma med i tallene. Det kra?- 
ver lange. komplicerede rutiner. 
som du enten mS skrive selv eller 
finde i Amiga'ens biblioteker. Ly- 
der det svtert? Det er det ogsa, og 
vi vil ikke komme na?rmere ind pa 
det, da du aldri g far Drug for det - i 
hvert fald ikke i arkadegames. 



htfjre taeller 1'enere. det nasste 
10'ere. det na?ste 100'ere osv. 
Tallet 2937 har derfor vaardien 
2" 1000+9*1 00+3* 10+7*1 - 
2*1C J +9*10*+3*10 , +7*10 0 . 
Nar vi arbejder med bits, foregar 
det pa nojagtig samrne made, men 
i stedet for de overdadige 10 for- 
skellige teg n har vi kun 2. neml ig 0 
og l.Gaet hvilket talssystem. vi sS 
skal brugel - totalssysternet. eller 
det binare taisystem. I et bintert 
tal tasller tegnet la?ngst til hojre 
altsa 1 'ere. det nseste 2'ere. det 
naeste 4'ere osv. Det binasre tal 
11001 kan fplgelig omregnes til 
1*16+1 *8+0*4+0*2+ 1* 1 = 
l*2+l*2 3 +0*2 2 +0*2'+1*2° - 
25. 

En byte er sammensat af 8 bits, og 
det er derfor. at den hojst kan 
rurnme 255 {som er 11111111 
bi naart). De 8 bits nummereres fra 
0 til 7. hvor bit 0 er den laengst til 
hajre. Og Lige en smart ting tit: 
Hvis du opfatter en bytevaerdi som 
ettal med fortegn - pa den mmade 
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Tekstbeh 



Skal man ud og kotie et tekstbe- 
handlingsprogram. er det godt at 
saette sic, et mai for. hvor meget 
programmet egentlig skal kunne. 
Som ledetrad kan man f.eks. bru- 
ge; Mailmerge. Seg/erstat.juste- 
ring. forsketlige fonts, flere doku- 
menter. sikkerhedsbackups. ord- 
bog etc. 

N3r du har gjort dig dit m3l klart. 
erdu rede til atbesagefortiandle- 
ren. hvor du finder hele fire tekst- 
behandlingssystemer til Amiga'- 
en. Det ene dyrere end det andet, 
men hvad er sS bedst? 

Textcraft PLUS 

TexteraftPLUS koster348 kroner, 
og er saiedes det biliigste af disse 
fire programmer. NaYdu aoner den 
flotte emballage finder du en en- 
gelsk manual pa ca. 100 sider. og 
en enkelt diskette med program- 
met. 

Textcraft indeholder stort set 
hvad detskal.forat opna status af 
tekstbehandlingsprogram. Du har 
rnulighed for at indseette, flytte og 
slette tekst. ligesom du kan defi- 
nere headere og footers. 
Endvidere byder Textcraft pa en 
rnsengde formularer. som letter 
indskrivningen af diverse norrnale 
(raser. sasom navn. adresse etc. 
Desvarre er disse formularer pa 
engelsk, hvilket stort set gar dem 
tibrugelige . . . 

Textcraft PLUS kan ikke arbejde 
med flere tekster samtidigt. der er 
kun plads til 1 9 linier pa" sksrmen 
ad gangen. Du kan ikke benytte 
flere foots (Amiga'ens specielle 
skrifctyper). lave b-etingede side- 
skrift og sS videre. Til gengasld er 
Textcraft meget let at ga til, for 
manuaien er faktisk (for ovede 
tekstbehandlingsbrugere). gan- 
ske uncdvendig. Detfylderejrieller 
meget i hukommelsen. og sidst, 
men absolut ikke mindst; Du kan i 
Preferences besternme hvorledes 
dm printer skai udskrive teksten. 
Let og smertefrit. 
Alt i alt. et skrabet. men brugeligt 
tekstbehandlingssystem for den 
lettere evede bruger. der skal skri- 
ve et privat brev i ny og nse, 

Pro write 1.12 

Allerede med Prownte bevaeger vi 
os et kasmskridt videre mod 
"drprnmen". Prowrite liggerikvali- 
tets- og prismeessigt vsesentligt 



over Texcraft, Prowrite koster 
995 kroner, og leveres med en- 
gelsk manual. Ved nEermere efter- 
syn er manuaien p5 70 sider, og 
programmet fylder en disk. 
Laeser du manuaien. kan du se. at 
Prownte kan hSndtere billeder. og 
benytte flere fonts. Det betyder. 
at du faktisk kan lave kataloger. 
aviser og lignende. bare du benyt- 
te r Prowrite og et tegneprogram 
(eSler digitizer). En af fordelene 
ved Prowrite er, at man ikKe behp- 
ver \sse manuaien, for at finde 
rundt i de norrnale funktioner, 
man altid bruger. Na?. man kan 
bruge tiden til at undersage alle de 
smarte features, der er inplemen- 
teret i programmet. 
Prowrite byder p& WYSIWYG 
(What Yuo See is What Yuo Get. 
altsfi et korrekt billede af doku- 
mentet. som det vil se ud pa papi- 
ret), centrering/hojre- 
/venstrejustering af tekst. varia- 
bel Hnieafstand. indssetning af bil- 
leder (eller anden grafik). 
wordwrap om disse billleder. hea- 
ders og footers. 

Prowrite kan ligeiedes nummere- 
re sideme i dokumentet. ligesom 
du kan arbejde med underdirecto- 
ries pa disketteme (f.eks. kan du 
have flere skuffer; en kaldet »for- 
retning*. en anden -private en 
tredje "forening« osv). 
En afde virKeligestyrkeri Amiga'- 
en er. at man kan arbejde med flere 
programmer samtidigt - ProWhte 
lader benytte flere dokumenter 
samtidigt. Det betyder. at du kan 
redigere i et brev. samtidig med, 
at du har et andet dokument i hu- 
kommelsen. Pa den made kan du 
overfore data fra et dokument til 
et andet - praktisk og let. Prow rite 
fungererendda med farver. hvilket 
giver dig rnulighed fo r, at udskrive 
tegninger. breve, dokumenter o.l. 
i farver - det er bare tjekket! 

Skal jeg sige noget negativt om 
Prowrite. si ma det absolut vaere. 
at der ikke er en "password*-funk- 
tion. der gor det muligt at kode 
dokumenter. som uvedkommen- 
de ikke ma se. Li geledes erdet i kke 
muligt at benytte den printer man 
har valgt under "Preferences-, 
man skal va?!ge en af de ti pro- 
grammet kender - det er faktisk 
for dariigt! 

Yderiigere kan Prowrite sa?ttes i 
enten interlace mode (hele tek- 




»COMputer« har endnu engong haft fingre- 
ne pa nogle teksfbehandlinger. Denne gang 
drejer det sig om fire af rnarkedets bedste til 
Amiga. 



sten rystersa deter umuligt at las- 
se sine egne tegn). elier medium- 
resolution. At kunne vaelge inter- 
lace er en fuldsta?ndig uncdig fea- 
ture, som ikke burde vaere der. 
Prowrite er tekstbehandllng for 
folk, der sommetider benytter 
det. at blande flere skrifttyper. og 
bruge grafik. Ligesom de der har 
farveprintere. vil elske program- 
met. Alt i alt et gennemarbejdet 
program, som jeg ikke fik til at ga 
ned en eneste gang (men det erjo 
ogsa version 1.12). 



Vizawrite Desktop 

Med Vizawrite Desktop er det me- 
get lidt. der er overladt til drom- 
mene. Programmet opfylder sim- 
pelthen folks (og mine) norrnale 
behov for tekstbehandling. 
Vizawrite Desktop koster 1995 
kroner, og leveres med DANSK 
manual, og danske menuer. Pro- 
grammet kan benytteS p5 alle 
Amigatyper, og krasver kun 256 K 
hukornmelse. 

Programmet benytter fuldt ud 
Amiga'ens menufunktioner. og 
man kan faktisk redigere hele do- 
kumenter. blot ved at benytte mu- 
sen. However, er man tra=net sa er 
keyboard shortcuts'ne ganske ra- 
re at have ved handen. 



Af features er Vizawrite na?sten et 
overflfldighedshorn. idet du har 
mu) ighed for at definere password 
pa dine dokumenter. gore plads til 
bogbinding, Mailmerge navne. 
adresser o.l.. centrere og justere 
tekst. 

Med hensyn til margins, centre- 
ring o.l.. bestemmes det altsam- 
men af nogle linialer. du laegger in i 
dokumentet - der er altsa ingen ir- 
riterende skjulte koder. Er der en 
vending, en standard begyndelse. 
et brevhoved eller lignende. som 
du ofte bruger. sa" kan du definere 
teksten som en frade. laegge den i 
ffaseordfcogen og senere Kan du sa 
hente og sammenflette den med 
resten af dokumentet. Du kan. li- 
gesom Prowrite sammenflette 
tekst og grafik, men her kan du 
endda bearbejde grafiske billeder 
og s3ledes g0re dem mtndre eller 
stem?. Du kan oven i ksbet a?ndre 
proporti oneme pa billedeme, saie- 
des at del passer dig bedst. 
Nardu haropstillet dit dokument. 
og skal have det udskrevet. kan du 
va?lge rnellern de ti printere, som 
Vizawrite kender. og fmdes din ik- 
ke mellem dem. kan du benytte 
^Preferences" opstillingen. Findes 
din printer heller ikke her. kan du 
opbygge din egen printerprofil. 
som s3ledes skraxldersyr sy- 
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Udskrift fra Prowrite 



Udskrift fra Vizawrite Amiga 

Vttaiamte desktop 

i'izauTite Desktop til Amlgaen er virkelig beregnet til 
udskrivnino 9 t tekU o» grafik. Specielt lordi der findes 
mange forskellige skrifttvper. 

SOFT^ V'ARE 

Disse forskplligp skrif ttywer h-r hflt klart lint ford*!*, lijpcw grafilt 
er Mot a1 hriiflp i pgnp dokiwenter. 

M3r nan nu skriver neH uigt tefltlllg ilillg g og fonts, rial nan 
fcluf«l«lig large for, at lyviitva 0»0fyitfj saied*s at man fean 
ft^na'e jer steel, 

ffkpA tijKr kai Inijrst 

Dianond 12 aq 29 

cmefcacd r 05 20 

Garnet 9 

§M| 9 M , 
Ruby 8, 1 



ituoj- o, it og 15 

Sijpliirf 14 an 19 

Iopu 8.9 og 11 

SI her er er* iti it wL«f lltirllMi Depudovtp fp i*\ »iiis> *t skriyt a) It 
lyptrne i 1MJ, Hndgpltne off Xwsiw, Ujessn jubserijl °* s, »"'" ^,^, lew 
hruses. Kurt s«t tt Atr htr lilt t*nkeli>e konbiiuiiooer af fonts H.v 



Proujnta of tafetisk e-t glimrBndB t«»J- th«iK--u>dl ing-.-iii'-Trrin, og dar 
er lorcbellige mtiligh n ri«ir Tnr opejwtning. r.e4<c arh*i|*w- |«j nu 
nwdl |iiclering *r tsfcilpn. laiertet al dar er bade lige ha ire oy 
vwrtiic '". mil Oetre rorbedrer nver^fcuelicfieden. og virker 
iovrtqt mcyct flut. 

Done tett^t btiyer icntroret p8 lidon og Jet kan I igeledes 
vesre ganske Hot. special 1 hvit man laver tmider- etc 

kan men skrive mod he (mint 1ermg. OVs. taksten ikk* 
imdvendigvis qSr helt ud i v«ivtre *icV? at papiret . *elvotn man 

siii ilia for vontri del. 

Fori Is ftntbtt du mango af, nomltq: 

Diamond 12 og 20. Criimac'ii I " 20. i^«.'f y o# to 

SrmflP fffl ." Spal P op T Ruby P. 12 og J£ 

Sjjf/tbrrt H ifff ti\ JfcyAw'rt-- r<w^, a, 9 *m U 




cifiin/ng. tor* er tttfoJ*s t 
Uet acr laKtisK qan&ke 



.4frt^liritp \,\Z ?r fnhtish brrrgnrt til al Hiflt- 

ipksl oy ura fib - sflmlihiyll Cansdr imponrrnnV, 

H>orlm ■■- drl borv » )o « «o* op. fordl PiottViie »r mad ■ 

duivbtbantflmirni 



of itaturt l/vjf ioaoinmr* at I mats 
io| har nan en r a f ••or 1 ni«e ) , Ubi 
Prowr I t«. 



I bold, unan I 1 pb. *ur»fv 
hat nan ikrlvt no(tt ■ larv«r ( 
t tta ec" lad* sl| C*'t nfld 



stemet til din printer - set er gan- At skrive tekst i programmet var 

ar ske rart (og rneget suverant). for meget for Vizawrite Desktop, 

d Har du specielie 0nsker om doku- for skrev du licit for rneget, og ville 

til mentstfcrrelse. tegnsaet, linieaf- slette med CUT. var der totalt 

e. stand osv. kan du I igeledesselv de* blackout for programmet. Al tekst 

re finere dine ensker i printerprofi- var bare vsek. Helt ny opstart var 

len. og Vizawnte vil derefter star- nadvendiq. 

e- te op rned dit valg. Igen er der Starlite Software, der har argentu- 

n " tsnkt pa systemet som helhed. ret for Viza her i Danmark. har 

Men. og der er et men. Vizawrite endvidere udarbejdet den danske 

gar stadig ned for et godt ord. og manual, som gratis tilsendes regi- 
on jeg ville ikke pS nuvcerende tids- strerede brugere. Jigeledes bliver 

punktturde skrive denne tekst pa brugeren tilsendt opgraderinger 

m Vizawrite Desktop (version 1 .06). af Vi zawrite (som derjo nok kom - 

re Artiklen er derfor skrevet pa" mer nogle stykker af endnu!). 

*i Vizawrite Classic til C1Z8. Vizawriteertekstbehandiingspro- 

Vizawrite Desktop er simpelthen grammetforalle.derskal brugeet 

& for risikabel at bruge (men impor- allroundtekstbehandlingssystem. 

t0ren haevder hardnakket, at den Vizawrite kan stort set alt det, 

te dansKe manual er blevet til med normale mennesker ville finde pa 

iu Vizawrite). Dajeg kender. og bru- at kraave af et sadant system. Og 

w ger. VISA'S kvalitetsprograinmer. derudover er det det eneste pro- 

^r tror jeg dog pa. at programmet gram der har danske menuer og 

fe (nar det nar version 1 .20 eller li<5- dansk manual - det er jo ogsa et 

e- nende).bliverfejlfrit.Daderstadig stort plus, ikke? 

fyldes fiere og flere features ned i 

programmet. bliver det faktisk et 

3u stajrkere og sta?rkere MUST. WordPerfect 4.1 

m Den fcrste version af programmet WordPerfect 4.1 leveres i en not 

k- vi fik til test, var i sa ringe en stand kase. der er ret tung (af et tekstbe- 

te at vi kunne fa det til at ga totalt handlingsprogram at vasre). men 

es ned (med fuld Kickstart reset) pa det skyldes simpelthen. at der 

lu underSsekunderefterdetvarloa- virkeligt er godt i programmet. 

Rl. det.ogpaoptil lOforskelligema- Den medfplgendeengeiskemanu- 

iy- der. al er nemlig pa" hele 630 sider. og 



programmet fyider fire disketter. dudiggennemdeforste300sider 

Endvidere er der vedlagt "klister- i manualen. sammen med denne 

marker" til tastaturet pa din Ami- disk, er du dus med systemet! 

ga. saledes at du lettere kan forstS De avrige disketter underst^tter 

de forskellige tastkombinationer. de smarte features der er i Word- 

Prisen for hele herligheden er sa- Perfert. for lad os lige sla fast, at 

rnsnd 3995 kroner ex. moms! selvom programmet er svaert at 

Nuvel.WordPerfectfylderhelerire benytte (i hvert fald i begyndel- 

disks. men setfaerdigt skal det op- sen), sa er det det suveraent bed- 

lyses. at du faktisk kan bruge sy- ste tekstbehandlingsprogram for 

stemet med een disk, heromsene- professionelle brugere -som vel at 

re... masrke IKKE skal bruge tegninger 

WordPerfeaudmasrkersigved.at og billeder. sarnt flere forskellige 

har man ikke en manual - eler har fonts. 

man aldrig prpvet programmet WordPerfect virker gennemarbej- 

for. sa er det komplet umuii gt at det. og er iflvrigt behageligt at ar- 

bruge (en kopisikkerhed i sig selv) bejde med. Af features, tja - hvad 

og det skyldes simpelthen. at alle du end ta?nker pa. kan WordPer- 

funktioner fas ved tastetryk og feet det bare - nasten. 

-kornbinationer (eller helt ufor- WordPerfect indeholder alle de 

staelige menuer). Har du provet features som er beskrevet i de 

WordPerfect til PC kan du faktisk ovenstaende programmer, men 

uden videre bruge det til Amiga - naturligvis ogsa meget andet 

smart, men ganske irritenende, (hvilket egentlig retfaerdiggor pri- 

nar man tasnker p& Amiga'ens su- sen). 

verosnestyring.forikkeattaleom 1 WordPerfect finder du bl.a.: Ti- 

musen,Selvf0ige)igerrnusenogsa met Backupfunktion, der f.eks. 

tilgodeset i programmet. men hvert femteminutlaver en backup 

menuerneermildttaltuoverskue- afdokumentet der stdst erred ige- 

lige. Vil man bruge WordPerfect til ret - smart for tekstforfattere. der 

Amiga'en. g»r man klogt i. at stu- saledes aldrig taber mere end fern 

dere manualen meget grundlgt og minutters arbejdel 

icjvrigt benytte de medfolgende WordPerfect benytter samtidig 

disketter ivrigt. En af disketterne. multitasking, idetudsknvningsru- 

er ne mlig en 'Learndisk" , og staver tlnen er et selvstsendigt program. 
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der han udsKrive dohumenter me- 
dens du sknver nye. eller endda 
uden du arbejder med WordPer- 
fect. 

Udskrivningssystemet bestir pri- 
ma?rt af en printerbuffer og en do ■ 
kumentko. Du va?!ger raekkef01- 
gen i k0en (med prioriteter). og 
nar et dokument er skrevet. ryk- 
ker WordPerfect prioriteterne og 
sprgerfor, atdetna?ste dokument 
udsk rives. 

Ud over denne smarte udskriv- 
ningsrutine. har du mulighed for. 
at justere sider i top/bund, ind 
sa?tte datomarkeringer (Word- 
Perfect fylder derefter datoen i, 
saledes vti den rigtige dato altid 
sta i dokumenet). definere key- 
boardmacroer - det vil sige. at du 
Kan definere macroen "a" til at 
skrive "COMputer er endnu en- 
gang pa 1 pletten". Hvergang du ak- 
tiverer macroen 'a" vit WordPer- 
fect skrive 'COMputer er..." Ligele- 
des har du mulighed for at opsset- 
te dit dokument i spalter. enten 
uafhcengigt af andre spalter. eller 
som du ser i en avis. 
Du kan lave password pa 
dokumenterne. fodnoter og ind- 



ryhkede afsnit ( der nummereres - 
og huskes). Endvidere er der sta- 
vekontroi, og synonomordbog 
(det er p3 engelsk. og fylder den 
ene disk). 

Du kan opsaette systemet med fle- 
re printere. f.eks. en skflnskrift- 
pnnter. en NLO- og en draft-prin- 
ter og du kan softwarerna?ssigt 
vaelge rnellem dem. Af printervalg 
har du 253 (ja: over tohundrede 
halvtreds, Det er den tredje disk), 
Skulle du ikke kunne finde en prin- 
ter, som svarer til din. kan du ogsa 
(ligesom med Vizawrite). definere 
en ny pnnter via et printerprofile 
system. Vselger du det. far du en 
vejledning pa 55 A4-sider. Vejled- 
ningen ligger i WordPerfect. s£ 
vaersgo at printe (uden printerdri- 
ver???). 

Den funktion.jeg blev mest ifnpo- 




neret over var index/indholds- 
funktionen. Skriver du f.eks. et 
leksikon i WordPerfect, skal du jo 
lave et index, og en indholdsfor- 
tegnelse. Du skriver din tekst. og 
samtidig med at du skriver ordene 
der skal i index'et. definerer du 
dem som index-ord. Ligeledes de- 
finerer du hvilke afsnit du onsker 
opftfrt i din indholdsfortegnelse 
(igen kun med at markere det. el- 
ler de. ord. som angiveret afsnit). 
Nar du sa har skrevet leksikonet 
fcerdigt, trykker du pa tre taster, 
og WordPerfect opretter selv et 
Index (ordnet i den ra?kkefalge du 
0nsker). Trykker du endnu tre tas- 
ter fir du ogsa 1 en indholdsforteg- 
nelse. denne kan ordnes alfab-e- 
tisk, eftersidenr. eller hvad du 0n- 
sker. 

Nardu nu harkasmpet dig gennern 
al dette positive om WordPerfect, 
skal du ogsa ligekende bagsiden af 
meda|jen. Det er nemlig saledes. 
at WordPerfect ikke kan arbejde 
med Dilleder. ejheller med flere 
forskellige fonts - s3 pa det punkt 
ligner det altsS Textcraft. Word- 
Perfect indeholder ikke WISIWYG. 
men i nogen tilfeeide, sisom cen- 
trering. BOLD, og underlinierlng, 
ser du resultatet pa skaermen • un- 
derlig logik! 

Endelig er der en forfasrdelig mas- 
se styre- og kontrolkoder. disse er 
skjulte. men skal alligevel slettes 
seperat. naY du skal slerte dele af 
en linie. Det ermeget irriterende. 
specielt hvis du har "dummet" dig. 



Facts og p riser 
Programnavn 

WordPerfect 
Textcraft PLUS 
Pro write 1.12 



Distributor 

BCP Hard- og Software 
Commodore Data A/S 
Starlite Software 



Vizawrite Desktop Starlite Software 



Pris 

4800 kr 

348 kr. 
995 kr. 
1995 kr. 



og tastet BOLD flere gange efter 
hinanden (saledes skal du slerte 
kontrolkoden for BOLD, flere gan- 
ge). 

Har du en Amiga, sa bliver du hur- 
tigt va?nnet til. at der er mange 
forskellige fonts, og sSledes bliver 
det altsa kun professionelle folk, 
der er ligeglade med skrittyperne. 
(for dem sarger satsbureauet for) . 
der bruger WordPerfect. Egentlig 
Sidt synd. for hvis det var mul igt at 
bruge flere fonts (og ogsa heist bil- 
ieder) i WordPerfect, sa ville der ik- 
ke vaere tvivl om. hvilket tekstbe- 
handlingssystem jeg (og sikkert 
alle andre) ville vaelge. 
WordPerfect kosterjo 4800 kro- 
ner (incl. moms), og er. for langt 
defleste mennesker. ikke pengene 
va?rd. Det skyldes. at skal man 
skrive et brev til Moster Oda. s3 er 
det bedflvende ligemeget. om pro - 
grammet kan lave fodnoter. op- 
stille i flere spaler, lave index osv. 
Hvis man har brug for alle de ek- 
stra faciliteter WordPerfect byder 
pa, sa er prograrnmet klart alle 
pengene vserd. men ellers - hold 
nalieme vaek. 

Det laengste stra 

Nu har jeg provet at beskrive alle 
fire programmer pa goat og ondt. 
men skulle jeg selv vselge. sa ville 
jeg faktisk vselge to. Det skyldes; 
Skriver jeg artikler. har vi et sats- 
bureau der sorger for nydelige ty- 
per. og saledes ville WordPerfect 
va?re perfect for mig. Skulle jeg 
va?lge et program. Jeg ville bruge 
privat. og eventuelt ogsa til artik- 
ler, sa ville det afgjort blive 
Vizawrite Desktop. Derfor m3 
konklusionen blive: Vil du have det 
bedste. s5 skal du faktisk have bi- 
de WordPerfect og Vizawrite 
Desktop. 

Jacob Heiberg 
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**•¥-•¥• * * 
LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til: COMMODORE 64/12B 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



* Fri leje af 1. program 

• lOOvis af programmer 
Ingen le je/kobepligt 
Kata log 



* SPlL 

* DATABASER * SPROG 
■ TEKSTBEHANDL1NG 
* UDDAHNELSE 
KUN OPIGI NALE PROGRAMMER 
MED PULD DOKUMENTAT ION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Vedl*g bel*b el. inds*t pal 
GIRO 2 >6 56 50 
Vt sender straks katalog 



NAVN: 
ADBESSE: 



COMPUTER; 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 K©BENHAVM S. 



LEJ 

PROGRAMMER 



AMIGA - 



Amiga tilbud 
37," diskdrev 

35 mm. hojt. EJeige/gra! 
Med afbryder og bus. 
1 . Masses kvaiitel til kun: 

1595.- 

Golem 2 Mb. 
ramudv. 

Bade til Amiga 500 og 1 000. 
Leveres med ramdisk der over- 
lever reboot/guru. 4295 - 

33 Mb. Harddisk 

incl. coniroller. 

Med ca. 10 Mb. PD-sottware. 
B&de lil Amiga 500 og 1000. 

7995.- 

"Timesaver" 

Multilunktionsmodul med 
bl.a. ur/kalender og keyboard- 
macroertil Amiga 1000. 

645.- 

512 Kb. ram til 
Amiga 500 

Med ur/kalender samt 
afbryder. -| 195.* 

Alle priser ef incl. 22% moms. 

AflKO 

-#dcita 

2960 Rungsled hysl 
Hf. 02 76 64 62 

15.00 - 18.00 Manflag - Iraflag 



Hard- og Software 

SSSE ....«« 

Amiga 5O0 Dansk 4895." 

NEC 3.5" ekstradrev.... 1645." 

1084 monitor , 3395." 

Philips CM8833 2895.- 

MPS 1200 lil rtmr 
C64/Amiga 2795.- 

Centronics kabel 3 m... 1 25-- 
3.5" Kao -disketter med 
livsvarig garanti, stk. 12.* 

5.25" disketter: 

No Name 5." 

Selvfolgelighar vimegetmere, vi har 
over 200 fcrskellige varer - alle ligo lil 
levering. Ring eiler skrlv etter prislls- 
tec, 

Datamagic 

Torumvej 7 
2730Herlev 

02 842492 

Telefontld: 8.00 - 18.30, eventuelt 
lelefonsvarer mellem 11.30 og 
17.00. 

NB! Vi kan ogsa kontaktes pa Msg- 
naB asen. Lag et brev i vores Mail- 
box. 

Alle priser Incl. 22% moms. 



AMIGA 500 4795.00 

MONITOR 1084 3295.0 

PHILIPS rcv farve 2595.00 

37 e " DREV (NEC) 1595.00 

57." DREV (NEC) 2295.00 

512 KB UDVIDELSE 1295.00 

TV MODULATOR 250.00 

IBM DOS TRANSFORMER 498.00 

TEXTCRAFT PLUS DK 350.00 

MAX I PLAN 500 1460.00 

TIPS & TRICKS DK 248.00 



-COMMODORE 



COMMODORE PC1 4595.00 

COMMODORE 64 II 1595.00 

COMMODORE 128D 4195.00 

DIS KETTESTATIQN 1541 1895.00 

DIS KETTESTATION 1581 2295.00 

DATASETTE 1530 298.00 

FINAL CARTRIDGE III 545.00 



DIVERSE 



57." XIDEX DSDD 


6.95 


3V MF-2DD 135 tpi 


13.50 


57," BOKSE fra 


68.00 


37," BOKSE fra 


68.00 


57," RENSESffT 


149.00 


37 2 " RENSES/CT 


149.00 



-PRINTERE- 



STAR LC 10 (NY) 
EPSON LX-800 
NECP2200(24 rials) 
NEC P6 (24 nals) 
NEC CP6 (FARVE) 
NEC P7 (A3) 
SEIKOSHA SP1200AI 
CENTRONIC INTERFACE 



3295.00 
3295.00 
5395.00 
6195.00 
7995.00 
7995.00 
3495.00 
498.00 



og rneget, rneget mere! 



Alle priser er incl. moms. 2 ARS TOTALG ARANTI PA ALT!! 

GRATIS KATALOG TILSENDES 

061794 99 

Hverdage 1 7 - 21 , lordag 9-12 
FREDAG LUKKET 
Birksovej 8. 8240 Risskov 



SOFTWARE 

Public Domain 
til Amiga 

DANMARKS 

ST0RSTE 

UDVALG 



Liste over Disketter 
fas ved indsendelseaf 
25 kr. der refunderes 
ved kob 

Computronic 

Box 1105- 8200 ArhusN 
Giro 8 44 35 80 
TH. 06 1538 97 



ABSAL0N DATA 


Amiga 500 


4795.00 


Amiga monitor 1084 


3495.00 


Amiga 500 m. Philips 




CM8833 (larve og stereo) 


7750.00 


3.5" ekstradrev 


1 695.00 


5.25" ekstradrev 


2350.00 


Philips CM8833 


2950.00 


Disketter 




5.25" DSDD NN 


4.50 


3.5" DSDD NN 


12.00 


3" DSDD NN 


35,00 


Rabat 10% ved 100 sik. 




Amiga software: 

Marauder II 




415.00 


Quick Nibble 


415.00 


Garrison 


360.00 


Printerkabler: 




C-64 Userport 


165.00 


Amiga 500/IBM 


165.00 


Amstrad 


165.00 


Joystick: 




The Arcade Joysbck 


225.00 


Competition Pro 


165.00 


Diverse til C-64/128: 


Diskettestationer: 




VIC- 1541 


1 795.00 


V1C-1571 


2990.00 


1 541 Blue Chip 


1500.00 


Eprombrsfidere; 




AGE Multiprom. 


790.00 


REX Goliath 


610.00 


Epromkort: 




Duokort {2*2764) 


80.00 


Multik. (2*271 28) 


125.00 


AGE 268 Kbyte 


450.00 


AGE Brainy 


550.00 


REX 1 MBkon 


675.00 


Alle priser Incl. MOMS 




ABSALON DATA 


Tlf. 01 6711 93 


Ma.-tr. 13-19 - lo. 10 


-13 



Der findes efterhanden mange alternative 
programmeringssprog til Amiga'en. Bafde 
mest professionelle er Q og vi kigger pa den 
senesfe version, Lattice 4.0. 



Den nye Lattice C 4.0 har vaeret 
laenge ventet. og det er Ikke fielt 
uden grund. Der har vasret iovning 
om en masse eendringer der skulle 
oge hastigheden. og samtidig 
skulle den ogs5 vasre langt nem- 
rnere at arbejde med. 

I denne sammenhseng har vi i sam- 
arbejde mea en professionel pro- 
g rammor kigget pa Lattice 4.0, og 
dens prsestationer. Forst og frem- 
mest i forhold ti 1 Lattice 3.03. men 
sa sandelig ogsa i forhold til rnar- 
kedets andre C-Compilere til Ami- 
ga. 



vendes Pascal sa i langt starre grad 
blandt programmerer i alminde- 
lighed? Det er fordi Pascal selv 
lasgger rammeme for prograrn- 
meringen. h vor det i C er program- 
m0ren selv, hvilket gar program- 
meringen i Pascal langt nemmefe 
og problemfri. 

Den helt store forskel fra de min- 
dre programmeringssprog og op 
til C, ligger i bibliotekerne. Skriver 
du en enkei programlmie i Pascal, 
som f.eks. Writeln. forstar over- 
saatteren Deiydmngen af pro- 
gramssetnincjen allerede for link- 
ning. Til forskel fra C. derskal finde 



nyttet en reekke "tricks", der f3r 
resultateme af testen til at blive 
helt suverane. 

Hvilket dog sj sldent har nogen re- 
levans n5r derskal programmeres 
for alvor. Disse tricks komrner na- 
turligvis til sin ret i en raskke min- 
dre programmer og rutiner. 
Nar derskal programmeres i stcr- 
re mSlestok. giver resultateme fra 
disse smatests ikke laengere no- 
get brugbart resultat 
Dog har Manx til alle tider benyt- 
tet sig af denne slags smatests for 
at fa compilerresultaterne helt i 
top. pa trods af at det stort set ik- 
ke siger noget sasriigt om Compi- 
lerens ydeevne. 

Adress*ring 

Derer ingen tvivl om at Lattice 4.0 
nu er noget af det hurtigeste pa 
markedet. bide nar det gselder 
sm 5 prog rammer, men sa sandelig 
ogsS ved stflrre stykker kode. En 



vsesentlig grund til det er mul ighe- 
den for selektiv adressering. Nu 
kan man nemlig selv veelge mel- 
lemdlrekteog relativ adressering. 
Direkte adressering er nar et pro- 
gram indlasses i Amiga'en via scat- 
ter-foading, og dexfor placeres i 
sm3 klumper. p3 de steder i ar- 
bejdslageret hvor der er ledig 
plads. 

Det kraever naturligvis at pro- 
grammet pS forhAnd er delt ind i 
en reekke sm<S klumper. Denne op- 
deling foretages af overseetteren 
og linkeren. Dette giver en effektiv 
udnyttelse af arbejdslagret og be- 
tyder at adresser pa" data og funk- 
ttoner bliver behandlet som 32 bit 
data. 

Relativ adressering sker n3r man 
larger data og funktioner lige ef- 
Ter hinanden, sa man ved hvor de 
er i forhold til hinanden. Den relati- 
ve adressenng kan benyttes for 
data mindre end 64K og funk- 




fra Lattice! 



Hvad er C? 

C er et programmeringsprog der 
forudssHtter, at den derskal arbej- 
de med det har en Veesentlig 
maengde baggrundsviden og erfa- 
ring indenfor programmering. 
Kort sagt; programmeringsspro- 
get for den professionelle og erfar- 
ne programmer. Men hvorfor mon 
det? 

Konceptet omknng C er meget 
I flst Det bety der at en p erson der 
ved hvad han harmed at gflre. kan 
'narre" oversastteren til atforeta- 
ge en masse kraftfulde operatio- 
ner med meget fa programin- 
struktioner. 

Ulempen ved dette er dog at den 
uerfame programmer meget 
nemt far narret sig selv i stedet for 
oversa?tteren, hvis han ikke ved 
hvad han har med at gore. 
En smart ting i dennye Lattice4.0 
er at man kan fa lavet en streng ty- 
pe kontro! pa alle funktionsargu- 
menter og funktionsvasrdier. 
Prototyper for alle C og Amiga- 
funktionerffllgeri Lattice 4.0 med 
i en raskke include-filer. Disse 
check slas til med en Compiler- 
muiighed. 

Pascal har stort set samme pro- 
gramstruktur som C. Hvorfor an- 



alle programsa=tningeme i en 
raakke tilhorende biblioteker. for 
linkningen kan feerdiggores, C er 
altsi et lille sprog med et stort bi- 
bli otek. Swedes har Lattice C godt 
1Mb ren kode biblioteker. og en 
oversastter der ikke rylder mere 
end 180Kb. 

Tests siger ikke meget 

Tidligere sammenligninger mel- 
lem Lattice C 3.03 og f.eks. Aztec 
C ville vise, at Lattice var betyde- 
ligt meget langsommere end Az- 
tec. Og det erjo ganske underiigt, 
da Lattice C er den compiler der le- 
veres med til alle udviklingssaet til 
Amiga'en (en samlingaf program- 
mer og V33rkt0jer der udleveres til 
programmprer og udviklere pa 
Amigasiden). 

Men det er nemt at snyde nar man 
tester overscettere. Det gselder 
som regel om at frembringe de 
flotteste tidsresultater. 
Til dette formal benytter man smd 
testprog rammer, der tester spe- 
ctelle egenskaber ved overssette- 
rens kodegenerering og det med- 
foJgende bibliotek. 
Et sadant testprogram bestir of- 
test i af fa data og ft funktions- 
kald. hvor programmuren har be- 



Benchmarktest pk Float og Integer 


<nr>include <exec/types.h> 




<nr>do£itie CONST1 3.14.1597eO 




<nr>define CONST 2 1.783902e4 




<nr>define ANTAL lOOfjD 




/* l heltaltest ben/ttes fig. 


def ines 


<nr>doflne CONST1 3 




CnrMeflne C0N5T2 5239 




<nr>define ANTAL 5O00O 




V 




Mint) 




<Tuborgtegn vans ere > 




double a.b.c: /* heltol : 


int a.b.c */ 


int l : 




a » C0NST1; 




b - CONST2: 




forli-O: 1< ANTAL; 1*4 ) 




<Tuborgtsgn venstre> 




9 - o'bi 




c - c/a; 




c - a*b; 




c - c/a: 




c - a*b; 




c - c/a; 




C - O-b: 




c - c/a: 




c - a-b; 




c - c/a; 




c - a'b: 




c - c/a: 




C - a'b; 




c - C/a: 




<Tuborgtegn h0jre > 




printf <"nSlut") : 




<Tuborgtegn h«jre> <nn er 


= nummertegnet 
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Benchmarktest pa Savage 

<nr >def ine ANTAL looo 

extern double tan ( ) . atan ( ) ,exp O . log { ) . sqrt ( ) : 
main ( ) 

<Tuborgrtegn venstre> 
int i : 

double a=1.0: 

for( l-0:l<ANTAL:i++l 

a - tan(at«n(exp( log(sqrt (a*a) ) ) ) ) +1 .0; 
printf 1 "na-%20 . 34e n") : 
printf ("Slut") ; 

<Tuborgtegn h©jre> <nr» er = nummertegnet 



Rg. 1 

Benchmarktest ud fra programmerne Float. c sarol Sovage C 



7 idsaversigt 1 





Version 4 . 0O 




Version 3,03 


Program: 


Dobbe I t 
Pr*c lai on 


FFP 


tain) 


Float. 
Star re Ise i 
Ktfretid: 


11636 bytes 
23 sett. 


10204 bytes 
11.5 ack 


12160 bytes 
11? sek. 


Sovflun r 
Sterrolse 
Kara t Id: 


16B6B bytes 
20 sek . 


11 320 bytes 

5.3 


16700 bytes 
94 30k. 


Uddata: 


1 .009999 999e3 


1.0144e3 


1 ,0O9999999e3 


Integer: 
Storrelae 
Here t id 


32 bit 

7436 bytes 
21.5 aek . 


16 bit 

7412 bytes 

10 sak. 


32 bit 

11636 bytes 
106 aek. 



tionskaid pa +/- 16320 bytes fra 
den aktuelle Programtaeller. og 
det er her Manx scorer alle deres 
points. 

Hvis man kigger pa de enkelte ma- 
skinkodeinstruktioner til direkte 
o-g relatlv adressenng vil man se, 
at de relative instruktioner er ca 
25% hurtigere og fylder ca 33% 
mindre. Hvilket gar dem at fore- 
trsekke til de faromtalte sma" pro- 
grammer. I praksis er64Kr.il data 
rimeligt, da alle starre datamaeng- 
der alligevel skal refereres via po- 
tntere og AllocMem pgra. Amt- 
ga'ens opcJeling af FAST og CHIP 
memory. 

Direkte ROM-kald 

De fleste programmer til Ami- 
ga'en gcrmegetbrugafde rutiner. 
der Jigger i ROM, Benytter man 
f.eks. funktionen 'Draw' bliver der 
ikke genereret et direkte kald til 
den bestemte rutine i Arniga'ens 
ROM, men derimod et kald til en 
rutine i amiga.lib (et af de medfal- 
gende bibliotekter). 
Denne rutine dirigerer. efter af ha- 
ve overfert nogie data til proces- 
sorens registre, kontrollen videre 
til 'Draw'-rutinen i ROM'men. Det 
at vi skal gennem amiga.lib bety- 
der stcrre og langsommere kode, 
men sikrer en simpel tilgang til 
ROM- rutlneme. 

Den nye Lattice 4.0 kan med oven- 
naevnte includefiler kalde ROM- 
rutineme. Det vil sige at overset - 
teren selv genererer den kode. der 
tidlige stod i amiga.lib. Disse di- 
rekte kald giver kun lidt mindre 
kode, men kan i visse situatloner 
givevaBsentiigt hurtigere afvikling 
af programmet. Det ervigtigt at 
bemaHrke. at Lattice ikke er bun- 
det til de aktuelle ROM'mer, idet 
et medffllgende program kan be- 
nyttes til at konvertere de aktuel- 
le BASIC 'fd' filertil det format Lat- 
tice for/enter. 

Beregninger 

I tekniske Deregntngerharman of- 
te brug for floatingpoint beregnin- 
ger med stor precision. Da C per 
definition altid regner floatingpo- 
int i den dobbelt ordbreddeaf pro- 
cessoren. dvs 64 bit. bliver regnin- 
ger af denne type ofte tidskraeven - 
de. Om man benytter 'float eller 
'double' er uden betydning. 
I den nye Lattice 4.0 erde saedvan- 
I ige fl oatingpoi nt operationer ble- 
vet vaesentligt optimeret. og der 
er nu som noget nyt mulighed for 
at benytte Motorola's FFP (fast 
floating point), der er hurtig men 
unojagtig. Votes tidstests for pro- 
grammet 'float' og 'savage' taler 
vist for sig selv. 

Man kan fa en fornemmelse af be- 



regningsnajagtigheden ved at se 
pa uddata fra 'savage'. Se fig. 1. 
He Italsberegninger. dvs. beregn in- 
ger med heltal pa 32 bit, er ogsa 
blevet veesentligt forbedret, og 
som noget nyt kan Lattice 4.0 
bringes til at genere kode, hvor 
heltal kun er p3 16 bit. Det giver 
flget prestation idet der genere- 
res kode, der direkte benytter 
f.eks. MULLT til multiplikation. 
Manx har saledes altid brugt bade 
FFP {fast floating point) og 16 
bit's heltal som udgangspunkt. 

Sammenligning 

Nu har vi vseret inde pa nogle af de 
mest vaesentlige forskelle fra Ver- 
sion 3.03 og frem til version 4.0. 
og der er virkelig lige sa stor for- 
skel som der er pa en Skoda og en 
Porsche. Der er dog langtfl ere fea- 
tures end vi kan na at komme ind 
pa i denne artikel. 

■ Forbedringer: 

Manualen er velskrevet. grundig 
og logisk opbygget 
Valgfrit om data skal adresseres 
direkte eller relativt 
ROM-rutineme kan kaldes direkte 
Roating-point b-eregningerne er 
blevet bedre og dermed ogsa hur- 
tigere. 

Mulighed for FFP (fast floating po- 
int) 

Mulighed for 16 Bits heltal 
Include fil kompression 
Bedre og hurtigere oversasttelse 
Bedre og flere fejlrneddelelser 
Derfolgeren assembler med Latti- 
ce 4.0 

Assembler include-filer 
Prototyper til alle Amiga- og 
C-funktioner 

Udvidet bibliotek: Ansi Unix og 
Lattice funktioner (ca. 250) 
Forbedret linker (Blink) mulighed 
forfor-linkning af moduler 
Kald til bibliotekeme hurtigere 
Indbygget STRING manipulation 
Forbedret MACRO processsor 
Direkte mulighed for at placere 
kode og data i CHIP ellerFAST me- 
mory 

Interne compilerfejl er dokumen- 
teret 

Ulemper: 

Den relative adressering er sat til 
ved opstart. hvor manualen haev- 
der det modsatte. 
Fejl nr. 96 ftndes ikke i manualen 
Der er utroligt mange Compiler- 
muligheder. hvilket forringer 
overskueligheden, da de Ikke er 
specieltgodtforklaret i manualen 
Ved multiplikation af to WORD'S 
benyttes ikke MULS medmindre 
overssetteren er sat til 1 6blts fiel- 
tat 

' Allan Havemose og Henrik Bang 
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* £ & STJERNETILBUD *** 



HARDWARE: 
PHILIPS MONITOR 
8833 1. AMIGA 

(samme som 1084. men bare 
billigere) 



KUN 



kr. 2.295." 



SEAGATE HARD01SKE 1 . sorierlng 
m/vejledning og kabler og Incl. con- 
soler. 

ST 225 21,4 MB 2.595." 
ST 238 32.7 MB 2.895." 



PRINTER: 

STAR ^2.495.- 
STARLC i».495.- 

Priserne er inci. manual 
& printerkabel. 

- Danmarks biltigste printer 
Ring for brochure og 
skrrftprove 

FARVEBAND: 

!il STAR LC-10&C QQ QC 
(1 million legn) OwiSv 



TILBEH0R 

A SUPER DISKETTER it Livsvarig garanti it 





10 


50 


100 


flere 


5.25" DS/DD 


3.98 


3.49 


2.98 


ring! 


5.25" DS/HD 


10.98 


10.48 


9.98 


ring! 


3.50" DS/DD JAPAN 


9.95 


9.49 


8.99 


ring! 


3.50" DS/DD AM.bulk 


9.49 


8.99 


8.49 


ring! 


3.50" extra 'labels 


0.80 


0.70 


0.60 


ring! 



'disketter leveres i 10 stk. pakninger og med labels, undtagen 
3.50" amerikanske bulk. - Ring for brochure og prisliste pa hard- 
ware - software - tilbehor - til nssten alle computere. 



DISK BOXE m. Ids. sikkeropbv. 

5.25" t 100 stk. 75.- 
3.50" t. 80 5tk. 75.- 
NU 'STJERNE PUBLIC DOMAIN 
programmer 

t. IBM PC & (COMPATIBLE 

5.25" pr. disk 25.- 

'NYHEDnuogsApa 

3.50" disk pr. stk. 39.- 

- kan ogsa bruges pa AMIGA 



- Det er STJERNE KLARE 
bundprlser 

Alle phser er excl. moms. 

STJERNE DATA 

So$a<le4-DK9500Ars 
Giro 19896 12 
Fax. (+45) 08 65 85 80 
Ttf. {+45fQ8&5 81 55 



Disketter: 

5,25" DSDD - _ A 

pr. stk 3,50 

?r 5 °s t K DS . DD . 10,95 

Diskette- box: 
5,25" Disk-box „ 
incl. las 95.95 

3,50" a. 
Disk-box 98,95 

Joysticks: . 4 - 
Switch Joy 114,95 

Firel 114,95 

Joy Card 98,95 

s^tc-10.,.2930,00 

Citizen 120D 2318,00 

Interface til Star..- AA 

lc 10 495,00 

Priser er incl. moms 
og excl. fragt. 

A.M. Elektronik 
Tlf. 06 44 1540 

CF.Data 

Tlf. 07 15 45 72 



Strategi-, 
Action- & 
Simulations- 



SPIL 



...ti'J rift/ft fiirr ' 



Project: Stealth Fighter 

Airborne Ranger 

Hunt for Red October 

Up Periscope 

ThunderChopper 

Gunshtp 

Pirates! 



PQU Afi Cass kun 199.- 
U3IWDT Disk kun 299 - 



Spiltene er simulationer. 
Priseme er rigtigel 




In Gl. Kongevej 92 
DAISY 1850 Fr.bergC 
01 31 7523 
Giro: 3595560 



Kig ind * Ring • Skriv • 
Postordre til hele landet 



NU ER 



ALT I COMMODORE 

B.S. DATA 

En Del Bedre 



BLEVET 



Da vi er blevet autoriseret Commodore forhandler. 
har vi hermed fomojelsen at at kunne preesentere: 

AMIGA 2000 

Der bliver leveret med mus, 
IBM RAM, monitor og meget mere. 
Pris: 15900.- + moms 
Eller 580,- pr. maned uden udbetaling. 
Erhvervskunder, ring og fa vores konsulent 
til at skraaddersy et tilbud, 
som vi naturligvis er villige til at lease tor Dem. 

COMPUTERE 

Amiga 2000 19398.- 

AmigaSOO 4795.- 

Commodore PC1 4595.- 

Commodore128D 4595.- 

Commodore 64 si. line 1695.- 

MONITOR 

Commodore 1084 3295.- 

Commodore 1802 2395.- 

LAGERMEDIER 

Com 1010 3.5" Drive 2295.- 

Com 1581 3.5" Drive 2195.- 

Com 1541 5.25" Drive 1895.- 

NEC 3.5" t/Amiga 1595.- 

Com l530Casette 275.- 

PRINTERE 

Citizen 1200 2594 

Com MPS1200 2650. 

ComMPS1500CFarve 3295. 

ComMPS2000 24nl 6995. 

SeikoshaSP180VC 2595. 

SeikoshaSP1200 VC 3295. 

Seikosha SL80AL 24 nl 5195. 

Seikosha MP530O 24 nl 5295 

Seikosha MP1350AL 6395 

Seikosha BA5420AL 16595 

Star LC10- den nye 3250. 

DIVERSE 

Arcade joystick 198.- 

512KB RAM udv. t/Amiga 1295.- 

Aegis Draw plus t/Amiga 1995.- 

Aegls Videotitler t/Amiga 1 295.- 

Aegis Animator t/Amiga 1195-- 

Aegis Sonix t/Amiga 695.- 

GO-64 t/Amiga 975.- 

Datatipskup. 1 000 stk 295.- 

MiracleWS3O00 modem 5195.- 

Miracle WS4O00 modem 1895.- 

Amstrad modem V21 + 23 895.- 

Multi Modem 64 1395. 

X-Modem soft I/MM64 195.- 

Er Deres vare ikke her? 
Ring blot, vi harden!! 

Kob for op til 30000,- UDEN udbetaling!!! 
F.eks. Amiga 500 m/mus - KUN 160.- pr. maned. 

Ait hardware saslges naturligvis med 2 ars totalgaranii!!! 
Postordre til hele verden - afhentning efter aft ale. 

Ring nu - svarer hele dog net 

Tlf. 01 332390 

Alle priser er incl. moms men excl. forsendelse. 
Der tages forbehold for trykfejl samt prissendringer. 




TURBO AMIGA 



Amiga ejere kan nu se frem til at 
speede hastigheden op pa* deres 
processor, hvis de investerer i et 
nyt kort kaldet Hurricane. Kortet 
der sasttes i expansionporten pa 
Amiga'en indehoider foaiden en 
matematisk 66881 processor, og- 
5a den velkendte Motorola 68020 
32 Bit processor der erstattgr den 
almindelige "langsomme' 16/32 
bit 6800-0 CPU. Nu gar det altsa 
virkeligt stcerkt. og hvis du ogsa 
vil have at din RAM skal speede lid" 
op, kan du forekstra S0lle 900 Dol- 
lars udvide med et 2 Megabyte 32 



Bit RAM kort. Turbo udvidelsen 
for sig selv kostgr 950 dollars. 
Yderligere information: 
Finally Technologies 
25 Van Ness 

Suite 550. San Fransisco. 

CA 94102 

USA 



NY PCI! 

S3 sker der igen ting og sager pa 
Commodore fronten, Commodo- 
re lancerer nemlig nu en PC1 med 
indbygget 20Megabyte harddisk. 
Hvordan de har f3et proppet en 
harddisk ind i den bitte lille kasse 
som PCI Hgger i vides ikke, men 
fra palidelig kilde fortaalles det at 
det kravede en del snirkelsnorkel 
arbejde. Men nu er det lykkedes. 
og du kan erhverve den ny PCI 



rned 20 Megabyte harddisk for en 
estimeret vejledende udsalgspris 
pa 1 0995 u/rnonitor og 1 1 995 
m/ monitor. 



ELECTRONIC 
NEWS 

Nej ikkeelektronisk nyt. men Elec- 
tronic Arts har spaandende nyt pa 
programmer De lancerer nemlig 
om kort tid Skyfox It til 64 eren og 
Amiga'en. Skyfox II indehoider et 
nyt plot, anden grafikanimation. 
bedre lyd. hurtlgere action, og en 
mere realistisk falelse af flyvning 
end forgaangeren Skyfox. der var 
en af de allerfcrste Amigapro- 
grammer der kom frem i siutnin- 
gen af 1 985. 

I Skyfox 1 1 ka?mper jonden mod 
Xenornorphs i det merke rum ved 
Cygnus mselkevejen. Spilleren ta- 
ger rollen som "The Federation 
Warpwamor". rned opgaven at be- 
skytte "Trie Federation" I sin h0j- 
teknotogiske og avancerede Sky- 





fox II Warpfighter. 
Skyfox II er etenkeltspillergame. 
med forskeilige levels af svaer- 
hedsgrad og op til 10 forskeilige 
kampsituationer. 
Skyfox II kampflyet kan sa avance- 
rede ting som: 

Neutron Disrupters, Photon Pulse 
Bombs. Anti Matter Mines . shie Ids 
og Deceptor devices gar din 
fighter neesten uovervindelig.Sky- 
fox II har ogsa et storre omrade at 
kaampe pa end forgajngeren, idet 
der findes over 50 baser som du 
kan nedkaempe. Spilleren kan og- 
sa" komme op pa hastigheder hur- 
tigere end lyset i nogle sakaldte 
"Worm holes", som er biprodukter 
af de 'sorte huller'. 
Efterhver mission Oliver spillerens 
evner bedflrnt og point bliver ud- 
delt. Er du god kan du fortsartte 
pa naeste mission, erdu ikke ma" du 
prove igen. Skyfox II lanceres til 
april til din Amiga, og er allerede 
ude til 64*eren. 



VEND MED 
GEOS! 



Berkeley Softworks i Califomien 
(dem med GEOS) starter kraftigt 
op i 1988. De har nemlig foruden 
en sthbe nye produkter lavet 2 
kasmpekonkurrencerti! brugereaf 
GEOS produkterne. 
Den ene konkurrence drejer sig om 
20000 Dollars i gevinster, prae- 
mieret i hver af nedenstaende ka- 
tegorier. Foratdeitage skal alting 




designes med programmet Geo- 
Publish - Desktop Publishing pro- 
grammet der kerer under CEOS 
systemet. 

1 ) Lavders bedste heisidesannonce 
eller oplysningsseddel. 

2) B-edste nyhedsbrev pa 2 eller 
flere sider. 

3) Bedste poster (reklame) for- 
swrret mindst 200% 

4) Bedste atme design - alt er mu- 
ligt. Ingen sidebegransning. Den 
bedste udnyttelse af GeoPublish. 
Forslagene vil blive bedamt p3 
kreativitet, originaSitet komposi- 
tion. layout, indhold og det over- 
ordnede design. 

PrEemieme for fprstepladser vil 
vsere: 

1 000 S kontant. Fremvisning i det 
amerikanske RUN magasin. Et 
komplet bibliotek af C64/128 til- 
behor fra Berkeley Softworks. Et 
Commodore 1670 1200 Baud 
modem. En 1351 Musogetvalgaf 
enten 1764 eller 1750 RAM udvi- 
delseme fra Commodore, De ef- 
terf0lgende gevinster drejer sig 
om GEOS produkter, Commodore 




tilbeh0r, laserudprintnings papi- 
rer fra LaserDirect Et abonne- 
rnent pa Q-Link (Den officielle 
Commodore On-Line Service data- 
base), og pa det amenkanske RUN 
magasin. 

For en lille betaling vil LaserDirect 
udprinte jeres kreationer p3 en 
kiempe laserprinter sa resultatet 
vil se pasnest ud, nar dommer- 
komiteen skal veelge ud. Du kan 
sende floppydisken til: 
LaserDirect P.O.Box 20913. Mil- 
waukee. Wl. 53220. USA. 
Nar resultatet er klart skal det 
sendes til: 

Berkeley Softworks, 2150 Shat- 
tuck Avenue. Berkeley. California, 
94704. Mark kuverten 'GEOS 
Desktop Publishing Contest" 
HUSK SENESTE DATO: 30 JUN1 
19881 

Hvis du vil have en liste med de of- 
ficielle regler. kan du ringe til Ber- 
keley pa: 

T1f:009 1 415 644 0883 
Den anden konkurrence er for de 
seje programmcrer. Denne gang 
ligger praemiesummen pa ialt 
25000 dollars. 



De 24 bedste programmer prae- 
mieres (med samme pramiersom 
i foregaende konkurrence). der 
kan kpre under GEOS systemet. 
Programmer under GEOS sy- 
stemet skal kunne bruges af Desk- 
Top afdelingen indlagt i den origi- 
nate GEOS. Der skal vsere mulig- 
hed for bade at 3bne og lukke fra 
denne DeskTop afdeling. 
Der pra?mieres for ftflgende: 

1 ) Underholdning(f.eks.Skak eller 
lignende) 

2) Undervisning (fortrinsvis til un- 
dervisningsbrug eller instruktive 
programmer) 

3) Produktivitet {Et program der 
kan udvikle den enkelte person). 
M^ske enavanceretregnemaskine 
eller et finans program.4) Aben 
programmering {Helt aben for en- 
hver kategori af programmer, der 
ikke er deekket i de andre katego- 
rier. F.eks. disk utilities, printer- 
drivere. eller telekommunikation. 
Programmeme vil blive bedamt 
som i forrige konkurrence. Aflever 
programmemetil Berkeley sen est 
den; 

31. August 198811 

COMputer - 59 





Pr sender for over kr. 71 




6A' 



derrdefafCOM- 

puters" store konkur- 
rence forfseetter, hvor 
du har mulighed for 
at vinde gaver for kr. 
75.000! 




53 er der tid til at finde compute- 
og en blyant frem igen. for her 
ger vi anden del af vores kon- 
irrence. med Amiga 2000+ttl- 
behflrsom farsteprasmie!. Der du 
skal gore, er Diot at indtaste pro- 
gram 2.ogk0redet. (Programmet 
1 virkerpa alle Commodore maski- 
ner, f?3 Amiga ska! programmet / 
indtastes i 

fl&ef etjPB^ykKe af 

■ me*t. : ; 





Den seeming skal du sknve ned pa; 
kupon 2, som du ogsa* fik i dett? 
nummer. Nu har du bade kupon 1 
(fra sidste nummer), og kupon 2. 
Den tredje og sidste Kupon kom- 
men TOMputer* nr. 5. 1988, og 
hu sk at du ska) sende alle tre origi- 
naikuponer ind sammen, med den 
endelige ssetning skrevet p3 ku- 
pon 3, sk vi har dine kuponer 
1 HJEHDE SEN EST D. 35/5, 1988, 
kl. 09.00. 



(KUP.UD OG VTND!) 
■DN^COMputer" nr. 4 1988 

kriv kodeordet fra program 2 pa" nedenstaends? Utile 



Gem denne kupon, og send den ind sammen med&upon 

og kupon 3. 'm£tS*mk JL 



Deter umagen v£rd! 

ieren af vores fisrste meiiem- 
eknmg. (en Amiga SOO fra RB 
D.5ta, va?rdi'R6 4.70Q,-) eralieretJe 
' i.-M-'- nor r '.v> . . 

farstinaastenummer-DFiTR iK-- 

KE MULIOT AT RINGE IND OG?A 
SVARET PAFORHANDH! 
Vores to mellemtrakninger er 
kun for abonnenter. og gaverne 
udtnekkes automatisk. Hvis du 
I KKE er abonnent. kan du dog sta- 
dig na" at blive det, OG va?re med t 
vores anden mellemtrgekning D. 
28/4. 1988. Her kan du nemlig 
vinde en flot STAR NC-10 printer 
fra Acomatic, til en vaerdi af kr. 
5.200.- 

GcJr dine chaneher starre! 

Hvis du tegner abonnement bliver 
du samtidig automatisk medlenn 
af vores guldklub, heit GRATIS, og 
du far tilsendt et laekkert guJdkort 
i creditcard-stflsrrelse, med dit 
navn og abonnementsnummer 
Indtrykt. Dette guldkort giver dig 
masser af fordele og gunstige til- 
bud. Bl.a . kan du bruge det hos en 



over 




s '9t 



17 -ooo.. 



.000 



langraekke computerfdrhandiere. 
og f5 rabatl 

Hvis du vii have alte fordelene. og 
sarntidig havechancenforatvinde 
en smart pnnter. sa" brug den ind- 
haftede folder - allerede idag! 

Meget mere 

Du belwer dog ikke at vaere abon- 
nent for at vlnde vores hovedpras- 
rnie - en Amiga 2000 med indbyg- 
get 3.5" diskettedrev. plus et PC- 
XT kort. Og s4 er der Jo en smart 
GenlocK. endnu flere prints re, og 
mange andre flotte gaver. se selv 
oversigtenl 

HUSK: Niiva?rendeabonnenterfar , 
automatisk tilsendt deres guld-J 
kort! 

Fortsat held og lykkei 
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TO 
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mrnet 




'-298.- 



64'er 
Magi 



Tom Iversen er vores nye 64'er magiekspert, 
der vil holde gang i din friske maskine. 
64'er, med smarfe, hurfige og korfe rvtiner, //- 
ge til at taste ind! Hvad venter du pa?! 



Shakie 

Shakie er et program, der kan fa en 
tekst p2 skaarmen til at "beige". 
Rutinen startes rned SYS 49152. 
men inden da skal man poke start 
og slut af bfllgeteksten. Det sker i 
adresse 247 (start) og 248 (slut). 
Rutinen kan f.eks. bruges indled- 
nmgen til et spil. eller lignende. 
Rutinen stoppes med tryk pS SPA- 
CE eller RUN/STOP. 



Space Keys 

Vortandet program denne mSned 
ffir dit tastautr til at beep'e, nar 
derskrives pa" det (rnaske en god 
ide til et science-fiction) adven- 
ture?). Space Key rutinen startes 
med SYS 49152. 



Space Basic 

Space Basic far computeren til at 

beep'e, nar den skriver noget p£ 

skarmen. Pr©v eksempelvis at B- 

ste programmed og h0jtaleren 

beep'er nu lystigtl 

Start den fede rutine med SYS 

50176! 

Ved at poke forskellige tal ned pa 
adresse 2, kan du selv bestemme 
varigheden pS et beep. Jo starre 
tal. desto la^ngere beeps. 
Space Basic kan kfflres samtidigt 
med Space Keys, s3 nu har du 
endelig mulighed for at fa" en laen- 
gere sludder med din Commo- 
dore! Sflrg for at have kaffe, te og 
smakagef stSende ved stdan af 
dig... 

Tom Iversen 
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9© ' 



l3© 
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2^ 



2 o© 
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169 
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E© 
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Shakie 

10 f?En 

. Jit 



50 Rem » 

60 ; 



**• PRINT 



I 



FOR □ 



15 0 PRINT 
230 PRINT 
1*0 POKE 547 B4 

170 END 5 
800 T=0 

810 FOR N-4qie=> 

B ?0 READ 1 ) TD 49 ^B 

|50 NEXT N 
860 READ A 



I I I I 



rG DIN CDn 



B70 IF A 

••END 
880 FOR 



ENO T » PRIWT 



890 
900 
910 

1000 



N-0 TO e 55 



"FEJL 



DATA' 



'/tr*55 B: 



I 204. 



18. 



e 08,e 08 , 



"US"- (Mi 

1030 DflTfl 



141 -55.208, 
540,16 9 , 1 g 5 _ 



1050 



1060 



£09 



201 



506 . 88,95 
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B0LGE 



I FOR A=0 TO 262:READ B 

:POKE 49l52«-A.B:C = C*B:NEXT 

:IF C0314S4 THEN PR I NT "DATAFEJ L ! " 

5 DATA 32. 155. 163, 224, 20. 14u, 3, 76. 72. 

178, 138. 10. 10, 10,24, 105. 50. la 1.79, 
192 

6 DATA 141,18,208.32,155.163.142,76. 

192. 142, 77, 192. 120. 169. 1. lai.26, 
208. 169 

7 DATA 127, 141, 13. 220, 173, 17. 206. *1. 

127, 141. 17.208. 169. 177, 141 . 20. 3 , 
169. 192 

8 DATA 141,21.3, 173, IB, 208 . 205. 79, 

192, 208. 246. 173. IT, 208, 10. 176, 2 a 2, 
88,96 

9 DATA 0.1,56.6.8,6.7,8,7.8.7.1,7.7. 

8,8.8,8,7,2.7.7.7,8.8,9.7,3.7.7,7, 
8.8 

10 DATA 7,9,1,7,7,8.8.6,6,7,2.7.7,6. 
6,8.9. 11. 205.205.206,206.206.206. 
206,207 

II DATA 207.207.207,207.207,206,206, 
206, 206,205, 205, 205. 204,204. 203. 
203. 202 

12 DATA 201,201.201,201.201.200,200, 
200,200,200, 200,201, 201.201.201 . 
202. 202 

13 DATA 202, 203. 203. 204, 20« ( 205. 205. 
173,22,206.72, 160 r 0 , 185 , 1 28 . 192, 
141 ,22 

14 DATA 208.190.80.192.202.16.253, 
200, 192, *6, 208, 235, 104, 141,22,206. 
160, 6. 136 

15 DATA 16,253,173,78,192,240,35,206, 
77, 192, 16, 30. 173.76. 192. 141.77, 
192. 160 

16 DATA 4,162,0.173.126,192.141,176, 
192. 189, 129. 192. 157. 126. 192.232. 
224, 4Q 

17 DATA 208. 245, 136. 208. 23*i. 173. 79. 
192, 141. 18,208, 163. 1 . 141, £5,206, 
76. 49, 234 




Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Hor du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske program/vti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er t at den ikke ma vaere over 20 linier 
lang. 



Programnavn: Bolger 
Maskintype: C64 
Gevinst: S00 kr. 

Nar du skal lave en intro eller et 
startbillede til dit nye tjekkede 
program, sa erdet rart at have no- 
get 'smart* ved harden ikke? 
Ustningen vi herrned bringer er ri- 
melig kort, og ganske smart. 
Programmet laver nemlig en sej 
bfllgeeffekt pa seks skaarmlinier. 
Bogstaverne balgerfrem ogtilba- 
ge. enten langsornt eller hurtigt. 
Har du brug for biikfang eller at 
fremha?ve en tekst, sa erdenne ru ■ 
tine lige noget for dig. 
For at aktivere rutinen skriver du: 
SYS49152. startllnie. hastighed 
StartHnien angiver hvor "b0lger- 
ne' ska] begynde. Hastigheden 
kan Vcere 1 -255. 

Indsendt af: 
Jacob Busk 
Brarupvej 1 
4840 Nr. Alslev. 



Programnavn: Lommeregner 
Maskintype: C128 
Cevinst: 300 kr. 

Har du ikke somme tider staet og 
manglet en lommeregner. men 
haft din C128 ved handen? Eller 
har du overvejet at indbygge en 
lommeregner i dit budgetpro- 
gram? I begge tilfaelde er der 
hja?lp at hente her i *Super20". vi 
bringer nemlig et program, der 
fungerersom en lommeregner. Alt 
du skal gore er. at indtaste den li- 
nie (funkcion). som du vil have ud- 
f0rt, og maskinen udregner, og 
skriver derefterfacit. 
Bemark at alle CI 28/64's regne- 
operationerkan bruges. 
F.eks. kandu skrive: 
2*45.6(3-56/4+ 
(E3f2-34*sin (0.5) +5678) 

Og computeren skriver derefter 
facitl 

Vcelger du at bruge rutinen i dine 
egne programmer kan du endda 
indsaette variabelnavne - og ud- 
regntngen blivernaturligvisrigtigl 
Er det her program bare det tykke 
eller hvadl 
[ndsendt af: 
Ejvind Hansen 
Stadionvej 2 
6510 Gram 
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LOMMEREGNER 128 



10 REM «»t LOMMEREGNER TIL 0-128 *** 
20 A=2:B*=CHR»(27) :5CNCLR 
30 CHAR 1,0. A,"": INPUT A* 
aO IF A»«"0 H THEN END 

50 PR1NT-CCRSR OF, £ Hit) J RE ) " : B * ; " A" ; CHR* i 34 ) ; " tCRSR OP ) " : B* : M 0 ( R VS ONj«i.RVS OFF i 
K = " :CHR* 134) ;" ;B» : "C" 

60 PRINT"(CRSR 2 NED / GOTOQC" : CHARl . 0 . A -2 . n M 
70 P0KE&42. 13:P0kE643, 13:POKE208. 2 
80 END 

90 CHARl , 9. A. M " 

100 F0RI=1 TO 9 : PR I NTCHRt t 20 > : : NEXT 
110 PRINT"(CRSR 2 NED ) " ; B* : ""©^ CRSR 3 OF > " : B* : "Q N 
120 A=A*2:IF A = 22 THEN PR I NTB* : " V" : Bi : "V " : 
130 GOTO 30 

READY. 



FUNKTIONSANALYSE 

1 loop; 

2 CLS: INPUT " INDTAST ZOOM-VtfRDI (1-50) 

3 IF 2*<>" w THEN room=l/ iVALtz*J*10) 

4 CLS : L I NE (O. 1O0) - <640, 10O) . . b : L 1 NE ( 320, 0) - f 320. 200) . . b :z = 1 : x=z/ zoom : ml ny = 100 

5 LI NE (320+k , 98 J - <320+x , 102) • . b i L I NE ( 320- x. 98) - (320-x, 102 J . . bf 

6 LINE i 318. - 1* 1 /zoom* 100 >-l322. - 1 * 1 /zoom* 100 / ; L I NE i318, 1 » 1 1 zoom* 100) - 1 322. 1»1 
i zoom* 10O> 

7 FOR z=-160 TO 160 

8 MOUSE ON: ON MOUSE GOSUB her: 
-9 ON ERROR GOTO hero* : 

10 x-z*zoom; y=x "4-2*x* 3-x 2+2*x 

11 IF ABStyj<200 THEN LINE < z* 320 , -y » 1 /zoom* 1 00 ) - ( z*320. -y« 1 / zoom* 100 J . . b : LGCA 
TE 1, 1:PRINT US! 

NG "###**#. tm ";x,y 

12 IF y<. 1 AND y>-.l AMD ABS < y ) tra I ny THEN LOCATE 4,1:PRINT USING " M ft • • « . # * 
; x, y imirty*ABSi y) 

13 IF y>.i OR y<-.l THEN miny=lOO 

14 hisset: 

15 NEXT 

16 GOTO loop 

17 her: 

18 FOR p=l TO SOOOiNEXT: RETURN 

19 herog: 

20 LOCATE 6,t:PRINT x : PR i NT : PR 1 NT "ER I KKE DEF I NERET" :GOTO hisset 



Programnavn: Funktionsanalyse 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 100 kr. 

Hvis du har problemer med mate- 
matik, eller bare vil kunne checke 
dine udregninger -sa bringervi her 
et smart hja=lpemiddel. Program- 
met kan bruges ti I funktionsanaly- 
se. idet det tegner den funktion. 
du indtaster. Nar du saledes ser, 
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I hvordangrafenserud,s3erdetlet 
I atkontrolleredineresultater. Pro- 
grammet skriver nulpunkter og 
koordtnater pa" skaermen, og har 
du brug for at notere noget af in- 
formationen pa skEermen. kan du 
standse programmet ved at tryk- 
ke venstre museknap. 
Da programmet til en vis grad er 
beskyttet mod division med nul. 
kan du ogsa finde punkter. hvor 
funktionen ikke erdefmeret -igen 
noget man somme tider har pro- 
blemer med... 

For at fa" gla?de af dette program 
skal du vide, at funktionen. der 
skal tegnes. skal indtastes efter 
'Y-'ilinie 30. 



Indsendt af: 
Henrik Juul 
Sinding Hedevej 105 
8600 Silkeborg 



Programnavn: Track, killer 
MasklntypG: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Hardu lavet et godt program, som 
du ikke vilhave.atandrekopierer? 
Eller vil du bl ot sikre dine disketter 
mod kopiering? I sa fald kan dette 
program varmt anbefales. Det 
skyldes, at programmet kan ade- 
lasgge et spor - sSiedes at det ikke 
kan kopieres! 

Nar du starter de nne supersikring. 
sa kan du ikke komme i kontakt 
med diskettestationen. og du bli- 
ver n0d til at "slukke og taende', 
for igeri at k unne arbejde - rimelig 
god sikring, ikke? 
Nuvel. programmet er let at ind- 
taste, si det eneste du behtfver at 
vide er: 

"Databloks markering'. er det tal 
du vil edelaxjge sporet med. Tallet 
skal vasre mellem 0 og 255. og alt 
andet end 7 og 9 vil fungere som 
en sikring. 



TRACK KILLER 

1 REMtTKAOk DESTROYER BY TH0MA3 KNUD 
SEN 

. 

3 I NFUT" ( HOME. Hv J D » J NDTA5T DATABLOKS 

MARKERING:" :S 

4 IF S-0 THEN S=5 

5 INPUT" tGRSfi MED * SPOR: ":T 

6 IF T v 1 OR T>35 THEN PR [NT"FEJL. . " 

:0OTO 5 

7 OPEN 1.6.15:0PEN £.6.2, 

8 PR I NT* 1 , " U-l t Z, Q n 't Ti6 

9 F R! I NT # 1 . "M-WG M +CHR«rO/+CHR*i 1 J + CHR 

10 PRIWT"'CRSft NED/TRYK RESET ! ! " 

1 i PR I NTH i . "M-E M CHR* * 163 > CHR* I 253 > 





"Spor" - her er det valgfrit bvilket 
spor du vil smadre. Som hjaelp skal 
det dog siges, at de lave spor bliver 
brugt sidst. dvs. har du en halv- 
fyldt diskette, kan du sagtens 0dQ- 
laaggesporl uden det detyder no- 
get for programmerne p3 disket- 
ten - det faY farst konsekvenser 
ved kopiering af spor 1 . 
Tja. der er endnu at sige. at disk- 
stationen gar i coma. nar du log- 
ger sikringen ned. Det betyder. at 
du skal "slukke og teende" din di- 
skettestation efter at have ede- 
lagt (og sikret} et spor, 
Indsendt af: 
Thomas Knudsen 
Viborgvej 11 3. 3D 
82tOAarhus V 



Programnavn: Fraktaler 
Maskintype: Amiga 
Cevinst; 100 Kr. 

Her er et program, der kan bereg- 
ne og fremvise fraktalbilleder. Bil- 
ledeme beregnes pa" baggrund af 
Mandelbrot's ligning. Selve ruti- 
nen bygger pa. at man itererer lig- 
ningen Zn - Zn*Zn+C. hvor Z er 
et kompiekst tal og C er en kon- 
stant. 

Hvis du har problemer med rnate- 
matik, eller bare vil kunne checke 
dine tidregninger -sS bringer vi her 
et smart hjeelpemiddel. Program- 
met kan brugestilfunktionsanaly- 
se idet det tegner den funktion du 
indtaster. Nflr du sSledes ser hvor- 
dan grafen ser ud, sS er det let at 
kontrollere dine resultater. Pro- 
grammet skriver nulpunkter og 
koordinater pa skeermen. og har 
du brug for at notere noget af in- 
formationen pa sksermen. kan du 
standse programmet. ved at tryk- 
ke venstre museknap. 
Da programmet til en vis grad er 
beskyttet mod division med nul. 
kan du ogsa finde punkter. hvor 
funktionen ikke erdefmeret - igen 
noget man somme tider har pro- 
blemer med... 

For at fS glsede af dette program, 
skal du vide, at funktionen. der 
skal tegnes. skal indtastes efter 
*Y=" I linie 10. 
Indsendt af: 
Henrik Juul 
Sindringe Hedevej 105 
8600 Silkeborg 




66 - COMputer 




Programnavn: 64/128 check 
MaskintypetC128/C64 

Gevinst: 100 Kr. 

5tar du og skal lave et program til 
enter, en C 1 28 eller C64? t sa fald 
vil dette pragram va?re ganske 
mdbydende til implementering. 
Det er saledes, at man faktisk kan- 
kende forskel pS en C 1 28 i 64' mo- 
de, og en 64'er. Og ville det ikke 
vsere blasret. at skrive "Program- 
met korer pa en C 1 28 i 64'mode". 
Det far du faktisk rnulig hed for nu. 
for programrriet kan nernlig kende 
forskel p3 en C128 i 64'mode. og 
en 64'er (i 64 mode). 
Nar du har indtastet programmet. 
s3 pr0v at skrive; 
SYSS2992 

Og computeren vil nu skrive "64" 
eller ' 1 28". alt efter hvilken com- 
puter det korer pa. 
Indsendt af: 
Asger Grunnet 
Blomstervasnget 21 
5610 Assens 



SCREEN 1 . 320,220. 5. i i WINDOW 2. "Frakta I er" . . i 2. 1 
FOR q=l TO 30:W=l32-q)/35:PALETTE q.W,W.U:NEXT q 
PALETTE 31. 0, 0. 0 : Xm= -2. 5 : Xx=l . 5 : Ym=- 1 . 5 ! V x=i.5 
ON MOUSE GOSUB Zoom: MOUSE ON 
Labi :Xs= ( X* -Xm > / 320 : Ys = ( Yx - Ym J /200 
XI=l/Xs; Yf = l/Ys;Xo=-32Q-Xf *Xa ;Yo=200-Yt «Yx 

FOR Y = Ym TD Yx STEP Ys:FOR X = Xm TO Xx STEP Xs : n = 0 : r =0 : i =0 
WHILE n<30 AND if »r* 1*1X4 

a = i :b=i :r = a*a-b«bi-X;i=2*a»b-tYin = n+i 
UEND 

PSET i Xo + X»Xr. Yo + Y«Yf) . n+ 1 
NEXT X:NEXT V 

itandbv; GOTO standby 

Zoom: t = 0:WHILE MGUSEiOi»-l AND t <S0O : t= t ♦ 1 : WEND 
IF t=500 THEN 

Xm=i i MOUSE v 1 > -Xo < 'Xr ;-16»Xs:Xx=^ > MOUSE i l*-Xo>.XfJ*16«Xs 
Yro= \ \ MOUSE 1 2 > -YQ>/Yf > -lO»Ysi Yx = l 1 MOUSE i 2 1 - Yo / /Yf ) *lG»Ys 
CLS:MOUSE OFF:MOUSE ON : GOTO Labi 
END IF 
RETURN 



64/128 CHECK 



0 REM »# 6*«/126 CHECK 

1 REM 

2 FOR 1=52992 TO 5302" 

3 : READ Ar POKE I.A:CH=CH*a 
* NEXT I 

5 IF CHO4701 THEN PR I NT"DAT AF EJ L ! " 

: END 

6 PRINT" ( CLR } DETTE ER EN COMMODORE 

tSYS 52992:PR1NT M ! ! ! n : END 

7 DATA 173. 0,212,205.0.21**. 206. 10. 

169.54.32,210.255. 169.52,76.210. 
255, 169, 49. 32 

8 DATA 210.255.169.50.32.210.255.169. 

56. 76.210.255 




Sadan deltager du! 

For at vinde vores skattefrie pramier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 Itnier. eller rnindre, og sende de n ind til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa, men blot en las- 
selig udskrift. hvadenten den erskrevet i handen eller via pnn- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned alte indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pfasmien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placenng. 



Vi sender ikke udpnntningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere orn netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver ojort i sidste ojebllk for deadline. 

sk de alleroedste rutiner kan komme leeserne til gode. 

Aitsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 Ktfbenhavn K 

Mark kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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Danmarks mest teste datablad, 1 'Alt om Data", ligger 

nu i alle landets Mosker, og koster 
kun 29,85. 1 april mimmeret 





kan du lcese om: 

★ Commodores nye 32-bit 80386 PC 

★ Test of PC Tools DeLuxe 

if MikroData '88. En stor artikel om diets udstffling. 
Skynd dig at hente bladet i din kiosk! 
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STO 


S0314 


170 


5TA SDB1S 


410 


LDfl 


W> INT1 


ias 


CL1 


120 


STfl 


SOS 15 


190WPIT 


jnp iup.it 


4.301 -™— - 






eoo ; 




440INTEXJT 


PLfl 




S10INT1 


LOA 50013 


450 


TOY 




550 


5TA SD019 


460 


PLO 




530 


LOO "SCO 


470 


TOX 




24:0 


5TA SDBie 


i80 


PLO 








490 


RTI 





Sidste gang genngmgik vi en he! 
masse om rasterintemjpts, og nu 
skal vi se, om vi kan bruge al teo- 
rien ti3 noget, og gS i gang med no- 
get praktisk. som f.eks. en scroll. 
For at det ikke bliver alt for forvir- 
rende ferste gang, starter vi med 
en 1 -li nies scroll, som nok er noget 
af det slmpleste inden for den 
slags. 

Da det er meget svaert at forklare 
nvordan en scroll virker. vil jeg na- 
jes med at sige noget med om de 
allermest grundlasggende ting. 
Jeg regner med. at du fcrst og 
fremmest gennem programmet. 
og det du har laest i de sidste artik- 
ler. Kan se hvordan en scroll i sin 
helhed virker. 

Hvorfor? 

Du ved i ejeblikket alt (naesten) 
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om rasterinterrupts, og ingenting 
om scrolls, ellers vil jeg forests, at 
du bladrer videre i derte blad... 
Ah, du bliver! Godt nok. sSdan skal 
det vaerel Du ved selvfolgelig hvad 
en scroll er. og hvordan den plejer 
at se ud. da du har set den slags op 
til flere hundrede gange. Hvad du 
maske ikke ved. er hvordan pro- 
grammtsrerne far computeren til 
at udfore disse scrolls. 
Hvis du selv har provet at lave en 
scroll, havde du sikkert en hel mas- 
se flimmer, der ikke sfi saerllgt 
godt ud. Men det er der heldigvis 
en forklaring til. 

For at en scroll virker som den 
skal, ma man bruge rasteren til at 
time scrollen. Det foregaY pa den 
made, at man pa helt bestemte 
rasterpositioner udf0rer helt spe- 
cielle ting, og det er disse ting, du 
her far kastet i hovedet. 



Horisontal scroll 

Nar man laver en horisontal scroll, 
sker det pa den made, at man for- 
h0jer/formindsker SCRX-registe- 
ret, som er de tre fflrste bits i 
adresse $D01 6. indtil det ikke kan 
forh{5jes/formindskes mere. Der- 
efter tager man den del af sksrm- 
hukommelsen. hvor scrollen fore- 
gSr i, og flytter den til den side, 
mod hvilken scrollen forl0ber. 
Pr0v nu. inden du laeser videre, at 
la?gge forskellige veerdier i de tre 
f 0rste bits i $D01 6. Du mS ikkepil- 
le ved de andre bitsll I (F.eks. POKE 

53270. (PEEK( 53270) 
AND2480RX. 7»-X— 0)). 

Skasrmen flytter sig faktisk lidt, 
hver gang du lasgger noget nyt i 
SCRX. Den starste vaerdi der kan 
ligge i SCRX er7 og den mindste 0. 
Skaaimen bliver altsa rykket til 
h0jre. nar SCRX er 7. og bliver ryk- 
kettil venstre. nar SCRX erO. Det 
kan vi udnytte, nar man vil lave en 
scroll. Hvis du f.eks. vil lave en 
scroll, der karerfra hojre mod ven- 
stre, skal du gare det p5 ffllgende 
mSde: 

1. SCRX formindskes. 2. Hvis 
SCRX erst0rre end nul, sker der in- 




Listning 1 



151 
ISO 

at 



se: 

LO* "IttTt 

570 MKtll 
-■!'■*: 
57* S*3!S 
LB* »W1 
97* SCCBD 
-' »»i 
SI* *D81* 

30B19 

97* *DB19 
IB* »HB 
57* 1DBII 
LB* »SBB 

si* iw:e 



CD 
€13 



I30LO0P 

BOO. 

211, INIERBLlPI 1 — 

no, — 
c3o:m i 
?H0 
BM 



300 
310 
3» 
330 
■•11 
3S0 



HHB 
ISO 

Wa 

17D 



5PB 

530: 

5« ( - 

550, 

SBBSCR* 

'_ V'.O^UG 

580SCPTP5 

90S 
i-Ifl 
6» 
530 
6i» 

MICHUJ 

660 

6 TB 



LB* tODlS 

31* *D8I9 
■*DD 

=7fi »DBP? 
LM 5Cff! 
RM 10016 
LD* OtflfRC 
51* 103 n 
ID* •>1MTS 
51* 10315 

ld* »ia* 

5TA MB 13 

jnp oe»« 
-interrupt e 

LD* 10019 
si* iceis 
ld* -see 

BT* KOie 

ld* nwNiin 

ST* »WIG 

ld* -»ai 
sr* sceeo 
Lnn i< iNTi 

3T* M31H 
LD* ■) thTl 

i.',.. 
15* SCROLL 
119 IE*3I 



.m a 

,BYl 1 
.BYr BOB 
SEC 

LDA sou 
SBC SCR*BD 
BCC SCROLL I 
St* SCRX 
M3 

EDP «*Fe 

st* son 



( i BO'TT 

, r- : ~- or si szbx efier scroll 



LOV 

LD* IC-iOI-lOO.y 

1NV 

CPV 'itt 

BNE 3CBLIHL 
jnP Pl0rCM«ll 



710SCRL IN 

TeoscRLiw 

730 

TH8 
'50 
-60 
77fl 

7B0, 

T30. ---3CROLLTEKSI-— ■— •- 

BOO i 

B10IEKST - BYT -RLOJt ■ • rtEH El DI»I rOEWTC SCROLL. PBOto *T *E«ORE- 

eao .BYT • H*571G*EDEN UEO *T R1LLE WED SCR*DD - OEiv nft* OOG HOE JEST * 

H'C .BYT " PXA 7." 0 

0".BTE»STLEf( .BVI B 

BSflj 

QfiBt UDSXRIFt *r 7IKSI 

D7f|- 

BBOPLBtCWUI LDY 7EIC5ILE'( 
6?« LD* TEKST . r 

W BED PL07CHRL 

Si* *nO 
333 ST* S04W-13D 

030 TEKStLE* 
?10 RES 
K«PLOtC««l LD* Ofl 
9*0 SI* -j.-i.v-l ' ' 

97B ld* asee 

9S0 RI5 



tet. Hvis SCRX er mindre end nul, 
gar du videre til 3. 

3. SKcermhukommetsen rykhes til 
venstre. 

4. SCRX indstilles til den rigtige 
va?rdi. som eft SCRX-7- 
OLDSCRX (Se program 1 ). 

Du beh0ver Ikke at kunne forstS 
alkt dette nu. men nar du har af- 
provet programmet, kan du altid 
vende tilbage til dette. 



Rasterpositioner 

Der er nogle rasterpositioner i pro- 
grammet. sojeg lige kort vil kom- 
meind p5. 

Lige for scrolllinien er der en ra- 
ster, rasteren opdaterer hef SCRX 
1 selve adressen. dvs. SD016. An- 
det sker der ikke. 
Uge e/tersCTOIIIinien kommerder 
en raster mere, der laegger den 
gam le va?rdi ned i SDO 1 6 for at alt 
andet end scrolllinien ikke skal be- 
gynde at scrolle. Derefter a?ndrer 
den register$D016. og hvis det er 
n0dvendigt. Rytter den en del af 
skarmhukornmelsen en tak til 
venstre. 

Nu er det p3 tide, at DU overtager 
styringen. tndtast programmet, 
start det. pil ved det. og find ud af 
hvordan det virker. Foratgeredet 
lettere har jeg lavet en forklaring 
til programmet for at du lettere 
kan se, hvad programmet g&r de 
forskellige steder. 
Program nr. 2 skulle egentlig have 
vasret med sidste gang, men ved 
en fejl korn det altsa ikke med. Den 
fulde forklaring til dette program 
finder du i sidste nummer af 
"COMputer". nr. 3/88! 
Jeg haber. at du finder ud af. hvad 
dette her med scroll er, og hvor- 
dan den virker. Hvis ikke. ellerhvis 
du har et andet problem, sa skriv 
eteller andet til 'Inside Mail"... 



Thomas Zelikmann 
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TILBEH0R TIL AMIGA! 



1395. 

95. 
1305. 

2185. 
865. 



Dlskdrive 3,5" med gennemlort bus, 
afbryder. Super-SLIMLINE (NEC 1037a) 
TIL ALLE AMIGA'ar 

Diskettebox til 80 stk. 

3,5" disketter (med las) 

512 Kb. RAMUDVIDELSE. 

Beregnel til isseming i Amiga 500 
Supermodemet: Discovery 1200C+ med 
opkald og svar 1200/1200 baud full duplex. 
Til Amiga 500 og 2000 

Stereo Sound Sampler - fungerer med atle 
Sampler-programmer, Til Amiga 500 og 2000 

PRINTERE: 

EPSON LX 800 

180 tegn/sek. Incl. parallelt kabel 
NEC PINWRITER P22QQ 
24 nals superprinter 
3.5" Supefdlsketter 
Bla med originate labels 
v. 20; 10.000 stk. - v. 50: 9.25 stk. 
AMIGA 500 m. as o a og mus. 1084 tarveemonitor OOOC 
med kabler til Commodore 64, 128 og Amiga J^i/J- 

ALLE PRISER ER ANGIVET INCL. MOMS. 
Er der varer du ikke ser. sa ring og her! 

MMC/Miller Data 
0918 9817 

Hverdage: 15.00-20.00 
Lor.-Sondag: 9.00-13.00 



2995.- 
NB! KUN 4885.- 

4595.- 



AMIGA 

BRUGERKLUB 



For alle interesserede Amigabruscre. 

Udveksling ef ideer 03 esne programmer. 

Et medlernsbibliotek sa man kan se hvad klubbcn har 

af spil og nyttige programmer, 

Mulighed for k0b af billig hardware. 

Kontakt med udenlandske klubber. 

Opfysning om programer "spil-nyttige prog." 

Klubben kober programmer, som medlemmerne 

kan lane. 

Kontingent 300 ( - kr. arligt. D.v.s. 25 kr. pr. md. 
Medlemsskab elier oplysning. 



Michael Nielsen 

Hedemarksvej 74, 3.th. 
2620 Albertslund 



Tlf. 02 64 91 66 
eller 
02 52 23 27. 



EN NY TID ER BEGYNOT 



90'ernes irvfo-rnagasin er pa gaden: "ny elektronik". 
Et nyt, redesignet blad med nyt logo, nye indfaldsvinkler og 
masser af nyheder om fremtidens teknik og elektronik. Skre- 
vet til dig af nogle af Danmarks skrappeste skribenter, der 
serverer ekspertviden pa en forstaelig, sober made. 
Hent "ny elektronik" i din kiosk idag. Med masser af speen- 
dende Isesning om hejttalerev Hi-Fi, sateilitter, video og frem- 
tidens elektronik. Kr. 24,85. 
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Graphic Demos 

Ustningen Graphic Demos ernog- 
le smS dernoer pa graphickom- 
mandoerne i C 1 6 BASIC. Der er ik- 
ke mere at sige andet end at du 
kan skrive dem Ind og nyde synetl 
(Hvls du er Plus 4 ejer og har en 
printer, kan du jo dumpe billedet. 
med den udlistning der var for et 
par mflneder siden). 

Super-Basic 

Er du manden. der er blevet trast 
af din lidtfor irriterende BASIC? 
Er svaret ja . sa er dette nu mmer af 
"COMputer" lige dig (det er det jo 



alligevel. s3 hvilken forskel?). 
Programmet giver dig nogle nye 
kommandoer. dog mesttil brug af 
folk, derofte redefmerersitkarak- 
tersa?t. 

Uge en ting inden du indtaster 
programmet: 

Du skal forst rykke BASIC starten. 

og det gores ved: 

POKE 44.20:P0KE 5120.0:POKE 

5121.0:NEW 

og nu Kan du skrive programmet 
ind. 

For til sidst at save det, kan man 
gh ind i maskinkodemonitoren, 
med ordren: 



MONITOR 
Skriv sa: 

S 'SUPER-BASIC". 1, 1000. 13FF 

(for band) 

S "SUPER-BASIC", 8, 1000. 13FF 
(for disk) 

For at komme ud af rnonitoren, 
skriv da: 
X (RETURN) 

Nar du nu er i BASIC-mode igen. 
skal du rykke BASIC starten pa 
plads igen. det gcres s5dan: 
POKE 44.16 

De nye kommandoer: 

@C: sa?tter dig i karaktermode 



®F: sa?tter computeren i anri- 
flimmer mode (i det tilfaelde der 
opst3r syntax og defineret karak- 
tersaet. er skcermen ikke just flot 
at se p3). og det er det. denne ruti- 
ne hindrer. 

<$Z: Zero fill (pas pa 1 med det. per- 
sonligt bruger jeg den aldrig). 
®R: Reset 

<©0: Old. Kalder et s lettet program 

tilbage til verden igen. 

®S: Scroller hele karaktersasttet 

inde i sig selv (se demo senere I 

teksten). 

®P: Pack. Gdr at nar du lister dit 
program. staY der kun BASIC 3.5 



Super-grafik 



REM ♦##***#f#ifi#******#*****+*********'* 

REM COMMODORE 16 * PLUS 4 

REM SUPER-GRAF IK RF COMPUTER 



10 L=3SQ '■ FOR R»8192 TO 8351 STEP 3 -0=0 
20 FOR B-0 TO 7 READ H* -C-C+BECCPj*) 
30 POKE fi*B . DEC ( R* J • NEXTB : READR* : L"L+ 1 0 
40 IF DEC<A*K>C THEN 7? 
56 NEXT ft PPINT'DRTR OK..." 
£0 PRIMT"SVS 8192 TIL START" ^EHD 
70 PRIHT'TEJL DATR I LINIE "L 
1006 DATA 20,81,FF.A2,B0 f BTJ,80/28'035'F 
1010 DATA 20,D2.FF-E3,E0,16,D0,FS,058E 
1026 DRTR 20,E4.FF-C9,20,D6,EC,R2,054A 
1036 DATA 00,A8,D0,86,rj0-84,Dl.A0.04BB 
1846 DftTR 3C,86.D2,84,D3-A0,00,B1,043C 
1056 DATA DO, 9fi. 02,08. D0,F9.E8,E6,0S92 
1066 DATA Dl.E6,D3,E0,64.D0-EE,A9.05D5 
1076 ItATR C2,8D>12 J FF,fl9.3C;8D,13.03E3 
1086 DATA FF,20,81-FF,A2,00,BD,90,048E 
{890 DATR 20,9D,9Cv0D,E8,E0> 10,D@,040E 
1160 DATR F5.A2,08.A0,3C.86,D8-84,044D 
1110 DATR Dl, A0, 60. B1,I>0,4A,B&. 14,8408 
1120 DATA 9l.D8.C8,D0,F6,E6,fll,E8,06SE 
1138 DATR E0,04,B0,ED,R2,00-E8.D0,04FB 

1149 DATA FD, 40-44,28, 69. 80,40. 69, 82E2 

1150 DATR 20,00,00,00,60,00.00.00,0020 
1168 DATR 50.52.45,53,53.20.53-50.0256 
1170 DATfi 41,43,45,20,2E,2E.2E,0D,0180 
1180 DATA 01.10,12,69,eC,13,20,0E.-0079 
S190 DATA 01-12, 20, 21, 21-20, 20, 28. 00D5 
|200 DATA 80-00,00.00,60,00,00-00-0000 



iSeadv. 



for- 



taste 
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Gratlk demo 



1 RETT #*#*##»*#*♦»#♦*#******#**#****#*# 

2 RETT *** COMMODORE 16 * PLUS 4 *** 

3 REM GRAPHIC-DEMO flF COMPUTER 

4 > 

16 GRAPHIC1,1 

26 FOP A=0 TO 369 

36 DPAW1- 160-100TO90;A 

46 NEXTA 

56 OETKEVA* I GRAPHTC1 , 1 
66 FOP R-0 TO 329 STEP 4 
70 DPAWl.A.e TO 320-A,200 
m NEXTA 

96 FOR A*8 TO 260 STEP 3 
100 DRAW 1.320, A TO 0.200 -A 
118 NEXTA 

120 GETKEVAS- GRAPHIC 1.1 
130 FOR ft-0 TO 80 STEP 4 
140 CIRCLE1-80.100,A.80 
150 CIRCLEl, 80,109,80, A 
160 CIRCLE I ,240, 100 .A- 80 
170 CIRCLEl. 246, 100, 80. A 
180 NEXTA 

190 GETKEVR* ■ GRAPHIC 1 , 1 
206 FOR A»0 TO 80 STEP 2 
210 CIRCLE1, 160,106, A 
226 NEXTA 

239 GETKEVH*:GRAPHIC1, 1 
246 FOR TO 180 STEP 3 
250 BOXl,45+A,50v95*A, 108,R 
260 NEXTA 

276 OETKEVA* - GRAPHIC 1 . 1 

280 FOR A»0 TO 7 

290 RERD B POKE 8528-+R,B 

360 NEXTR 

310 FOR fi=0 TO 7 

320 READ B POKE ©840+ A. B 

330 NEXTA 

340 SSHRPE SI*. 7, 7, 16,24- 

350 GRAPHIC 1 * 1 

360 FOR A-=0 TO 7 

370 READ BROKE 8520-* A, B 

380 NEXTR 

390 FOR A=0 TO 7 

488 READ B : POKE 3848+fl.B 

410 NEXTA 

420 SSHAPE S2*. 7, 7, 16,24 

430 GRAPHIC1 , 1 

446 FOR A«50 TO 250 STEP 2 

450 GSHAPE Sit. A, 59 

460 GSHAPE S2f,R+l,50 

470 NEXTfl 

430 GETKEYAt GRAPHIC© 
490 DATA 28, 28.28-8.28. 28, 62, 91 
508 DATA 26,28,52,102,66.66.99.8 
510 DATA 28.28-28,28,8,28,28,28.28 
529 DATA 28-28-24.24.24,24,30-0 



RE ADV. 



(rolig. programmet fungerer ud- 
mterket). 

®U: Unpack. Hvad skal man med 
pack, hvis den ikke kan ophasves? 
@W: Wait (en kort pause, og pa 
den m3de undgaY du irriterende 
FOR-NEXT iflkker). 
®G: Getkey (uden brug af nogen 
variabel ). 

@N: 5a=tter eventuelt defineret 
karaktersan til normal-mode. 
®D: RAM disk! Jajeg ved godt. at 
RAM disken er set til Plus 4'eren 
far, men ikke til C16'eren. 
Her er en Nile vejledning i RAM 
disk. 

Skriv f0rst: @D 

Computeren giver dig tiu en menu 
lige i hovedet. 

Na til sagen, nar du nu vil save et 
program i RAM-disken, skal du 
trykke *S". 

Computeren skriver noget l ret- 

ning af: 

1/2/3 

Det er de blokke. du har til radig- 
hed. Du veelger nu dit numrner 
(HUSK; lad vsere med at bruge 
blok 1 samtidig med defineret ka- 
raktersaetl). NSr du skal hente et 
program fra RAM-disken, sd tryk 
"L* og vselg derefter numrner pS 
blokken. du vil loade fra! 
Bye the way. *Q' bruges som 
quit(slut). 

I det tilfaeJde du pa en eller anden 

(ufieldig) mSde er kommet ud af 

den pa. sa* skal du bare skrive: SYS 

25220 ogdu er mde igen. 

Her er en demo pa" nogle af kom- 

mandoeme: 

10@C: FOR A-0T0 7 

20 @S:>S>W 

30 NEXTAON 

40 @G:SCNCLR 

50 @P:UST:@G:@U:UST 

Og prav nu f.eks. at sknve: 

5 SCNCIRPRINT -******•**•*- 

Prov igen at runne programmetl 
Hmmmmm, det var da en sej ting 
ikk* 

Hvis der sku!le vaere en laaser. der 
far en god ide med nye komman- 
doer, er man da altid velkommen 
til at skrive et brev (det geelderog- 
sS andre program ansker!). 

Super-Graphic 

Dette program skal ikke leeses. 
det skal sesl Skriv programmet 
ind. og husk at save det. da der ik- 
ke er nogen mulighed for at stand- 
se det. nax det forst korer. 
NaY det er skrevet ind og savet. 
skal det startes med: 

SYS 8192 

Computeren skrivernu "press spa- 
ce" over hele skasrmen... 
Du trykker space. Hvilken fed ef- 
fekt... 

Charles Jensen 



Super BASIC 



I R£|i #******#i#*iMs*#***t**ift*#*#m#**## 15?0 DflTfl 

i REM *** COMMODORE IS & PLUS/4 #** 1530 DATA 

% REM SUPER-BASIC RF COMPUTER WTfl 

4 REM »00 DATA 

10 SCHCLR U*1000 : FQR fi»4^6T0»79STEN B&S E'^TFi 

20 FOR B-0TO7 : REABfii " CH=CH+DEC(AJ > »20 DATA 

30 PCrEA+B- DEC 'fi4/' NEXT B^PEABAf BATft 

40 IFDEC<ft*>OCH THEN 70 1640 DATA 

50 CH=0- L=L+19 -PPINTCHR*< 19)L m -22& m MW BBTfl 

60 HEXTft PPINT"SUPER BASIC OK * 1 END 16<S0 DATA 

79 PRINT" DATA FEJL PL DATA 

leN DATA O0.0B- 10.0fl.00.9E,34.3l .0123 DATA 

1019 DATA 31.-32, 00. 00.00,80,00,00.0063 l#90 DATA 

1020 DATA A2,40. Ad. 10,86.D0,34.D1,043B 1700 DATA 
1030 DATA) Ac', 00iA0.60.S6,D2i34,D3> 0451 DATA 
104Q DATA A0,00,B1,D0,91,B2,C8.D0,051C DATA 
1650 DATA F3,E6,B1.E6,H3.E8, £0,04, 0635 17-30 DATA 
1O60 DATA B0,E£.4e,34,62,80,00,00.02F0 *?40 DATA 
1070 DATA 00,00. 00 .00. l?0. 60, 00; 00. 0000 - 7 - l - DATA 
1088 DATA 78,A9,23,8B.14,83,A9.6©.02F6 1760 DATA 
1S90 DATA 8H, 15. 03.58,80. Q$> 03, A9.623F 1^70 DATA 
1106 DATA 15,8D,03,03.60,20,73,04,01A4 I "Ski DATA 
1110 DATA C3,40.F0.03.4C.D3.3B,2e,03CC ITS* DATA 

1129 DATA 73,04,20.3I'.60.4C,B6,8B,02El IS00 DATA 

1130 DATA RBJ00J. 02. 03 ,40, D0,0B, A9. 033C 1810 DATA 
1140 DATA 00.STi,00.'02.iAD..01,02,20.015F 1S20 DATA 
tiSQ DATA :-:Ii,60.4C.0E.CE.C?.43,ne,03Al 1330 DATA 
1160 DATA 2B, A2, 00. A0.B0, 86,00.34, 04'17 1840 DATA 

1176 DATA: D1,A0,3C, 86,112, 84, IT3,Ae,04FC 1630 DATA 

1130 DATA 00,Bl,D0.yi.D2,C8,D0.F9,0575 1060 DATA 

1130 DATA E6,ra,E6.P3,ES,E0.04,D0,060C 1870 DATA 

1260 DATA EE-A3..C2.8D. 12, FF, A3 , 3C, 04BC 1839 DATA 

1210 DATA 8B , 1 3 , FF . 69 , C5 j 53 , D0 j 2 1 * 040C 1 SS8 DATA 

1220 DATA A2..00.A0. 3C, 86, D0, 34 .01,0423 1300 DATA 

1230 DATA A0 J 00.Bl.D0,CiA.B0,ftD.31.03?3 151.0 DATA 

1240 DATA rj0,C8.rt0,F6.E6.Dl,E8.E0.06DD 1320 DATA 

1250 DflTAJ 04.H0.Eri,60,e3.01.4C ( 7F.02F6 133^ DATA 

1260 DATA 60, Eft .05. 46,H0,1 A, 73, A3. 0464 1340 DATA 

1 270 DfiTfl A3 , 8D > 1 4 , 03 , 83 , 60 , SB , 1 5 , 02F2 * 930 DATA 

1230 DATA 03,5S.60.A9.C2,3ti,12,FF,03C4 I960 DATA 

1290 DATA A9,3C8B, 13,FF,4C,28, 60.0358 1970 DATA 

1300 DATA C9,50.D0,25.A3.BF,3D.06,0403 1380 DATA 

1310 DATA 03, A3- 60, 8D. 07.63, 60.A2.02A5 1390 DATA 

1320 DATA 00.BD..CB,60,20,D2.FF,ES.04C3 2000 DATA 

1330 DATA C9 , 35 . D0 . F5 . 60 , 1 B , 4ft . 20 . 03fl8 201S DATA 

1340 DATA 42, 41,53, 49, 43,20,33. 2E/01E3 2020 DATA 

1350 DATA 35,C3.55.D0,0B,fl3,6E,8H,03D2 2330 DATA 

1360 DATA 06,03..A3,8B,8D,07,03.60,0234 2*40 DATA 

1370 DATA C9,57,D0,0B.fl2.00,A0.00.033D 2050 DATA 

1380 DATA C8,D0.Fn.E3.D0.F8,60,C3,066E 2060 DATA 

1390 DATA 51,D0.14,78,B9,QS,SD.14.02FF 2070 DATA 

1460 DATA 03, A3. 61, 8D, 15, 93,58-66, 026A 2080 DATA 

1410 DATA A9,00.85,CB,4C,28,60,C9.0396 2090 DATA 

1420 DATA 4E.H0-.0E.A9.C4.8D.12.FF.0437 2100 DATA 

1430 DATA A9.D0.8D. 13, FF, 78,40,00, 03DC 2110 DATA 

1440 DATA 60.C3.4F.B0.24.A3,01,A0.03B6 2120 DATA 

1456 DATA 00,91 -2B, A3, 44, SB, 27, 05. 9262 2130 DATA 

1460 DATA A9,45,8D..28.e5,A?.6C,3D-034A 3140 BAT A 

1470 DATA 23.05.A3,31.3D.2A.05,A3.026D 2190 DATA 

1480 DATA 0n,8D,2B.05,fl3,05.85,EF.02EC 2160 DATA 

1499 DATA 60.C9.47.D0.ei8.20.E4.FF.044E 2176 DATA 

1500 DATA C3 .00 -F0, F9, 60, 09.52,110, 04FD 2130 DATA 
1510 DATA 03,4C-F6,FF,C9.5A,D0. 19,0450 2l5g DATA 
1 520 DATA A2 , 00 . A0 . 1 0 , 86 . D0 i 84 , D 1 . 03FB 2200 DATA 
1530 DATA A0,00.A9.00.31,D0,C:8.BO,0442 2210 DATA 
1540 DATA FB, E6. D 1,E8,E0- 30. D0,F 0.066ft 2220 DATA 
1550 DATA 60,i:?.44,F0.03,4C,S2,62.0390 

1560 DATA 78.A3.0E.8H. 14.03, A9.CE.034A 

RERDV. 



3P,15, 
00, BD. 
E0.43. 
4CF0- 

5i .re 

55 . 
4 1 , 4D - 
0Ii,20, 

4F,52- 
20,20, 
52,20. 
20 . 20 • 
52.-20. 
00 i BB . 
E0-10, 
31 -F0. 
33. Mb 
61 .62. 
62 . A2.. 
A2 .00. 
E8.E0, 
C3 .31 • 
C3, 33.- 
4C61, 
61,62, 
62, 0D, 
4B-20. 
33, A9, 
P3-84- 
D2,C8, 
E8.-A0, 

00,60, 

00.8D, 
00, BB, 
09,00. 
3E-2D. 
3D j 3D j 
55.50. 
53,43, 
3D, 3D. 
2D.0B. 
2A . 2A . 
2A.2A. 
2fi,2A. 
2A. 2A, 
2A.2A. 
4E-45. 
20,42, 
52.20. 
41,46. 
54-45. 
2A.2A. 
2ft- 2ft. 
2A . 2fl . 
2A.2A. 
2A.2A. 
55.44. 
44 . 45 ■ 
4F.4B, 
52.20, 
52.20, 
4E-20. 
20. 5E. 
43.53, 
21.21. 

00 . 00 p 



03, 
AC 

r<0. 

4C, 
Fl, 
45. 
20. 
20, 
20, 
28, 
53, 
28, 
51, 
51 ■ 
B0, 
0F. 
Fl • 
A2> 
10, 
BB, 
10, 
F0. 
I"0, 
62, 
A2.. 
50, 
-3A, 

in- 

D0. 
00, 
60, 
15, 
A0. 
00, 
2D, 
3D, 
45, 
43. 
3D. 
05, 
2A- 
2A. 
2A. 
2A, 
2A, 
20. 
41, 
4C, 
20. 
52. 
2ft. 
2A, 
2A, 
2A, 
2A. 
20. 
20. 
4D, 
45, 
4F, 
4D, 
12, 
4E, 
21, 

00. 



58.20. 
61 .20. 
F5,20, 
C0,53- 
60,43, 

52- 27, 
44,49. 
28, 4C. 
4C-4F. 
53,29. 
41.56, 
51.29. 
55. 43, 
62.20. 
F5.20, 
C3.32, 
A2- 10, 
10. R0, 
AO ■ 8 
51. 62, 
D0.F5, 
0F-C9. 

nM* 

A2 • 30 , 

52, 4F. 
20*31, 
85, D0. 
Aft. A3. 
F9.E6, 
EO.SF. 

00,20, 

FF,8D, 
62-20, 
F5.4C 
2D, 2D, 
20,20, 
52.20, 
20.20. 
3D. 2D. 
2ft. 2A, 
2A.2A- 
2A-2A. 
2A.2A, 
2A.2A, 
0D. IF. 
53.55. 

53- 49, 
41.56, 
43, 4F. 
2E-0D. 
2A.2A. 
2A-2A. 
2A.2A. 
2ft. 2fl. 
2A.2A, 
4F.56, 
4E. 59. 
41. 4E, 
52,01', 
47.53, 
43, 4E. 
52.41. 
92,20, 
21, 95. 
00,00, 



81, FF, 
D2-FF. 
E4-FF, 
F0.73, 
4F.4D, 
53.20, 
53, 4B, 
29,20, 
41.44, 
20,46. 
45,^, 
20.46. 
54, 0B, 
D2,FF, 
E4,FF, 
F0, 12. 
A0-20, 
■^ft , 41" . 

20. D2. 
20, E4, 
32. F0, 
20.FI0, 
fl0. 10. 
10, 4C, 
47,52, 
2F,32> 
85, D2, 
B1.D0. 
D1.E6, 
D0jEE, 
31, FF, 
19, FF . 
D2.FF. 
00,60. 
2D- 3D. 
20,20. 
20-42. 
20,20, 
2D. 2D. 
2A,2fl, 
2ft, 2A, 
2A.2A. 
2A.2A- 
2ft. 2A, 
44.45. 
50.45, 
43,20, 
45,54, 
4D,50, 
@5. 2A. 
2A.2A. 
2A,2A- 
2A.2A. 
2A,2A. 
2A.0D. 
45.52. 
45 • 26 • 
44. 4F. 
IF, 44, 
41.26, 
43.20, 
4D.20. 
21.21 . 
0dJj00i 

G<0 . 06 . 



R2-033F 
E3.04A3 
C0. 05 AB 
C0.04C4 
50,03fll 
52, 022C 
0D,0SE6 
46,0150 
0I«- 01 EE 
4F.0193 
0JJ,01BB 
4F.0197 
A2, 0264 
E3.0449 
C9.-0581 
C3-93F6 
4C/03B2 
61,02F2 
S2..032C 
FF. 0403 
FF,05A0 
12.03F6 
I0.042F 
4C.92DD 
o 1.032ft 
41,023ft 
2F-0133 
86,O40E 
91 r053G 
D3.06B3 
4C.0481 
A2,0302 
ft2,03E3 
E3-0498 
00,033ft 
3D.01F3 
53,013ft 
41,01FF 
3C013C 
2r,01ft8 
2R.0U1 

2R/01; 

2R.0150 
2R.0150 
2R.0150 
4E,0t81 
52-0242 
45.01E7 
20.020E 
55.022B 
2R.0L7F 
2R.0150 
2R.0150 
2R,0150 
2R.0150 
IF, 01 28 
20,0215 
43,01F8 
45 . 0250 
45, 01 BE 
45,0201 
3R.01F5 
44,0214 
21-01FC 
015,0936 
08 . 0000 



COMputer - 73 




G igantkonkurren- 
cen afsluttes 

Med et fyrrarkeri af fest og fa rver 
afsluttes "COMputers" Gigantkon- 
kurrence. Her far du tredieog sid- 
ste kupon. NaY de sidste kuponer er 
komrnet ind, kan det veere at DU 
er en af de heldige. 

Stortest af 4Mhz pa 64'eren 

Vores ekspert Henrik Lund tester 
et nyt 4Mhz kort til 64'eren. Lass 
den spaendende test om produk- 
tet der kan ft din 64'er sp-eedet op 
med 4 gange normal hastighed • 
interntl! 



Rapport fra CeBIT 88 

"COMputers" udsendte reportage- 
hold har kigget pa CeBit 88 mes- 
sen i Hannover. Lass i neeste num- 
mer hvad fremtiden kan bringe til 
DIN Commodore, 



Vind 15 UMS strategispil 

SS du testen i vote guldnummer? 
Nu er spillet kornmet til Amiga'en. 
Kaber du naate nummer kan du 
vaare en af de heldige. 



Og S3" har vi sehrfolgelig: 

* Amiga Magic 

* 64'er magi 
' Inside 64 

* Graflk 64 
" 1Z8 Alive 
' COM/POST 

* The Dungeon 
' 4 sider Super 20 

* Masseraf nyheder 

* De hotteste games 

* + meget mere... 

Med forbehold for aendrlnger 




"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
DIN eksklusive abonnementsklub! 

Her. ka?re abonnent. kan du benytteditXOMputer'guldkortog fSrabat. 



Clf J<tk~ 



Forhandler: 

ProComputer 
Strandmarksvej 2 1 
2650 Hvidovre 
Tlf. 01 78 5543 

DAM FOT0 
Butlkstorvet 
9560 Hadsund 



Vestjysk FOTO-CENTER 
5ten Nielsen. Vestergaae 
7620 Lemvig 



Datamagic 
Torumvej 7 
2730 Herlev 
Tlf. 02 84 24 92 



DAM FOTO 
Vestcrgade 4 
7900 Nykobmg M 
Tlf. 07 72 39 72 



H.C Andersensgade 22 

5000 Qderse C 

Tlf. 09 13 99 81 



Tllbyder folgende med rabat: 



Spll og programmer 


DAISY Software 


C64 fuldpris spil 


Tiibehor 


Gl. Kongevej 92 


Commodore PC 10 III 


1850Fre<!eriK5bergC 




og opefter. 


Tlf. 01 31 75 23 




Software 


DAM FOTO 


Software 


Camputertifberipr 


Frederiksgade 8 


Joysticks 


7700 Thisted 






Tlf. 07 92 39 92 




PC-fiardware 






Hjemmecomputere 


R6 Data 


Software 


Hardware 


Soborg Hovedgade 129 


Prmtwe 


Software 


2860 Soborg 


Acer/Tandy/ Flyer/ 




Tlf. 01 564300 


Commodore PC. 


Software 




Amiga 2000 


Hardware 




Amiga 500 + tilbeh 


Orverse, 








Mfcrcom Data A/ 5 


64/ 128 software 




Jernbanegade 7 


Amiga software 


Software 


4700 Nastved 




Joysticks 


Tlf 03 72 68 88 






Tlf. 03 72 66 34 






Olstykke 


Software 


Amiga 2000 


Foto 8 ComcHitertenter 


Disketter 


Amiga hardware ulbefi. 


FrederiksOorrjvej 7 


Paplr/box/tilbefw 


Software 


3650 0lstykke 






TTf.02 17 94 94 





Leg & Data 
Korsgade 12 
6600 Vejen 

Tlf 05 36 08 32 

Betafon 
Istedgade 79 
1650 KfflDenhavn V 
Tlf. 01 31 02 73 

Mioola Mlkrodata 
Ebterbrogade 1 1 7 
2100 KflOenhavn0 
nf 01 183366 

3SSS Software 
Atoften 101 
2990 Niva 
Tlf. 02 24 37 77 

Skandinavisk 
Computercenter Ap5 
Falkoner Alle 79-81 
2000 Kabenhavn F 
Tlf. 01 34 68 77 

HAGNER 
Ahlgadc 26 
4300 Holba-k. 
Tlf. 03 43 05 35 



Joysticks 
Software 



Disketter 

Joystick 

Software 

Professionelt 

software 

Software 
Joysticks 



Series AM1GA- 
software 



Amiga Software 
Amiga Hardware 

MewTek 

Creative Sound Systems 
Software 
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GAMES OF FANTASY 

SPILLERNES PARADIS 
FANTASIEN BEGYNDER MED "ORIGEN SYSTEMS' 

- OG ENDER ALDRIG! 



Mm 

4 



Ultima I: Det forste 
. rolle-spd I serien "Ut- 
I tlma", hvor den onde 

trotdmand. Mondain, 
[ sKal overvindes. tub 

til Com 64 - PC. 



Ofigincr dot Twende soft- 
waiehus UvJmi lot Jrl uuin 
Haider "taniiende" spil, 
Hp giver spittt'ren ?-3 
gan^*-' 'Jtiinc uiiljytlc mid 
norrrole spil. Origin tai^et 
pa hvolitot hclo vp)en igerv 
netn. frir at splllcfie jiknl 
huvo on s£ la ng levetld 
sommullg Hvilket (v.tydor 
.it instruktinnerne er me- 
get lunge og fyldfge (orle 
enhelbog) Ogsdvlcilgoltf* 
or alle InstruMtorie' over- 
eat tti MMM 



Ultima III: Ultima III J 
er en ktassiker inden- .'. 
for rollespil. Derfor er L_ 
det Ikke sa underligt, 
at det harbefundet 
slg I toppen af hit- 
Hsternellgesiden det 
kom. Fas til Com 64 
- Amiga - PC - ST 
Atari. 



ge storre end Ultima 
III. Splllet ersimpeit- 
hen en milesten in- 
den for computerspil. 
Fas til Com 64- PC - 
ST Atari. 



■■Ogre: Et super 

strategi-spil for een 
Tieller to splllere, hvor 
■ifman anbringer infan- 

r|terl og armeret artll- 
lerl. for at forsvare slg 
imod "THE OGRE". 
Fas til Com 64- Ami- 
ga- PC - ST. Atari. 



lUarriors of pesttrn) 



Ultima V: Splllet det 
tog 4 ar at lave, en la- 
byring af Mysterler og 
intriger. Din storsteud- 
fordring!!! Fas til Com 
64. 



06 19 32 44 
DISTRIBUTION 



Autoduel: Kor pa en ^ L J 

motorvej i fremtlden, ^"-^ 

hvor retten til at kore - - — . 

-gar til den med det _ 

"tungeste" artllleri. fik 

Fas til Com 64 -ST ff 

Atari. «VJ. 



SJEfc 



"*5S 



Moebuis: Et farfyldt 
eventyr, som bevseger 
sig igennem en 
komplex og farvefuld 
orlental5k verdenaf 
magi, mystlk og Intri- 
ger. Fas til Com 64 - 
Amiga -St Atari. 




Find dit eget "FANTASY GAME CENTRE" i listen. 
Disse forhandlere er specialister i "role-playing- og 
strategi spil" til netop din computer. 

Aalborg: Knud Engslg, 08 12 66 66 • Esbjerg: B.O. Boger, 05 12 II 77 • Grena: V. Hansens Boghandel. 06 32 19 
33 • Hlllerod: DP. Data, 02 26 58 20 • Hjorrlng: Anva Radio og Tv. 08 92 52 66 • Holbeeh: Hagner Foto. 03 43 

05 35 • Holbask: Schwartzbach, 03 63 62 63 • Horsens: Fotohuset, 05 62 23 13 • Kalundborg: Schwartz- 
bach, 03 51 13 95 • Holding: Fotomagaslnet, 05 52 35 22 • Kobenhavn: Becodan Computer Center, 01 74 74 
66 • Kobenhavn: B.O. Boger, 02 87 04 45 • Kobenhavn: Ramsoft, 01 82 10 30 • Kobenhavn: Refflings Foto. 01 
62 24 42 • Maribo: Foto Special, 03 88 07 17 • Odense: K.H. Foto. 09 18 10 50 • Roskilde: Reidl Foto, 02 35 

40 42 • Ringsted; Flensborgs Boghandel, 03 61 00 11 • Skferbsek: Jonsson Data, 04 75 11 35 • Slagelse; 
Holm Foto, 03 52 88 20 • Vejen: Leg og Data, 05 36 08 32 • Vejle: Byskov Foto. 05 82 30 88 • Vejle: Papyrus, 
05 82 04 85 • Viborg: Jacobi Foto, 06 62 45 44 • Vfborg: Vestergade Foto, 06 61 0883 • Vordingborg: Data 
Service Syd, 03 78 53 13 • Abenra: L. Munchow, 04 62 33 40 • Arhus: Computer Butikken, 06 13 20 59 




Atombender vendei 



2li 



HI 






1 


) ( 








/) 




Ml 



UoverfraeffeBg Spion 
Action . 



"FA EPYX PRODUKTER HOS 
DI5SE AUTORISEREDE SUPER- 
SOFT FOR HANDLE REt" 

Aalborg: Bllka, 08 18 24 00 4> Aalborg; 
Knud CnqslQ. 08 12 66 66 • Aalborg: 
PUL 08 1 3 30 00 • Allorod: AMo-.<! Po- 
lo, 02 77 21 65 • A llered: Funch Compu- 
ter Csnt«r, 02 27 IS 94 • Brandertlev: 
Oam Foto, 0B 82 0? 70 • Eib|erg: A-Z Fo- 
mlllomarked.OS 14 11 44 • Esbfora; B.O. 
B«ger,05 12 11 77 • Froderklo: Unkovi 
Foto.0391 13 08»rrederlkihavn:Dam 
Foto, 08 42 19 10 • Fredo riksvaerki 
Sandnar Foto, 03 1 2 00 65 • Fairoe-rnei 
Orlffllln, 10 840 • Grsna: V. Hon sen: 
Bophondel, 06 32 19 33 • Grevo Strond, 
Bllka, 03 90 50 00> • Grlndiledi Grind- 
itfld Computer, 05 32 00 39 • Grenkandi 
Godlhib Elaktronlk • Grenlond: Oron- 
land Kontorforjynlng, 29 92 18 30 e> Ha- 
de nlav; Anva, 04 53 12 10 • Hodiundi 
Lorentr Nielsen Bogh., 08 57 18 33 • 
Helling or: Bo-El Dole. 02 1003 11 * Hoi- 
linger: Lokcil Lyri fiiSillod, 02 21 11 06 • 
H«lilngor: OBSl, 03 23 13 22 • Horning: 
A5G Foto, 07 12 53 14 • Horning; Hen 
nrng Elaktronlk, 07 22 56 44 » HlTla rod : 
CP. Dalo, 02 26 58 80 • Hlllorod: Toftei 
Computer Canter, 02 26 34 01 • Hler. 
ring: Anvo, 08 92 52 66 • Hobroi foto- 
Kino, 08 52 06 66 • Holbnki Kognor Fo- 
to, 03 43 05 3 5 • Holba*k> SchwambooS 
Foto, 03 43 62 63 • Holitebroi Compu- 
ter Shoppon, 07 41 00 34 • Holitebroi 
Fotojeruen,0?424949 OHoljlebroiH. 
Thorntoni Boghandal, 07 42 01 44 • 
Horteni: For onusol. 05 62 23 13 f> Kerf- 
holm: Fono, 03 86 41 66 • Ikoiti Clauten 
Fato,07 15 1645 • lthe|: Bllka, 02 7363 
33 * lihaj; libel Boghandol, 03 73 99 M 
• Kalurtdborg:S l hwnn;bo(hfolo. 03 51 
13 95 • Holding ; Fotomagaslnet, 05 52 
33 22 0 Koltflng: Poop Photo, 05 32 00 
54 • Ksbenhavm Ilium, 01 14 40 02 • 
Kobanhavn K.: Nybodor Bogbondal, 01 
32 33 20 • Kabenhevn N.t Bamiaft, 01 

82 10 30 * Kobonha vn 0 : Mlbola MIL r o- 
dala, 01 1 B 33 66 • Lynaby: 6.O. Beoer, 
02 87 04 45 # lynabyi Mogaaln, 02 88 
44 33 • Marl bo: Foto Special, 03 88 07 
1 7 • Nakskovi Anil Computer Canter, 03 
9370 18 • Nyfcoblng F.: DlglSoM.03 35 

83 85 • Nykablng F.: fona, 03 85 71 74 



• Nykablng Mori: Dam Foto, 07 73 39 
• Neiitved: Georg Chritfenten, 03 

dbyiOB5l,08 1781 



73 

72 30 34 • 



22 • Odenie: Bllka, 09 1 5 90 10 9 Qdm- 
•ei Bogtlk, 09 15 99 2B • Odenaoi B O. 
Bogor.09 11 43 19 • Pod bora: Podbo-g 
Boghondel, 04 67 31 OS • Random Cen- 
ter Foto, 06 43 09 55 • Randora: Foto Ki- 
no, 06 42 33 55 • Rlbo: Expert Radio, 05 
42 30 33 • Ribs: SI be Folocenter, 03 42 
33 11 • Rings-led: Ahrent Flanaborg, 03 
6100 11 •Roakilda:RaldlFoto. 02 35 40 
42 • Rodovro! B.O. lager, 01 41 04 1 5 • 
Ranne: PC Cenlrel, 03 95 01 60 ■ Sllke- 
borg: Graffiti Data, 06 82 IB 55 • Sllke- 
borgi SBflderoardi PefQ, 06 82 27 99 • 
Skogan: J.O. Elaktronlk, 08 44 67 77 • 
Sklvei Chr. Rlchordl, 07 52 44 66 • Skjer- 
beftki Jgnuoti Dole. 04 75 11 34 6 5lo- 
go Itei Holm Foto, 03 52 88 20 



Efter 'to etrs venfetid er det endelig kommet - fortsasttelsen, der st6r 
die fortsasftelser. Impossible Mission II indeholder ol den under- 
noldning og strateg!, som du kender fro den oprindelige, nor du 
endnu engang tager udfordringen, og skal prove at finde en sik- 
ker rule rii Elvin, og det endelige opgor hvor han vil made sit en- 
deligt. Gennemseg hvert et rum, find kodenymre, ting og angler 
som kan hjaelpe dig n>ed din mission. Du ma undqa vogteme og ro- 
boHerne, som afpotruljerer de fern tfirne, eller blive draebt selv. 
Nor du har gjort det af med Elvin, er din iogen halvt ovorstfiet. Fra 
nu of bliwr din mission rigtig urnulig, nflr du forsoger at flygte fra 
de fern tfime igen, og skol undgfl vagter, robofter, miner, falske dore 
og elevatorer uden synlige tegn. 



'*'.-~r 



. . . Flere Problemer? . . . 



. . . Hvorlor passer robotten pci 
det bord? . . . 



if. 



... En besked pa kassetteban^ 
det? . . . 



iPFni-r 



H j ... Hurtigt - flygl fra Elvin!!! 



